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UN JEU D’ARCADE ET DE COMBATS UNIQUE : CHAQUE MEMBRE DISPOSE DE PLUS DE 40 COUPS ET MOUVEMENTS ET PEUT UTILISER
DE NOMBREUSES ARMES. DETRUISEZ TOUT CE QUI YOUS ENTOURE ET COLLECTIONNEZ ARMES ET BONUS :
POUBELLES, CANETTES, COUTEAUX, MITRAILLETTES, LASERS, LANCES-ROQUETTES...

AFFRONTEZ UNE HORDE D’ENNEMIS SANGUINAIRES ET LES 6 PUISSANTS BOSS AVANT LA CONFRONTATION FINALE
AVEC L'INFAME DR ZENG. EXPLOREZ 25 NIVEAUX D’ACTION ET NETTOYEZ TOUT SUR VOTRE PASSAGE,

SEUL OU A DEUX SUR LE MEME ECRAN.
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EN OCTOBRE, CHANGEZ DE TROTTOIR... OU PREPAREZ-VOUS AU PIRE!

T
Concolirs, Astuces et Solutions
h‘) ﬁ c Suppart Technigue
‘;L 5. FIGHTING FORCE © ¢ TM 1997 Core Design Limited. © & @ Eidos Interactive Limited. Tous droits réserés, 08 36 68 19 22+ QQR&‘ e I D O S
Playsration CD .g ef Playstation, margues déposées, sont la propriété exclusive de Sony Computer Entertainment Inc. 3615 EIDOS® AT N e g p
www.eidos-france. fr |
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C’est une habitude, chaque fin d’année
apporte son lot de nouveautés. PlayStation,
Nintendo 64 et Saturn entrent en guerre
pour les deux derniers mois, période ou
chaque éditeur (ou constructeur) réalise prés
de 75% de son chiffre d’affaire annuel. Les
fétes sont propices au commerce en général
et a celui des jeux vidéo en particulier.
Pourtant, il faut se rendre a I'évidence : il
n’y en aura pas pour tout le monde. Plus de
70 sorties entre les mois de novembre et
décembre ! Les outsiders auront du mal a
tirer leur épingle du jeu et risquent fort de
se faire épingler, justement. Entre le saumon
fumé et les convives tirés a quatre épingles,
eux aussi, seuls les meilleurs survivront. C'est
un peu Mad Max au pays des jeux vidéo.
Soyez vigilants. Entre temps, Joypad vous
met sur la voie grace aux dizaines de tests
de ce numéro 69 avec un seul mot d’ordre :
I'objectivite.
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Dé(}‘US. Dégus par la prestation en ce mois de novembre de Sega. Alors que lors du dernier salonE3 a Atlanta, des jeux
comme Touring Car ou Sonic R semblaient particuliérement prometteurs, le résultat s'avere quant a lui en deca de nos espé-
rances. Entre les versions a 20% présentées sur le salon et les versions “testables”, guelles différences? Les développeurs seraient-ils partis

en vacances depuis'Atlanta? on attendait Sega en pleine formg poulr la fin d’année, -

1l n’'en sera, helas, visiblement rien.

ANIMPAAD

Dragorn Ball n'est.pas mort,
3' TESTS ! il bouge encore; Pourguoi
S n’en a-t-on pasfini avec:
constat de 'étendue.
desdegats !

FF7 en francais, i
Castelvania, Lamborghini 64;}-
Duke Nukem N64 et
PlayStation, Sonic R,
Sega Touring Car et
Quake coté Saturn, du i =
jamais vu depuis que g
Joypad existe !
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Coceptioniet reaisation craphique : MﬂneHedorL
e Maquettistes Chistophe Gourdin. B
* Maguette: Caﬂmnnemmm\la@m
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ests et Zooms

' {COURRIER

z Ce mois-ci dans le courrier.
“Les ﬁlles ne sont pas
€tles”, ''Les traducs

€S ASTUCES

es codes pour Marvel Super 1 " dubon!
eroes Saturn, |

ormula One' 97, V- Baﬂy
ercules, Street Fighter |

Plus Alpha.. C'estla

La pierildn oo
146 ks 10-fos plus
plilssants que ia Satum

Sega contm' & de

Des tas de jetx a gagner, |
‘dont Extreme G sufN64 ! A ‘
YOS ciseaux, il n’y.al que

distiller des_.

| T mettent trop
{4 dongtemps”, et des tas
de questions

. solutionnées !

" “Reactualisation des articles
" ‘parus précedemment, les
gars : y'a du nouveau.
Une premiere partie
des manettes N64
passées au crible, on
prépare Noel !

Joypad
a 35 Francs

Vous I'aurez remarqué, Joypad
change de prix. Pourquoi ? Pour vous
donner plus. Plus de pages, plus de
surprises (comme le CD
Tomb Raider I), plus de jeux, plus

_ comme qui dirait. 3 francs de plus £

pour ne rien manquer de
T'actu jeu vidéo ! ;

NINTENDO 64

Dure Nukem 64 (TesT oFAciel)
BomeermaN 64 (TesT oFAaeL)
LAMBORGHINI (TEST OFFICIEL)
LyLAT WARS (TesT oFAcieL)
TETRISPHERE (ZAPPING JAPON)

SHADOWS OF THE EMPIRE (ZAPPING OFACEL). . ...

SATURN

Le Monpe Perbu (zaPPNG OFFICIEL)
Sonic R (TesT orFFicieL)
Seca TourNG CAR (TEST oFFIciEL)

PLAYSTATION

Ace ComBAT 2 (TEST OFFICIEL)
CASTLEVANIA (TEST OFFIEL)
DiscwoRLD 2 (zZAPPING OFFAICEL)
BReATH OF FRRe 3 (zaPPNG JAPON)
Duxe Nukem (TesT orFiael)
DynasTy WARRIORS (TEST oFAceL)

Fma.mestl(Tammus.)
FRomMEmE(Tesromua}

GPouce (tesT orAcE) :
Hercs Apvenmure (TESTOFFI:IEL)
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Time Crisis. On peut passer sa journée a tirer su




es gens sans faire de mal a une mouche.

(G-CON 45™: VENDU AVEC TIME CRISIS. )

'ACTUALITE
= DE LA PLAYSTATION 24H/24
( : KPOW ERLINE ET LES CONSEILS DE 3615 PlayStation |
0836 682202° SPECIALISTES EN DIRECT Lemarvce i aticet b Poysitaion T -~
(223 FIMIN), PlayStation
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ortage
EDITEUR : INTERPLAY / MACHINE : PLAYSTATION

[ ™ GENRE:ACTION - AVENTURE
DISPONIBILITE : FIN 1998 ?

Messiah

A un an de la trentaine, le

géant David Perry (il mesure LE n 0 u VEa u

deux métres !) est sans
conteste le dé)veloppeur le PE r r s
plus avant-gardiste de sa g
génération. Ses ceuvres?
Aladdin, Earthworm Jim, MDK
et prochainement Wild 9.
Autant de titres qui, a défaut

de séduire un large public, ont

le mérite d’étre ultra-hyper-

originaux. Un adjectif qui

s’applique désormais a
Messiah, jeu dévoilé a PECTS
en septembre dernier.

Par Benji
| J







Un ange (motion)
capturé

“Il'y a tant d'animations dans Messiah que nous avens
eu recours a la Motion Capture, explique ['un des déve-
loppeurs. Ce procéde permet d'obtenir desimouve-
ments ultra-réalistes et évite a une équipe d'ani-
mateurs d'y passer: trop de temps. Car avec ce

que nous souhaitions faire, celle-ci aurait sans doute |
plancher plusieurs années dessus... » Quah ! Sans \
aucune image pour appuyer ces propos, nous

ancez un chérubin au
ur d’un monde néo-
ustriel, cela donne
ssiah.

o TN,

pstradamus
A TSR ER S

vait predit..
T

aurions probablement tiqué...

avid Perry ou le Monsieur Loyal des jeux wdeo
Dans son cirque, chaque nouveau numéro
constitue une surprise en soi. Responsable de
quelques-uns des meilleurs softs de ces dix
dernieres années, David Perry est aujourd’hui
I'heureux papa de Messiah. Un jeu, présenté
récemment a la presse, ou le dieu du jeu vidéo
s'amuse car au ver de terre survolté d’Earthworm Jim
succeéde un chérubin bien en chair dénommé Bob. Au-
dela du scénario carréement canon, Messiah est techni-
quement trés intéressant, pour ne pas dire révolution-
naire. Notre devoir était de vous en parler...

Tout le monde a la
MESSE—-i€

Cékoa I'histoire! (Re)plongez-vous dans les écrits de
Nostradamus pour comprendre de quoi il retourne. Méde-
cin de Charles IX, Nostradamus dans son recueil Cen-
turies Astrologiques (1555) a prédit la fin du monde un
peu avant I'an 2000. Perry et son équipe sont probable-

ment tombés sur le texte un jour

par hasard, et ont décidé d'en tirer

un scénario de jeu. Inventive et astucieuse, I'histoire de Mes-
siah ressemble a une fabuleuse - et dangereuse - course
contre la montre. Un sprint plus qu'un marathon prenant
place dans un monde sur-industrialisé qui est menacé par
l'arrivée prématurée de I’Apocalypse. Car c’est dans cet
endroit froid et hostile que les forces du mal ont décidé de
frapper; bien avant 'heure, afin de prendre le dessus sur
leurs futurs adversaires. En effet, a l'instar de leur alter ego
divin et ailé, les démons savent que '’Armageddon approche.
Clest la raison pour laquelle ils ont envoyé un éclaireur pour
reconnaitre le terrain et éventuellement mettre a jour et
détruire les sept sceaux (des portes, en réalité) qui sépa-
rent le monde des humains de celui des esprits. C'est de la
triche, mais qui a dit qu’en Enfer; on respectait les régles?
La riposte ne se fait heureusement pas attendre. Pour-
quoi le Paradis laisserait-il 'Enfer avoir I'avantage sur le
terrain? |l n'en est pas question. Aprés maintes tracta-
tions, les archanges, sur les conseils avisés de leurs espions,
convainquent le Tout-Puissant de creer un «messie», petit
mec capable de contrer les plans machiavéliques du Démon.
Dans son laboratoire, sorte de navire porteur de la
Lumiére Sacrée, il donne vie a Bob, chérubin malin. C'est
lui, I'enfant ailé et grassouillet, que le joueur incarne. Phy-
siquement faible, légerement paumé, Bob ne fait pas vraiment

pey i




Bob peut voler et se dépiacer ol bon lui
_semble sans étre vu des étres humains.

T i

W Un moteur 3D

révolutionnaire

le poids face au messager de I'Enfer. En d'autres termes :
¢a va pas étre facile de sortir vainqueur de la délicate
mission assignée par son boss ! De quels moyens dis-
pose-t-il! Sa condition d'ange catapulté dans notre monde
lui permet d’une part de voir sans étre vu (il est I'équi-
valent d'un esprit, ne 'oublions pas !), d’autre part de
plonger dans I'dme des vivants pour leur faire faire ce
que bon lui semble.

... As we know it. L'ancien hit de REM s'adapte parfaitement
a la situation. Dans un communiqué au sujet de Messiah,
David Perry précisait que : ““La fin du monde est peut-étre
plus proche qu’on ne le pense.” Notre avenir reposerait sur
les capacités d'un chérubin ! Ca donne froid dans le dos, non?
D’un concept inédit, Messiah est trés prometteur: Car outre
le scénario, outre le fait que le joueur puisse littéralement
entrer dans la peau de dizaines de personnages et s'en servir
comme de vulgaires marionnettes, il faut ajouter un moteur
3D hallucinant. Fier de lui et pour cause, Perry avait consenti
a montrer quelques images (cing minutes et des poussieres)
lors du dernier ECTS. “Nous avons développé un moteur
3D qui permet de concevoir des personnages avec autant
de polygones et de facettes qu'on le souhaite”, avait-il declaré.
A I'écran, cela donne des flics, des prostitués et des clochards
d’un réalisme encore jamais atteint. Etonnant ! Autant d'élé-
ments qui justifient cette pré-pré-pré-view au sein de ce
NUMEro, avec pour vous notre assurance de suivre de pres
I'évolution de ce must en puissance tout au long des mois a
venir, jusqu'a sa sortie fin 1998. A moins qu’on ait déja eu
droit a 'Apocalypse...
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Incarnez le plus
célébre des agents
secrels | Composé de
. 20 niveaux, Golden | %
Fye reprend les
~ meilleures scénes du [~
film. De I'action, un #*3
niveau de détail =
extréme, des fonnes de bonus
i secrets, des graphismes
N magnifigues ! Il est de plus
COMPATIBLE avec e

Fox est de retour, pour |
de nouvelles avertures. |
Sur plus de 15 niveaux,|

plis fous fes uns que. fes‘ Bomberman arrive sur la Nmrena'a 64! Tout en 3D, avec

des graphismes encore plus beaux que Mario 64. Vous
) pourtez jouer seul ou a 4, ef passer des heures tk ﬁm
d faire
N exploser
. mm, provoquées : ; vos amis !
l,m,,mn_s_u_g > RNz
" LIVRE AVEC LE JEU ™
simulant les ¢ [i[$] ’

des armes ennemies,
ous elonnerom !
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défier la gravité ? ‘ b 1 Vo e ~ A4 des premiers B4R
j e — = 8 % jeux de Rally sur g8
. Nintendo 64 : 3 M
| direvits, !

foffufwiste vous

0US mesurerez 4 de
" edoutables adversaires,
jusqu'd 4 sur le méme écran. Choisissez parmi i8
-motos. avec chacune leurs propres caractéristiques,
demrmes tbﬁ nfes...sur 12 dircuits aux décors la

—isn chemins pour arriver au but, 10
i voitures, des réglages o faire,
aitention d fu merizfe . De pl'us
(e jeu est compat
7t avec le Vibreur |

Une ambiance dingue, des personnages .

défames ] Venez affronfer Terminator, "

Bunny, Blos... dans une parodie éclatante de j jeux

d's combat. Lespanls eront fa stper manmbdrfe ef
Vesprit “foons’. > i S
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MICROMANIA MONTPARNASSE MICROMANIA CERGY
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| 93110 Rosny - Tel. 01 48 5473 07

m Vous pourrez pilofer votre
liablo sur 6 circuits { Aprés chag
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MICROMANIA LES ARCADES

1 Centre Ccial Les Arcades - Niveau Bas

93606 Noisy-le-Grand - Tél. 01 4304 25 10
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Centre Commercial Carrefour - 77190
Villiers-enBiere - Tel. 01 64 87 90 33

MICROMANIA VELIZY 2

{ Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Velizy
*{ Tel. 01 3465 32 91
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Centre Commercial La Part Diev - Niveau
69003 Lyon - Tél. 0478 60 78 82
MICROMANIA EURALILLE
Centre Ccial Euralille - Rez-de-chaussée
59777 lille - Tél. 03 20 55 72 72
MICROMANIA LILLEV2
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59650 Lille - Tel. 03 20 05 57 58
MICROMANIA STRASBOURG
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générées par ordinateur et doublées en francais !
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Au XIX® siécle, de mystérieuses hordes de démons envahissent S, '
lo ville de Londres. A vous de choisir fa bonne personne, un pretre 8y
ou une !eune fille qui 3
Tourde téche

avront 4 i
de nettoyer la ville i g\
des ces monstres i &
avides de sang. (e ’ L'
jeu est un mélange iy Ae

“1 subtil de Tomb Raider

b 'S el de Resident Evil. Bonne chance !
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@ [z mythologie grecque : Hercule ! Dans ce jeu d‘aventore action, vous
@ rouirez choisir entre Hercule, Jason ou Athéna pour visiter plus de 40
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R 1\ I DI,R 11 Llobelle Lara reprend du service contre une secte

LATRA CROFE mﬁféﬂbl‘.ﬁ&, d la recherche de la feﬁque ((Dggue ; i
AVIGNON . = de Xiam. Baladez-vous dons 5 univers subdivisés |

“l:r

en plusieurs niveaux, de fa Chine  Venise ef au Tibet.
Lara pourra utiliser 2 objets en méme femps,
conduire des engins, de nouvelles armes, de .

nouveaux monsres, Les millrs de fans quila cannmssenf seront encore pa'us

ébahis devant sa beauté.

Le catalogue PlayStation N°7 _

pages muleurs d;spomble chez Micromania !!

il F'AN'TN | s st

_ Un évenement : sortie
en Eurape en version /4 & simultanée du jev et dv film ! ¥
. frmcmﬁee intégrale. ‘ ! Soyez Hercule, dans une dizaine de
are soft réinvente e RPG;: f’hrstaire tient sur 3 1§ - — niveaux endmbles secourez la bellg
(D et vous emmene dans une longue quete \

. ¢ /04 Meg. Purieudeplntefm, aux
pleine de WP a3 | 7TV 5 (o il

magie,
d'invocations
aux dieux ef

rebondissements.

des zo0ms sur les décors, de ln
 flvidité et de o rtpdfe "

Voici fe digne successeur de Doom !
o| Unarsenal de 10 armes, du
b pisfolef au réducteur d’ennemis en
passant par le bazooka, vous
| =\ W pourrez vous baisser, courir, sauter,
W nager ef méme voler en Jot-Pack,

pour une action hulemnre et sur 30 niveaux explosifs !
Le plus grand jeu a'e tir d‘arcade arrive sur Ei

lo PlayStation. Sur 6 niveaux, éliminez fout ce qui
bouge ! Grice ou PISTOLET ‘de chez Nomco vous aurez |
vraiment des sensations nouvelles ! Cachez-vous
derriére les voitures, les murs, les caisses de bois.......

fﬁ:ﬂﬁf z;eﬂ{l:’trﬁe Lﬂeg l;::ﬂf;iﬂ;de marenc e g noyvelle mouture de FIFA 98 offre toujours lo.
maitre, Des graphismes hallucinants ¢f de

" possibilié de jover seul ou d plusieurs.
fabuleuses animations ne feroni pas de ce jeu de .. Jouabilité, flvidité améliorées et
= plateforme en 3D une simple suite, mais bien un \

nombreuses options feront de ce jev la nouvelle
réference !
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Nintendo retarderait-il ses prochai
sorties pour faire la part belle
nouveau phénomene? La Satu

sera-t-elle vraiment une cons

128 bits? Ca bouge vite au pays
jeu vidéo. Pour ne pas manque
wagon, suivez le guide !

Pa
Parasite Eve (PlayStation)
La Saturn 2, le point
Nintendo, le phénoméne Poke Mon
Sokaigi (PlayStation)
Neo Tokyo

Hyper Olympic in Nagano (Nintendo §
Snow Racer’98 (PlayStation)

Burning Ranger (Saturn)
Steep Slope Sliders (Saturn)

NBA in the Zone'98 (Nintendo 64)

Last Report (PlayStation)
Iznogoud (PlayStation)

Power Soccer 2 (PlayStation)
BMG's Soccer (PlayStation)

San Francisco Rush (Nintendo 64)

Alerte Rouge (PlayStation)
Men in Black (PlayStation)

Toca Touring Car (PlayStation)
Gran Turismo (PlayStation)

Top Gear Rally (Nintendo 64)
Chameleon Twist (Nintendo 64)

Invasion (PlayStation)
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Parasite Eve est MACHINE ... PLAYSTATION
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décidément le titre le Bloystation e O AL SO
AUCUNE DATE ANNONCEE.

plus attendu au Japon.

Dans les derniers

sondages réalisés par
les magazines japonais,
il devance largement Bio

our comprendre a quoi
ressemble Parasite Eve,
et comment le jeu se
déroule, rien ne vaut une
visite guidée ! Tout com-
mence a l’opéra, mais
n’oubliez pas que vous
n’avez pas le temps de
us amuser : vous avez le monde
tier a sauver !
bur la premiére fois dans le célébre
arnegie Hall de I'Opéra de New
bri¢, la salle est comble. Les spec-
teurs en tenue de gala ne per-
nt pas une miette du spectacle...
ors que tout se déroule a mer-
ille en cette nuit du premier de
n, la piéce tourne soudain au
uchemar. Mélissa la cantatrice
ononce les paroles “Je t'aime e 3, i
iward !I”’ conformément au réle e .t A ot f ;
’elle interpréte, et tout a coup, = Ayg =3 -3 -4 =&
nfer se déchaine... Des flammes ; : e , R
paraissent de nulle part, trans- ‘3& ?JL (3;‘5? Q 3 .;‘;s' Gl g
mant les acteurs, puis les spec-
eurs, en torches vivantes. La F A El TS &£Rlent ol s
nique est a son comble. Le jeu HEBHBLTCRITL
mmence alors !

- RPG Opera

uare, pour Parasite Eve, reprend

technique de jeu qui a fait le

ccés de Final Fantasy VII : des
cors en 3D précalculés, dans les- N
els évoluent des sprites. Donc m
de vraie 3D en temps réel, mais U]

e “impression” de 3D assez bien

due. Par rapport a FF VII, Square
surtout retravaillé les combats V‘\Y
Al 4

E

Aya se rue sur la scéne désormais déserte, a part
Melissa/Eve qui s’y frouve toujours. s

i sont désormais intégrés direc-

ent au jeu. Quant aux scénes
ématiques, elles s’insérent éga-

ent dans le jeu, afin d’éviter les
pressions de coupures et de rup- w
es vues dans FF VII. (Ul
s séquences en images de syn-
ese ont bénéficié de Pattention

AXIN O\ PR <, e
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Si Aya décide d’dller
explorer les alenfours,
elle se refrouve
devant Fopéra, et
devant ses confréres
CICCOUIUS.

s

iy

™ Puis Eve prend ses
jambes @ son cou.

F o (2 (& FSIE DVSk T 0B & S o ] o

découvre dans les

ﬂ% 0‘ B& ¢) 5 coulisses un large
.)@ ab 5 trou dans le sol.

Parasite Eve est

aujourd’hui plus

attendu que Bio
Hazard 2 !

A la poursuite de Melissa

Si Aya décide de descendre dans
le puits, elle va se retrouver dans
un opéra quasi désert. Elle devra
I'explorer, en cherchant les traces

de la fuite de Mélissa.

Dans la loge de Mélissa,
la lecture de son journal
infime est frés inshructive.
Aya découvre
nofamment que la
contamination par Eve

ya conseille au clown de quitter les lieux.

Aya va
inspecter
les
moindres
recoins " e B e
des § N ot 8 | e R service a la
coulisses | ‘ ; 4 f B g . . 25 - main, car
le Popéra. [ i 51 . P N T ' = . MRl : demiére la
Oony @ e b e I e Ve - P plupart des
frouve en W 3 RN W st e e objets ou des
effet, un ; 2 i Dl alkie o & ¥ pories, se
certain el Faoaay e 3 S Ry cachent des
nombre ¢ e WS g NMC.
d’objefs v :":. o - a3 Pt ke Fo 7 =) . ke
trés utiles.




es équipes et des différents consul-
ants embauchés par Square, qui
ortaient des milieux du cinéma
ollywoodien.
Puant aux combats, ils consti-
ent une amélioration majeure
ar rapport au systéme précédent
e FF VIL. Finies les rencontres
léatoires avec des monstres qui
ous tombent dessus sans que vous
uissiez ni les prévoir ni les éviter.
inie aussi la dissociation entre
es ecrans ol I'on se déplace pour
xplorer, et ceux ou ont lieu les
ombats. Ces derniers sont désor-
ais intégrés au jeu. Les NMC
oir encadré) évoluent en temps
éel, et les affronter donne plus
impression de jouer a un jeu
action, qu’a un traditionnel jeu
e réle. Mais Square n’a pas su se
éfaire de tous les réflexes
chaiques RPG, et malheureu-
ement Parasite Eve en conserve
gestion des combats. Les joueurs
abitués aux productions Square
evraient ainsi parfaitement s’y
Etrouver.
n peut espérer voir Parasite Eve
Ebarquer en Europe fin 1998...
Final Fantasy VIl rencontre le
cces escompté. Il faudra donc
re patient.
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-..ef que les spectateurs et acteurs

commencent & rendre feu eux aussi.

Melissa Pearce a 32
ans. C'est une diva
d'allure fréle, et assez
timide. Elle suit un trai-
tement et prend un cer-
tain nombre de médica-
ments. Le jour de la
premiére , c'est elle
qu'Eve a choisie pour se
manifester.

Lorsqu’Eve prend pos-
session de Melissa,
ses yeux normalement
couleur noisette
deviennent verts...
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Deux jauges
rés particuliéres

‘jeu comprend deux jauges qui apparaissent a ['écran uni-
fement pendant les scénes de combats. Square ne leur a
is donné encore de nom définitif.

.a jauge rouge représente I'énergie de votre personnage.
elle est pleine, c'est Aya, par exemple, qui aura |'avantage
| cas de rencontre avec I'ennemi, et qui pourra |'attaguer
premiére. C'est évidement une résurgence de 'influence
au de role”, spécialité maison de Square.

.a jauge bleue représente la peur psychologique d'Aya.
sux choses peuvent la faire amplifier : la peur de I'ennemi
'bien la peur qu’'Eve ne s’empare du contréle de votre orga-
sme.

raut mieux que la jauge bleue reste le plus
oche possible de zéro.

Parasite Eve met en ceuvre un moyen
original pour permettre a Aya de
récupérer des points de vitalité,
perdus au cours des muitiples com-
bats. Plutdot que de dormir pour
reprendre des forces, ou de mettre
la main sur un Médi-Kit, comme la
plupart des RPG le proposent, Aya,
inspecteur de la NYPD (New York
Police Department) se refait une
santé en rencontrant un pelicier en
uniforme ! Au cours du jeu, les
agents de police que vous rencon-
trerez vous permettront ainsi de
retrouver vos forces. D'autre part,
ils vous donneront de nouvelles
munitions pour votre flingue.

PARASITEzzzzzzzz:

o

D EFEE L

En discutant avec le gros policier bedonnant, vou:
obtiendrez des pastilles valda pour votre
automatique et vous effectuerez le plein d’énergie

Question mise en scene, Square pass
a la vitesse superieure avec la presenc
dans son equipe d'artistes qui travaille|
aux USA. Ces nouvelles recrues viel
nent directement de l'industrie cint
matographigue americaine. Parasite Ev
bénéficie d'une efficacité toute holl:
woodienne pour les choix des angie
de vue et des mouvements des cami
ras... Tout est choisi pour mettre €
valeur I'action, attirer I'attention du joue:
vers tel ou tel détail d'importance, ¢
accentuer |'ambiance des lieux.

Parasite Eve pourrait
bien supplanter
Final Fantasy VII

L

Un systeme de

”@!g ‘sauvegardes PTT

A chague fois que vous apercevez un teiephane foncez
vers lui. Il vous permettra de passer un coup de fil au com-
missariat, afin d'y faire un rapport de vos enguetes. Ce
rapport constitue en fait une sauvegarde.



- Jouable jusqu’a 4 12 circuits Vitesse pure et
simultanément. différents. combats sauvages.
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Au-dela des espérances. Au-dela du talent. Au-dela
de la souffrance causée par des tacles aux chevilles
ou des tendons déchirés. Au-dela des tensions, des
coups de gueule a la mi-temps et des frustrations de

fin de match. Au-dela du désir de vaincre.

il y a France 98.

FIFA En Route pour la Coupe du Monde 98. Votre

seul but : la qualification.

-t

www.easports.com 5
Sony PlayStation”- SEGA Saturn”: Nintendo64": Windows® 95
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n savait que depuis plus
d’un an, Sega s’appliquait
dans 'ombre de ses labos
a la réalisation d’'une console
nouvelle génération. A cette
occasion, les informations
et autres rumeurs se mirent
a circuler. Il est temps main-
tenant de faire un point sur ce que
Sega nous prépare...
Si la Saturn a été la premiére
console 32 bits a étre mise en vente
sur le marché, elle se trouve actuel-
lement un peu dépassée. A 'époque
de sa sortie, Sega a fait 'erreur
stratégique de sous-estimer la
vague 3D, qui commencait a peine
a faire son apparition dans ['arcade.
Afin de retrouver ses parts de
marché disparues, essentiellement
au profit de la PlayStation, Sega
se devait de proposer une machine
révolutionnaire.

Alors que la Saturn
peine en occident,
Sega travaille
d'arrache-pied a la
conception de sa
prochaine console.

RESSEMBLERA LA
SATURN 2 7

Une console nouvelle génération

=
\ e=d - 3
L:—)‘:) \_) L.l./ g

En fait, on parle ni plus ni moins
d’une console 128 bits. Ne nous
éprenons pas : ce n’est pas le
ombre de bits qui fait la valeur
d’'une machine. Beaucoup d’autres
facteurs entre en compte, comme
a vitesse du microprocesseur, ou
elle du “bus” qui transfert les don-
es a l'intérieur de la console. Sega,
pour sa Saturn 2, continue a faire
onfiance a Hitachi, qui avait déja
ourni les microprocesseurs de la
Saturn |. Le SH-4, microproces-
seur au cceur de la Saturn Il est
cadencé a 200 MHz (les deux SH2
de la Saturn | étaient a 28 MHz :
bonjour le coup d’accélérateur !).
Une puissance de calcul colossale.
De plus, la machine posséde un sys-
eme d’exploitation moderne déve-
oppé par Microsoft (voir encadré),
avec des outils de développement
et des librairies graphiques connus
des développeurs du monde des
eux sur PC. D’autre part, le choix
d’'un polygoniseur (la puce qui est
spécialisée dans le calcul et I'affi-
hage des polygones) provenant
d’'une carte accélératrice 3D pour
PC, le Power VR 2, devrait pous-
ser les programmeurs a dévelop-
per sur ces deux plates-formes.
Sega peut donc espérer disposer
du soutien d’un bon nombre de
développeurs du monde PC, et sans
doute de conversions rapides et de
bonne qualité depuis les jeux PC.
Ainsi, Sega rapproche, plus que
amais, le monde des consoles de
elui des PC. Ou bien, est-ce le
ontrairel...

En Europe, Sega aurait déja contacté une vingtaine de déve-
loppeurs afin qu'ils fournissent des jeux dés la sortie de la
console. Sega est méme allé plus loin puisqu’il a “acheté”
I'équipe d'Adeline, qui travaille ardemment sur des titres Saturn
2. Au Japon, la rumeur veut que Treasure, Konami et SNK au
moins, soient déja & pied d'ceuvre. Mais le gros des titres pro-
viendra certainement de Sega himself. Ainsi, tourneraient actuel-
lement Scud Race et Virtua Fighter 3 en version Saturn 2.

Bien que cela n’ait pas encore été
confirmé par Sega, il appardit de plus en
plus certain que Scud Race et Virlua
Fighter 3 sont en cours de développemen

La puissance de la Satum 2 devrait
pemetire d’obtenir des effets 3D
incroyables comme dans VF 3 arcade.
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Aussi puissante
qu’une carte Modele 3

35”--:..;-._:5_21 - o
i i. .,.‘ Dapres les performances graphiques de la

& Saturn 2, cette console devrait étre compa-
F_a af rable au Modéle 3, la carte d'arcade de Sega
qui a servi a réaliser VF 3 et Scud Race. Der-
riére tout cela, il y a les performances de la
puce développée par VideoLogic. Ce poly-
goniseur posséde tout ce qu'il faut (1,5 mil-
lion de polygones par seconde !), et méme
plus, il incorpore les derniéres techniques
d'ameliorations de I'image 3D. Pour donner
un ordre d'idée, 1,5 million de polygones affi-
chés a la seconde, c’est plus que ce dont est
capahble le Modéle 3 de Sega (qui n'affiche
“gue” 1,2 million), ou bien le Systéme 22 de
Namco (Tekken 3).

La prochaine console Sega dégagera plus
de puissance que la carte Modéle 3 qui fait
foumer Tekken 3 en arcade.

La premiére console T, o
128 bits, 10 fois plus - N
puissante que la Saturn I v o schotours  una 1o
; qu‘on a goiité aux plaisirs d'une nou-

velle console, il est rare qu‘on ressorte
une vieille, pour jouer a d'anciens titres.

Pourquoi Microsoft?

‘J’en veux une'!

Windows 95, est sans doute le systéme
B B d’exploitation PC le plus répandu au
y B @ » o5 monde. Windows CE n'est qu'une adap-
# "Windows tation de celui-ci, afin qu'il tourne sur
s : des gadgets portables, genre agenda
eélectronique. C'est a partir de Windows
CE que Microsoft concevra le systéme
d'exploitation de la Saturn, baptisé pour
le moment “Dragon”. Il devrait savoir

Quand : pécembre 98
Ou : Au Japon. Trois ou quatre mois plus tard, en Europe et U.S.A,
Combien : 30000 yens (environ 1 500 francs)
Caractéristigues :

faire autre chose que gérer des jeux. On Microprocesseur SH4 Hitachi 200 MHz
S devrait ir connecter a la Saturn 2 i
Aprés avoir colonisé les PC, df:"',"" r:,l,w:: e S al Polygoniseur ower VR2
Windows s’aventure sur des HEIED A TERE AN E T B T Ram Mo
produits plus “grand public” lecteur de DVD... Au Japon, un modem Mémoire vidéo/Textures 8 Mo
comme les ordinateurs de poche 33,6 bds serait vendu avec la console. Mémoire Audio 2 Mo

et les consoles de jeux.

CD Rom x12

La saga de la Safurmn 2

Premier nom de code du projet Saturn Il : Black Belt. Deux candidats
se présentérent pour équiper la machine, venant tous les deux du monde
des cartes accélératrices pour PC : 3Dfx avec sa puce Vodoo, et NEC
avec la puce Power VR de la société anglaise VideoLogic. Sega tran-
cha et choisit NEC, gagnant au passage un procés de la part de 3Dfx,
qui I'accusa de lui dérober ses secrets technologiques. Le projet s'appela
alors Dural. Fin septembre, les choses se sont accélérées et les déve-
loppeurs ont été contactés pour découvrir la machine.




Nintendo aurait décidé

Arrét de Zelda mise
au placard des Yoshi,
F-Zero, et autres
Super Mario 2... Et
tout cela a4 cause dun
jeu sur Game_Boy :
Pocket Monster.

I se passe des choses bizarres

au Japon ces derniers temps.
Nintendo annonce des résul-

tats financiers meilleurs que

ceux auxquels on s’atten-
dait, et sans que cela soit

dii aux ventes de la N64, qui
ersistent a ne pas décoller aussi
ien que I'escomptait la société.
a production de Game Boy, que
out le monde croyait enterrée,
emballe, passant en quelques
ois de 300 000 unités par mois

500 000, puis 4 700 000.... L'ori- Seul Diddy Kong
Racing arrivera
en fin d’année.

dépasser les 7 millions d’exem- ’ 3

aires vendus. Du jamais vu. Mieux - PR FJ’;’ g xo 5 a:::i;:: o
ue Final Fantasy (dont le VIl ne '

'est vendu “qu’a” 3 millions

’unités) ou méme que Mario.
Devant cette popularité record,

intendo a eu l’idée de profiter

e la conversion de Poke Mon
abréviation populaire de Pocket

onsters), sur N64 pour en boos-

er les ventes. Et pour cela, le déve-
pppement des jeux tels que Zelda,

oshi, F-Zero ou Super Mario 2,

urait été stoppé, leurs équipes Yoshi sur
ravaillant plutét sur quatre nou- N64, ¢ca sera
eaux jeux N64 basés sur Poke pour 1998.

Poke NMon

t cela est un vrai pari pour le
betit pére Mario : si les versions

64 n’arrivent pas a étre aussi
bopulaires que |'original, elles
‘auront servi qu'a retarder inuti-
ement des titres trés attendus.
Rien n’est donc gagné d’avance
bour Nintendo. Le premier jeu
64 basé sur Poke Mon s’inspire
les personnages et de l'univers
briginel, sans en garder cependant

i'autres versions qui devraient uti- e Link ne
iser le modem incorporé au lec- 4 Presque fini, o4 devrait
eur DDé64, permettront aux I ’ F-Zero 64 sera finalement

B R - - b -
oue ‘échange monstres. A ~. g rep0usse lui pas étre Ia
HeMGdes figes aussi.. pour Noél 97.
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oD @ e o000 o - Véritable

phénomeéne de

société, Poke Mon
chamboule les
plans de Nintendo.
Le jeu qui a

secoue le Japon

Pari risqqué pour Nintendo :
suspendre le développement 2 B
de fitres aussi attendus que arrivera-t-il en

Zelda, pour tout miser sur

Pocket Monster. ; '
a1 France" La version Game Boy a connu un succés colossal.

R%E ION
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'idée de génie de Game
Freaks, le petit studio de
Tokyo qui est a l'origine de
Poke Mon, a été d’adapter
le principe du jeu de carte

Magic sur GB. Ainsi, le joueur
se bat contre des monstres,
ot s'il gagne le combat, il s'appro-
prie le monstre qui va alors
rejoindre son bestiaire. Il y a plus
de 150 créatures différentes !
L’atout, c'est que 'on peut “‘trader”’,
’est-a-dire s’échanger des N
monstres. |l suffit de relier par un N
cable deux GB, et hop le transfert RS
s’effectue. Certains semblent plus
recherchés que d’autres non pour W
Al

Fllarh
°°~beJ

leur laideur, mais parce qu'ils sont
plus durs a combattre, ou moins
fréquents. Pour gagner le jeu, le

joueur a tout intérét a troquer le o
plus de monstres possible. &

Aprés le Tamagotchi, le
Pocket Monster !

Des monstres

Nintendo a commercialisé trois
versions différentes de Poke Mon,
incluant des variations de
monstres et de scénario. Au
regard de la Bleue et de la Verte,
la Rouge est une édition limitée,
vendue uniquement par corres-
pondance. jJuste avant Noél, une d’un Pocket Monster.
version Argent et Or devrait aug-
menter le nombre de monstres
en circulation au Japon ! Quant N P [ V-
a la France, les versions N64 Z Z
devraient probablement arriver
bientét, alors que les incondi- _ ,
tionnels de Zelda et Yoshi se ' Pika Chu, le
voient dans I'obligation de ronger & plus connu des
leur frein. Alors que les Tama- 4 Pocket
gotchis font un carton dans les Monsters,
cours d’écoles (plus d’un million - aimerait
d’unités vendues depuis la sortic Il e L Al manger la
du produit !), on se demande quel pominG s est
sera Paccueil réservé a Poke Mon. . . dcl’n_ls ! “"b’ﬁi et
Flop l‘:otal ou phénoménal? La = & Y Ey } e 7 g:elai::rg.eA
question reste ouverte. i 7 oy , vous do lul

g F donner un coup
de main.

Poke Mon conngitra-il La mine sympathique

la gloire en France ?
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EDITEUR

En attendant sa MACHINE
t. b

nouvelle ligne de Playstation
jeux de role, de

4 Aprés i

Xenogears au tres | . el
- : : - ui a
attendu Parasite Eve, £ & =i IR O osonne
nstre,
Square se propose : B Kotohira
- | prononce

de nous faire : \ 7L
' ¥ 1 incantation,

patienter avec un | = . qui s'inscrit

: en rouge a
‘ . I'écran, et qui
jeu daction en 3D, va provoquer

Ay e I'explosion
Sokaigi. du cristal.

PR SR
Si la magie
des Jufus est
ce quily ade
plus puissant,
elle n'est pas
. X toujours
okaigi est un jeu d’action possible. Et il
en 3D temps réel. Censé vous faut alors
se passer de nos jours, il revenir a voire
offre un scénario mélant la bonne et
pure fiction au Japon plus vieille lame.
traditionnel. La technique
déployée pour Sokaigi, ne
dépaysera pas les amateurs
He Bushido Blade car en elle uti-
ise le “moteur 3D”. Squaresoft
omptait bien exploiter ce moteur
bi particulier que les joueurs euro-
béens découvriront en janvier,
Bushido Blade arrivant tres bien-
ot en France et ailleurs.
out comme dans Bushido Blade,
es personnages disposent d'une
ichesse de mouvements impor-
ante. lis peuvent marcher, courir,
er... Cette qualité dans les dépla-
ements est essentielle, car ce CD-
Rom est avant tout un jeu d’actions
apides. Les personnages peuvent
hinsi investir complétement le ter-
ain 3D, escalader les éléments du
décor, sauter de I'un a l'autre...

L’arme secrete :

sime favorite de Kotohira est un
imi, un arc japonais frés long.

Ils disposent méme d’une tech-

nique spéciale, qui rajoute pas mal

de piquant au jeu, le “Booster”.

Un seul coup de boost, et hop

votre héros se met a speeder

comme un fou, volant carrement ;

dans les airs. Cela peut se révéler : | _. Vous allez bientot devoir aller
trés utile pour se ruer sur un adver- 1 ™ combatire vos adversaires dan
saire, et étre sur lui avant méme : 2 leur propre monde.

qu’il n’ait eut le temps de réagir,

ou alors pour se tirer d’'un mau-

vais pas en se mettant instanta-

nément hors de portée !

Les combats se déroulent a 'arme

blanche, avec au choix les nom-

breuses armes traditionnelles nip-

pones, du katana au Bé (béaton)

en passant par les Shurikens ou

le Yumi (arc japonais)... La encore,

Phéritage de Bushido Blade est




contestable... a la différence que
bokaigi vous permettra d’affron-
er jusqu’a trois adversaires en
&me temps a I'écran. Pour palier
ce déséquilibre des forces, Squa-
esoft a ajouter quelques touches
He magie dans ces combats rea-
istes afin de laisser une chance
upplémentaire au héros. Ama-
eurs de Bushido, ce jeu est fait

bour vous. Nous, on I'adore !
Banana San

Un coup de “Booster” et vous
vous projetez sur Padversaire
en un éclair, ce qui vous offre
Pavantage de lui flanquer un
grand coup dans la fronche le
premier.

n jeu tres proche de
Bushido Blade

En rampant

au sol, vous
atieindrez
Padversaire
plus facilement.

S6kaigi comprend non pas
des animations en images de
synthése a la FF VI, a part la
séquence d’infro et celle de la
finale, mais des “polygones
movies”.

y
Pour passer d’un batiment a A
Pauire, rien de plus facile que \
de courir le long des lignes by e
téléphoniques. Il ;ﬁﬁ }

_——,———m




s Neo Tokyo

a pasiill son Bio Hazard ™™
srnier mot ! 2 ou _ ?

:endo a annoncé sa volonté de distribuer
jeux sur SFC, en équipant des Combinis En effet, on peut se poser la question. Suite a
réces de superettes) d'appareils qui un facheux incident, Capcom est en train de
mettent de choisir un titre, puis qui revoir complétement sa copie. Le facheux
éléchargent depuis Nintendo, pour incident en question, c'est le départ de toute
registrer sur une cartouche SFC vierge. I'équipe de Bio Hazard 2, excepté le respon-

prix seront trés attractifs (de 50 & 200 sable du projet, pour aller chez... Squaresoft !
cs le jeu). Résultat : Capcom n'ayant plus le choix, a d
| semble que Nintendo ait l'intention tout reprendre 4 zéro. En fait, ¢’est quasiment
argir ce systéme de distribution I'année comme si Capcom faisait un Bio Hazard 3, car

chaine a la N64. Le DD64, qui est tout est modifié. Le jeu jusqu'a maintenant était

scriptible, en deviendrait la plate-forme finalisé a 65 %, et c’est la version incluse en
excellence. Il semble bien méme démo dans le Director's Cut. Capcom va en

sible que Nintendo envisageait de garder 7% environ, et tout retravailler.

ribuer des jeux pour N64 sur DD a un Parmi les nouveautés prévues, les zombis seront

incroyable. Un jeu N64, commercialisé complétement refaits. Ils comporteront

1is déja quelques mois, pourrait coditer ... beaucoup plus de polygones, sembleront plus
rancs. Si cela s'avérait exact, il est réalistes, et de nouvelles espéces comme le
probable que le zombi-grenouille verront le jour. Les décors
connaitrait ~ sont actuellement & I'étude pour un relookage

S un regain
térét parmi

complet. La nouvelle équipe estime que la
modélisation de Racoon était trop simple, se

iblic nippon, composant juste de quelques rues et batiments,
1e les ventes et souhaite diminuer le trop grand nombre

layStation
»atiraient
yment.

d'immeubles en béton. Les nouvelles textures
laisseront plus de place au bois, a la pierre...
pour renforcer le coté "petite ville" de province
américaine. Enfin, 'atmosphére trop proche de
celle du Bio Hazard 1, et le scénario trop bateau
devraient étre plus élaborés. Officiellement, le
jeu est toujours prévu au Japon pour janvier
98... méme si certains doutent de cette date
de sortie. Bref, la saga Bio Hazard se poursuit,
et on vous tient au courant de I'évolution. ..

Nouveaux noms

Nintendo a décidé de modifier légérement les titres de ses prochains
jeux sur N64. “Zelda no Densetsu 64" s'appelle désormais “Zelda no
Densetsu”, “Yoshi Iland” devient “Yoshi no Ehon”, ce qui signifie le
“Conte de Yoshi”. Le titre américain du jeu devrait quant & lui tou-

jours étre Yoshi's Story.
alatélé
Depuis 1986, Konami a réa-
lisé quatorze jeux mettant
en scene Goemon. Dés le
début du mois d'octobre,
Goemon fut sacralisé héros
d'une série de dessins animés
pour la télévision nippone.

_—-

sga a trouvé un nouveau moyen pour calmer ses concur-
:nts. Le proceés. Sega a en effet, déposé en 1992 une
emande de brevet pour un procédé qui permet, dans un
u 3D, de changer d'angle de vue instantanément, comme
1 peut le voir dans tous les jeux de simulation. Fin aofit,
aga a obtenu le brevet,
: pense bien l'utiliser
our demander des
ymptes a ses concur-
mts, notamment a Sony
¢t & Nintendo. Il sem-
lerait que Sega n'ait
iposé son brevet qu'au
ipon, ce qui fait que tous
s jeux vidéo congus en
arope ou aux U.S.A. ne
rront pas concernés.




ALORS, ON S'ECHAUFFE ?

PASSEZ A LA VITESSE SUPERIEURE
it s

00T T

- “'

») Jusqua 4 joueurs simultanés

») Jusqu'a 24 voitures disponibles

W »» 6 circuits différents plus mode miroir en bonus
TITUS »} 4 Styles de courses : arcade, tournoi, championnat, séance dessais NINTEND
o Daniel Perdrige - 93370 NoNTFERMEIL ~ »»? Compatible avec le kit de vibration, le module de sauvegarde et les volants .

| 43321092 - 01 43 3211 52 »»» Nombreuses options : Boite automatique ou manuelle, pit-stop, split-screen (2, 3 ou 4 joueurs)..

-
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_ VENTE PAR CORRESPONDANCE : Tel : 03 €0 90 1@ ec Fax : 03 20 90 @ 23

legadrive

INTERNATIONAL SOCCER DE LUXE 249,00 NBA LIVE 97 (EUR) 249,0

DBZ HYPER DIMENSION SECRET OF MANA 299,00 J. MADDEN 97(EUR) 299,00 NHL 97 (EUR) 249,0
+ 1 MANETTE 449,00 SIM CITY 2000 399,00 MICROMACHINE 97 (EUR) 249,00 SCHTROUMPS 2 (EUR)

MORTAL KOMBAT 3 (EUR) 199,00 [T ne= s

Wb Promos MORTAL KOMBAT 2 (EUR) 149,0

INTERNATIONAL SUPERSTAR SPIROU 199,00
SOCCER DE LUXE 399,00 SUPER MARIO ALL STAR 249,00
LOST VIKING 2 299,00 TERRANIGMA + GUIDE 399,00
LUCKY LUCKE 399,00 TETRIS ATTACK 349,00

NBA LIVE 97 299,00 TINTIN LE TEMPLE DU SOLEIL 349,00 ALIEN 3 (EUR) 99,00
BATMAN FOREVER (EUR) 149,00 NBA JAM TE (EUR) 1290
PRINCE OF PERSIA 2 299,00 NBA LIVE 96 (EUR) 149,0
« MANETTE RHINO 69,00 DINO DINIS SOCCER (EUR) 99,00 NFL QUATERBACK 95 (EUR) 90.0
SCHTROUMPFS 2 P XV VI - MANETTE ASCII 99,00 Di’é,‘,i?%?éb‘;f (AP) o— NFL QUATERBACK 96 (EUR) 169.0
= ALIMENTATION SECTEUR 159,00 + )
SECRET OF EVERMORE + GUIDE 399,00 + PRISE PERITEL DT ROBOTNIC 129,00 g:kﬁ?éfﬂuz?é.o (EUR) 1;23
DYNAMITE HEADY (EUR) 129,00 REAL MONSTER (EUR) 99,0
EARTHWORM JIM 2 (EUR) 199,00 REVOLUTION X (EUR) 99,0
ECCO THE DOLPHIN 2 (EUR) 129,00 ROAD RASH 2 (EUR) 129,0
r Om OS FIFA 87 199,00 ROLO THE RESCUE 99,0
FIFA SOCCER 96 (EUR) 129,00 SOLEIL (EUR) 149,0
NBA JAM 129,00 juhég%DggE%GD(E;Sg‘) ];g'gg SrARIER L) 1284
' ' SPOT GOES TO HOLLYWOOD 99,0/
ASTERIX 149,00  NHL 95 129,00 JUSTICE LEAGUE (EUR) 99,00 STAR STREK (EUR) {EUR) : 299’ o
| ASTERIX ET OBELIX 198,00  PACK ATTACK 149,00 LEL WL Bl ol L 129,00 TOTAL FOOTBALL 1420
BATMAN FOR EVER 14900 PGA TOUR GOLF 95 199,00 [ tg?gsoﬁggg OE?ESER ) 11 293’83 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 199,0
FOREMAN FOR REAL 149,00  PLOK 129,00 ) g ZOOP (EUR) 69,0
F ZERO 149,00 REVOLUTION X 99,00 F 3 :
HAGANE 99,00 SUPER BC KID 149,00 o \!\HT“
INTERNATIONAL SUPERSTAR STAR WARS 249,00 \CE
YLATR
SOCCER 199,00  SUPER SOCCER 149,00
1Z2Y'S QUEST OF OLYMPIC SUPER TENNIS 149,00 ULATRY
GAMES 149,00  TINTIN AU TIBET 199,00 NOMAD + ADAPTATEUR P
JUDGE DREDD 149,00 ULTIMATE MORTAL KOMBAT 199,00 MULTWEUX 999 F
KILLER INSTINCT 99,00 WARLOCK 149,00
MARIO KART 19900  WORLD MASTER GOLF 149,00 ‘
MORTAL KOMBAT 129,00 WRESTLEMANIA 199,00
MORTAL KOMBAT 2 199,00  ZELDA3 229,00

MYSTIC QUEST 148,00 ZO0P 99,00

ALONE IN THE DARK 2 (VF} 99,00  KING DOM : SNOW JOB 99,0(
| ALONE IN THE DARK (VF) 69,00 THE FAR REACHES 99,00 SPACE HULK 99,0(
BATTLE SPORT 99,00 LASTBOUNTY HUNTER 99,00  SPACE PIRATE 99,0(
CASPER (NTSC) 99,00 OLYMPIC GAMES 299,00 STAR BLADE 99,0(
CORPSE KILLER 69,00 PEEPLE BEACH GOLF99,00  STATION INVASION 99,0
DOOM 99,00 PGA 96 99,00 STELLA7 79,0
FIFA SOCCER 99,00 PSYCHIC DETECTIVE69,00 STRIKER 99,0
FLIGHT STICK (siMuLATIONj199,00  QUARANTINE 99,00 SYNDICATE 99,0(

IES USA
EARTH BOUND + GUIDE 299,00 _ Promos

LUFIA 2 399,00  SUPER TURRICAN 99,00

o . WARIO WOODS 99, RETURN FIRE 99,00 TOTAL ECLIPSE 99,0(
Tous les jeux disponibles X ZONE (SUPERSCOPE) 43,83 :g,_ltle NgMORE 33;88 AISE OF THE ROBOT 99,00  VIRTUOSO 99,00
sur 3518 ESPAGES ZELDA (texte frangais) nécessite IMMERCENARY 99,00 SAMPLER 2 10 DEMOS WHO SHOT JOHNNY ROCK99,0(
un adaptateur AD29 TURBO 99,00 INCREDIBLE MACHINE 99,00  +TEST MEMOIRE 15mn 79,00  WING COMMANDER 3 99,0(
= - IRON ANGEL 99,00 SHOCK WAVE 1 69,00  ZNADNOST 99,0(
JOYPAD PANASONIC 99,00 SHOCK WAVE 2 99,00

E = = E_= =

- \eo (zeo0

ART OF FIGHTING 249,00 SAMOURAI SHODOWN 249,
‘ FATAL FURY Il 249,00 WORLD HEROES Il 249,
c THEW

KING OF FIGHTER 97 1690,00
! TOUS LES TITRES AUX MEILLEURS PRIX, i‘ eo a eo
- MEMORY CARD 199F |

| -
LISTE SUR DEMANDE :
2 it bt . =) NEO GEO CD Z + 1 jeu au choix 2990 F
CD CD LISTE DES JEUX & T §i8'| AGRESSOR OF THE DARK NINJA MASTER 199
DISPONIBLE SUR DEMANDE | ; '
COMBAT 199,00 POWER SPIKES 149
l | ALFA MISSION 2 199,00 PULSTAR 199

( e Ge ar 'I FATAL FURY 3 199,00 SAMOURAI SHODOWN 4 449,
LISTE SUR DEMANDE 1

FATAL FURY SPECIAL 199,00 SAMOURAI SHODOWN RPG 449

FOOTBALL FRENZY 199,00 SUPER SIDE KICK 2 199

GALAXY FIGHT 199,00 TWINKLE STAR SPRITES 199
GHOST PILOT 199,00  VIEW POINT 199
LISTE SUR DEMANDE ;
- h N O

KING OF FIGHTER 96 COLL. 199,00 WORLD HEROES PERFECT 199
oW i e M -
" PARIS 1 =" ILLE ===

KING OF FIGHTER 97 399,00
| : : 39, rue Saint Jacques
3 128, bd Voltaire 36 e dekivol 2. rue Faidherbe

75011 PARIS - M° Voltaire Tel : 03 20 55 67 43 1o \%ﬁﬁ;s it

CDI 450
+ CARTE VIDEO
+ 1 FILM

- il
S

Tél .01 48 05 42 88 = 7500‘} PARIS - M2 Hote de Ville ou St Paul 44, rue de Béthune :
Tel: 0148055067 (B | Tél:0140278844 Tel : 03 20 57 84 82 1620255 4366 9
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laystation

=P PLAYSTATION + 2 MANETTES % SCURIS HER & OVERBLOOD 369,00 DIRECTORCUT 299,00  SYNDICATE WARS 369,00 !
+ MEMORY CARD Ol DNHEELAY PANDEMONIUM 2 349,00  RISK 299,00  TEST DRIVE 4 349,00
& de.bon d achais 1090 F o ETTE = PANZER GENERAL Il 369,00  ROAD RAGE 34900 TETRIS PLUS 299,00
« MANETTE ASCII PARAPPA THE RAPPER 299,00  ROCK NROLL RACING349,00  THEME HOSPITAL 360,00

100 F
- PI.AYSTATION 1. MANETTE
+ 100 F + 990 F

de bon d’achat*

-» VDLAN'I' + PEDALIER 449 F

- Psychopad
- Pistolet
" 2 bons de 50 F & valoir sur achat de plus de 500 F

: BALLONGE MANETTE ;g]m PERFECT WEAPON 369,00
1
+ MEMORY CARD 120 BLOCS 249.00 :.?As-?gg EnggANAGERggg'gg
+ PRISE PERITEL RGB 149,00 p
+ ADAPTATEUR MULTI JOUEUR _ 269,00 POWER RANGER ZEO 349,00

RAGE RACER 349,00

ROSCO MC QUEEN349,00
SIM CITY 2000 349,00
SOUL BLADE 399,00
SPOT GOES TO

HOLLYWQOD 299,00

TIME CRISIS + GUN 549,00
TOBAL 2

1 99,00
TOKYO HIGHWAY BATTLE
+MANETTE + MEMORY 349,00
TOMB RAIDER 2 349,00
TOSHINDEN 3 349,00

JEUX US JUFIASSIC PARK : RALLY CROSS 299,00  STREET FIGHTER TRANSPORT TYCOON 369,00
NDRETTI RACING 149,00  COLONY WARS 368,00 E LOST WORLD 369,00 RAPID RACER _ 349,00  COLLECTION 34900 \yANDAL HEART 3490
NAL FANTASY VIl 34900 COMMAND AND KOHUSHI 299,00 RAVEN PROJECT 24900  STREET FIGHTER V RALLY 349 03
ALLY CROSS 199,00 CONQUER+ PAD349,00 LA CITE DES ENFANTS HEBEL ASSAULT 2 369,00 EX LUS 349,00 WARBCRAFT 2 269,00

JEUX JAP COURIER CRISIS 349,00 PERDUS 349,00 ED 249,00 SUIKODE 349,00 WREGKING GREW 299.00
» SRR CROC 369,00  LAST DYNASTY  349.00 FIESIDE SUPER PANG COLLECT\ON 29900  \wiNG COMMANDER 4 36900
CE COMB 299,00 CHYF’T KILLER 349, 0{'_) LAST RESORT 349 00 CARTE MEMOIRE349 00  SUPER PUZZLE FIGHTER 299,00 WINGOVER 349,00
ASTARD 299,00 ORCES 299, FIESIDENT EVIL SWAGMAN 36! ,00 :
REATH OF FIRE3 499,00 D'E HAHD TH|LOGV LES CHEVAUERS bE
JG RIDERS 299,00 4 TURBO GUN 399,00 PHOM 349,00
Eﬁggh»ﬁ aﬁu. o g;g-gg DISCWORLD2 299,00 LE THEAL ENFORCER 369,00
RAGON BALL 72 20900  DRAGON BALL LITTLE BIG ADVENTURE 349,00
INHANDER Sog0n  FINAL BOUT 299,00 LOSTVIKING2 349,00
NAL FANTASY VIl 209,00  DRAGON HEARAT 299,00 MACH'NE HUNTER359 00 JEUX USA CRUSADER NO REMORSE199,00  PROJET OVERKILL 199,00
IONTMISSION2 49800  DUKENUKEM3D 369,00 MAGIC T DESGENT 2 199 00  PROJET X '
NG OF FIGHTER 96 399 '00 EXHUMED 349,00 GATHEFIING 349,00 RAYMAN 99,00 2 199,00
SALODNS GATE 19500  EXPLOSVERACING 349,00  MDK 349,00 JEUX JAP DISRUPTOR 00 RAYMAN 169,00
ARVEL HEROES 39900  FANTASTIC FOUR 349,00  MEGAMAN X3 299,00 CHORO Q 00,00 DRAGONBALLZ + PAD RETURN FIRE 199,00
CKMAN BATILE CHASE (XART) 299,00 F:Fﬁ %% e ggg% h‘“gﬁoaﬁﬁ”\ngE 3V2395§.38 STAR GLADIATOR 99,00 PROGRAMMABLE 299,00 SHOCKWAVE 99,00
@EIRGOKU aﬂﬁtﬁg&;gggg FIGHTING FORCE 369,00  MONSTER THUCKS 369,00 STREET FIGHTER REAL FADE TOBLACK 169,00 SLAM AND JAM 96 99,00
,ILDSA"‘REMS Yoo00  FINALFANTASY?7 369,00 MOTO RACER 369,00  BATILE 99,00 HIOCTANE 9900 STAR GLADIATOR 149,00
JEUX EUR PEéN S FORMULA KART 349,00  NASCAR 98 36900  TOSHIDEN 3 149,00 |RON AND BLOOD 149,00 THUNDERHAWK2 169,00
s LQB PEE FORMULA ONE 97 369,00  NBA98 36500  YAMPIRE 99,00  INTERNATIONALSOCCERDX 199,00  TOMB RAIDER 199,00
it B L g@&?gg S, WEANTHETONEZ 2900 JEUXE ROPEENS MAGIC CARPET149,00 TOTAL NBA'96 169,00

] LIVE 97 299,00 . : ;
MERORY CARD 289,00 GRID R 29900  NHL 98 36000 ALIENTRILOGY 149,00 NBAIN THE ZONE 16300  TRACKN FIELD 169,00
CE COMBAT 2 349,00 HERCULES 349,00  NHL POWER PLAY 24900  BATTLE SPORT 149,00 NBAJAMEXTREME 129,00  TUNEL B1 199,00
JEEJEAAAOSJSSNG:?‘?&&? g Exp EN 3345%‘%8 w%[MEAAHE %@'_Eél}'kJEE%%? 38 BREAK POINT TENNIS 199.00 NEEDFORSPEED2 19900 VIEW POINT 149,00
ACKDOWN 299,00 ). MADDEN 98 36900 ODD WORLD 369,00  CUANING ROAD 199,00 ﬁf}ﬁﬁ’.\fgg’éﬁﬂgﬁ’gg VLG DEEIIERNE §122.00
JSTAMOVE3 249,00  JHONALOMURUGBY369.00 OVER BOARD 340,00 BUSTAMOVE2 148,00 b y £
- p ™ <3 ——-g oy

DmosAU“"'-' “UE.L

HI
@Pmmos a1 B
OLANT + PEDALIER + NEED FOR SPEED  499F SIVOUS ACHETEZ UN JEU JEUX JAP EXHUMED NBA ACTIONS 96
ENIAL ACTION REPLAY + ADAPTATEUR « PAD ANALOGIQUE 9 NIGHTS 149,00 FIFA NBA JAM EXTREME 149 00
MEMORY CARD 3 en 1 249 F  + ADAPTATEUR 6 JOUEURS 9 JEUX EUROPEENS FIFA 97 NIGHT 129,00
DAPTATEUR POUR JEUX JAPONNAIS 149 F  « MANETTE TURBO g ALIEN TRILOGY 189.00 FIGHTING VIPERS X REVOLUTION X 129,00
BATMAN FOR EVER 199,00 FRANCK THOMAS BIG HUF!T149 00 RISE 2 99,00
JEUX JAP JURASSIC PARK : LOST WORLD _ 32900 puppLE BUBBLE 199,00 1 OCTANE 00 SLAM AND JAM 96 99,00
\TAL FURY REAL BOUT KING OF FIGHTER 95 69 00 CHAOS CONTROL. 14000 'RON MAN 149 00 SPACE HULK 2 199,00
CARTOUCHE 299,00 LAST BRONX CRUSADER NO REMORSE 189,00 JACK IS BACK 149,00 VIRTUAL ON 199,00
_EAGUE VICTORY 97 299,00 LOST VIKING 2 349 00 D 149,00 JOHN MADDEN 87 199,00 WESTRLEMANIA 129,00
NG OF FPGHTEH 96 399,00 MAGIC THE GATHERING 34900 papus I 99’00 LEGEND DE THOR 2 149,00 WWF IN YOUR HOUSE169,00
ARVEL SUPER HEROES 309,00 MAGS DESTRUCTION 3hu M 4900 WOHICCARLED .. 1000 JEHK vl
\ J ’n  MORTAL KO
3RE BATTLE 343,00 MICROMAGHINE 3V 36900 DRAGON HEART145,00 e 'aones MBAT = 133 o MR #9.00
JUNDER FORGE v 360,00 NASCARes I T-oeY g p
JEUX EUROPEENS NBA LIVE 97 NINTENDO %Falﬂw
AOK 249,00 PANDEMONIUM +100 F de bon I n e n 0
1EA 51 349,00 QUAKE 99 F
NTIS 369,00 RESIDENT EVIL
JST A MOVE 3 24900 SCOR CHER \ BLAST CORPS i MULTIRACING CHAMPION SHIP
30C SEGA RALLY F| BOMBERMA NBA HANGTIME
YPT KILLER SONIC JAM .00 [l CLAYFIGHTER NFL Q{JATEHBACK 98
\RK LIGHT SONIC R DOOM ; PILOT WINGS 64
E HARD TRILOGY SOVIET STRIKE ff DUKE NUKEM 64 STARWARS
SCWORLD |l SPOT GOES TO HOLLYWOOD EXTHEME G SUPER MARIO

64
SUPER PUZZLE FIGHTER SUPER MARIO KART 64
svnmcn‘rs WARS TUROK

RCE X
3AGON FORC / F1 POLE POSITION

UKE NEKEN 3D 369,00 )

IGHTER MEGAMIX 369,00 TETRIS [l GOLDEN EVE .00 WAVE RACE 64

GHTING FORCE 329,00 TOMB RAIDEH + PAD HEXEN WARGOD

JRMULA KART 369,00 OUH G CAR ISS 64 54 WAYNE GRETZKY HOCKEY
IANKENSTEIN 369,00 KILLER ’NS-“NCT GOLD 50 VOLANT MAD CATZ AVEG KIT DE VIBRATIONS INTEGREES 499 F
ZXEN 349,00 WIPE LAMBORGIN MANETTE, © 193 E
YHN MADDEN 97 299,00 om_n me SOCCER 97 299 ou LYLAT WARS + KIT DE VIBRATIONS 499 00 MEMORY CARD 4X

)HN MADDEN 98 369,00V WORLD WIDE SOCCER 98 369 00 ‘! MOHTAL KOMBATTWLOGY 5 .UG A O REnLAY,

ENTE PAR CBEEESUNDHNEE Téi 03 E‘B 0 ° EE‘ i FC'tx : 93 E{] 90 ° 23

BON DE COMMANDE & envoyer a ESPACE 3 VPC - Rue dela Voyette Centre de gros N°1-59818 LESQUIN CEDEX Tél : 03 209072 22

CONSOLES ET JEUX PRIX momij = B L PASSE TES
° clien 4

Adresse : .. CW‘_‘_“N—?’E_? SUR
Code Postal : ille : 36‘ } o
AQE i : ... Signature £
= Pom_F e ey (5igr!alure des parents pour les mineurs) : @&@% !ﬁ
Chrenopost : 65 F (paiement hors CR) Je joue sur : (7 SUPER FAMICOM O3 3D0 3 SATURN b e M i o
TOTAL A PAYER (7 SUPER NINTENDO 3 MEGADRIVE 17 JAGUAR 3 NINTENDO 64 : w.,;—_*%\

7 SUPER NES £ KED GEO (3 PLAYSTATION ~—=

CEE, DOM-TOM : cartouches : 40 Frs / consales : 90 Frs
Mode de paiement : 0 Chéque postaux (O Chéque bancaire 0O Contre Remboursement + 35 Frs
A Carte Bancalra N® v s i s e
_es cheques doivent étre libellés & I'ordre de ESPACE 3 VPC - Date de validité : .............. Jer s Signature :
TOUTES LES COMMANDES SONT LIVREES PAR COLISSIMQ.
Prix valables, sauf erreur d'impression, pendant la durée de la parution - Toutes les marques citées sont déposées par leurs propriétaires respectifs - Dans la limite des stocks disponibles.
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Konami réussira-t-il 2 M Lo lel eimeur..................o
devenir le meilleur| § SV [Esinisnsiit i
aditeur de Sports | e AR
d’hiver, comme il est
devenu 'an dernier le
meilleur éditeur de
jeux de foot sur
PlayStation et N64?

Les paris sont ouverts !

‘ ; * *q
» »E= g x
UROPPIZ)Y 5
*t**

ony, ¢'est
collant...

Sony lance un
second paddle
analogique.‘
1sque identique
tous points au |
premier, il ne ||
en différencie
1e pour pallier
aux points
‘aibles du pre-
mier. Celui-ci |
yrera donc plus |
fort et de plu- |
leurs maniéres.
:onde améliora-
n : la manette |
.le-méme, qui a
+ recouverte de
caoutchouc |
rugueux pour
feux tenir dans
.a main. Sortie
20 novembre au
Japon.

€ ne sais pas si vous savez que la
Konami sort un nouveau jeu de qualité de
sport, bah maintenant vous le ['animation
savez ! Hyper OlympicInNagano du jeu
est un classique multi-épreuves parait tout bonnement extraordinaire. des trois épreuves restantes, et on ignore
comme nous en avons connus bear  Comme pour ISS 64, le niveau de la Motion  si une option de jeu a plusieurs sera pre-
coup. Au programme de ces sports  Capture est incroyable, et lorsqu’un pati-  sente. Un jeu que I'on attend en tout cas
d’hiver, nous proposons du skide neur s’éclate ou qu’un surfeur fait des de pied ferme, comme le milieu des spor-
fond, du patinage de vitesse, du bobsleigh,  figures, on se croirait vraiment a la télé  tifs précisément visé avec ce titre qui,
du slalom, des figures au snow-board, du - = =
saut a ski et encore d’autres épreuves qui Un reallsme INcCro able !
n’étaient malheureusement pas encore ! Malheureusement, le jeu n’en est encore  dixit Konami, “recrée I'esprit et I'émo-
visibles. qu’a environ 50% de développement, par  tion suscités par le haut niveau de com-
Sur PlayStation mais plus encore sur  conséquent on ne connait pas la nature  pétition des jeux olympiques”.

Un grand soin a été TUWCH
apporté a la modélisation
des skieurs. Pour un peu, on
croirait qu’il vont vraiment
se péter le genou !

.e dernier ECTS
ialon Londonien
du jeu vidéo)
décernait des |

prix pour les ‘ ! . ’ y
Lleurs jeux de A mr : R T - 36.322
'année passée. | ; ‘ FEE. < :
Tomb Raider a _ - ’ ' Yew S KL : ' “ F 2
. 7 ‘ ‘ SLUL ™'Y Power
“itres de : jeu ' P . [ S0 SE :"'.-" . Sta]nina
de L'année PC, { ) ) Il est possible ¥y hdl] 3" -
de revoir la
course et
méme d'y
parliciper avec
des angles de
vue différents,

décroché les

“ix d'Or Marke-
ting, jeu de
L'année en
Espagne et en

irope de L'est.

ce qui est
Lara a la cbte plutot classe
lors des belles

iartout dans le

monde ! | actions.

Photos issues de la version N64



now Racer 98 est un jeu 100% frenchie,

développé par Power and Magic. Ce soft de

glisse risque bien de frapper un grand coup : ski,

surf alpin ou freestyle, épreuves de vitesse, de figures ou mixtes,

Pintérét semble étre autant au rendez-vous que la technique.

Snow Racer 98 file vite, et pourtant, chacun des 5 skieurs et

des 5 surfeurs comprend prés de 600 polygones entiéerement

lissés, et animés en rotoscoping. 13 pistes vous attendent, de
it comme de jour, et 'ensemble du jeu prend en compte différents
cteurs comme les caractéristiques des skieurs, celles de leur planche
ui sont toutes officielles), et intégre tous les éléments de réalisme
e ’équipe avait a sa disposition. Plus spécialisé que Nagano Winter
lympics de Konami, qui s’intéresse a toutes les disciplines de sports
hiver, Snow Racer 98 sera tout de méme un concurrent de taille.
h bataille va étre corsée !

98

De nuit, le
snowboard prend
toute son ampleur !
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)mbsrman
ouveau

st | 'engouement
sur Bomberman : 4
aprés sa sortie |
sur Né4, Hudson |

le lance sur '
Saturn sous le
om de Bomberman |
ght. Et dans le
méme temps, un

omberman PlayS- | ’ - . 2 SF g 2
ation aussi est | »' e, 2 e tres respectable Yuji Naka et son equipe de dévelop-

annoncé ! Ils d Mg . L Sl ; pement, la Sonic Team (Sonic The Hedgehog, Nights)
sortiront tous | = g i préparent actuellement le prochain hit de la Saturn. Bur-
les deux en = . ning Ranger reprend le concept de Rosco Mc Queen :
décembre. i : vous allez incarner cing pompiers d'élite dont les armures
By - 8 LT : rappellent furieusement celles des héroines de la série
¥ Bubble Gum Crisis. Le jeu comportera de nombreuses

in systéme de 5 ! \ ’ missi.ons de sagvets{ge daqs Fles complexes in('lus‘;t.ner
oix dynamique : & . sous | emprise c{e.te{nbles incendies. B_urnmg Ranger utilisera
rermet de \ 4 ; ;e une version ameéliorée du moteur de Nigths, et proposera une
epérer les f s ¥ : action en “Full 3D"” avec une liberté totale de mouvement, du
ﬁcri?:_l?es o 3 ; light sourcing a profusion mais également un generateur aléa-

toire de niveaux. Du Backdraft futuriste en perspective.

En plus de leur
lance & incendie,
vos pompiers
pourront utiliser
des armes pour
combatire
d’énomes robofts.

MACHINE
EDITEUR
DISPONIBILITE EUROPE

EE5T Tiws
~ 43a0¥00Q)
!'QJA!. TIME

nter Heat sera
prochain grand
tre de Sega en
cade. Au pro-
gramme : des-
cente, saut &
i, slalom, ski
de fond, snow- ||
rd, bobsleigh,
atins a glace,
etc. Sortie
prévue en
novembre ou
décembre 9?.;

le :
Wait and ski...
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L’ ARRIVEE REVOLUTIONNAIRE DE SONIC R ENTIEREMENT EN 3D
TEMPS REEL SUR SATURN VA FAIRE EXPLOSER LES CHRONOS !

Sonic est incontestablement le plus rapide mais quatre autre:
personnages ont également leur chance dans cette course : Tail:
peut voler, Knuckles escalader les murs, Amy aller sur l'eat
et l'ignoble Dr. Robotnik tirer des missiles & téte chercheuse
Les circuits en 3D vous dépayseront : iles paradisiaques avec de
dangereux cours d’eau, villes aux virages trés serrés, ruines de temple:
égyptiens aux labyrinthes complexes, usines avec d'impressionnante:
montées et descentes. Plusieurs modes de jeu pimenteront 'action

Grand prix, meilleur temps au tour, mode deux joueurs, mode touche
touche, circuits en marche arriére, collecte de ballons, course Fantome.

Pl ASTUCES. INFOS «CADEAUX ‘

[LtA LICNE sEca
B loszees0110 8
GNLE MINITEL 3615 SEGA | **

SITE WEB :



Le basket (le vrai) est EDIFCUR: -1 e SH s Sas A KONAMI
une e"e fOiS é MACHINE. ... .............. PLAYSTATION & N64
DISP.EUR.. ... ... . s e DECEMBRE 97

honneur. Troisiéme
mouture de la série

sur PlayStation,
le titre de Konami
pourrait bien
devenir une
référence

NBA

the Zone 9

/olture |

Le jeu de
juite de train
Taito qui fai-
sait fureur en
rcade au Japon

va enfin étre
adapté sur
yStation. Trés
ustement nommé
ensha de Go !"
t “Allons-y en
rain !", c'est
out simplement
simulateur de
train, ou de
nétro. Il sera
livré avec une
ette adéquate.
sionnant ! Les
ars de La RATP
vont aimer.

Toutes les techniques
pour blogquer
I'adversaire sont
bonnes a utiliser !

Vermrons-nous les
tatouages de Dennis
Rodman sur la version
N647?7

Dans cette version aussi, fous les
smashs et autres actions
spectaculaires ont été implémentés.
Du grand speciacie en perspective !

‘est reparti ! Bienvenue dans  sport (passe aveugle, alley oop, feinte,

le monde de la réactualisation dunk...) ainsi que les “signatures

sportive qui désormais n'est moves” des joueurs les plus repré-

plus I'apanage d’Electronic sentatifs de la NBA ! Il sera égale-

Arts. Pas de surprise donc, ment possible de jouer a huit simul-

vous retrouverez les 29 équipes  tanément. La version N64 quant a

de la NBA, et toutes vos stars...  elle sera dans ses grandes lignes fidéle

heu, athlétes préférés et un a la version PlayStation et devrait
maximum de statistiques. Par rap- proposer des gestes d’un réalisme
port a la précédente mouture, la ver- encore jamais atteint sur console.
sion PlayStation offrira des graphismes  Enfin, NBA In The Zone 98 sera com-
un peu plus fins, une Motion Capture patible avec le rumble-pack (le truc Los Gollone e hee sont
ameéliorée, plus de 300 mouvements, qui vibre) et permettra a 4 joueurs instantanément revisionnées
toutes les fourberies offensives et de s’affronter en toute sportivité. dans un mode «eplay». Waich
défensives qui font le charme de ce  Suite au prochain épisode. out baby !

rés avoir pro-
it Le prochain
SquareSoft en
cade, Namco va
aussi faire le
rochain Tomy !
pelé TdkonRet-
uden 3, ce jeu
catch mettant
scéne de gros
ponais en slip
tira pour Noél
sur la carte
Model 12 en
salle.




EDITEUR MICROIDS
MACHINE PLAYSTATION

e DISPONIBILITE EUROPE DeCEMBRE 97

>
PlayStation

L’'accueil. Une chamante
infimiére attend que vous lu
adressiez la parole

T €6WE X

L@ vie sur CI
Aprés le Tamagotch:
et “Gambare Morika-

he Last Report est un jeu a I'ambiance .
waKun2gd", un nou-

sombre qui‘vc_)\us plonge dan:s une e eidongestan)
aventure policiére dont vous - jeune T —
journaliste accusé d’un crime a tort sur PlayStation
- &tes le protagoniste principal. Consti- Edité par Enix, i
tué principalement d’écrans fixes, le L se nomme Astrnika
jeu vous fait rencontrer de nombreuses | et vous proposi
personnes (qui vous parieront en fran- | d'&tre un robo
cais 1), le but étant bien sQr de vous fermier sur uni
disculper rapidement avant qu'il ne soit trop p:::::: “tfa;::j
tard. The Last Resort devrait prévaloir par capturer’e::'u;levm
la qy‘allt‘e de ses graphlsr?'les et sa facilité ]
d'utilisation. On assure qu’il ne sera pas trop plantes Louches
difficile. Un jeu qui nous vient du PC et parait \Tout un programme
idéal pour s’initier au genre. [Sortie en avril 98

Making of de Last Report,
ou comment habiller
un tas de fil de fer.

Un style graphique

frés proche de la BD. 7<-

MICROIDS
PLAYSTATION

L
= DECEMBRE 97

PlayStation

Option Tuning Ca
Battle est le nol
du dernier jeu d
caisse que sortir
MDO sur PlayStatio

e ; ; . en janvier 98
ssu de l'univers PC, ce jeu de plate-forme développé par la %ok ininalite ol

sociéte Microids, vous propose d'aider 1znogoud, I'insuppor- 1] [ [ bl ] ‘ e e ' feu tient én del
table Vizir en babouche, a atteindre son but le plus cher : o : . s 4 | points : d'abor
devenir enfin Calife a la place du Calife. Le jeu comportera Ry _ vous pouvez prati
14 niveaux exotiques entierement peints a la main par des - 5 | quement construir
professionnels du dessin animé, des scénes cinematiques déli- S S . # = o otie o nleide
rantes a souhait et plus de 100 personnages modélisés et i : ; : gL pensuitefllerse
animes en 3D. Sans pouvoeir prétendre rivaliser avec les futurs T, :::ec;?#a:::
hits du genre (Pandemonium 2, Crash Bandicoot 2, etc.), ;'amda,, e
Iznogoud devrait toutefois séduire les joueurs les plus jeunes et les fanas Iznogoud poumrra se débarrasser de ses automobile &
de la BD de Tabary... Un pari difficile donc pour Microids qui fait 1a ses adversaires en leur sautant sur la pilote d'essai tré

armes dans le monde des consoles. Souhaitons que la maniabilité ne soit téte... Comme Mario ! ‘. connu au Japon
pas digne de celle d'un PC... m S ]




jolités & L'idée
avoir une ver- |
on moins bonne |
que celle des |

:cidentaux, les
yjueurs Japonais

ont enfin été
1tendus. Appété

par Le gain, i

iquare a décidé
de ressortir

‘inal Fantasy 7 ||
au Japon, mais |
agrémenté des ‘
petits supplé- ||
ints de la ver- §
in occidentale, |
ivec en plus un #
4éme CD qui ||
contient des ||

infos sur le

ting-of du jeu. ||
st trop facile |

+ faire du fric
au Japon

Alors que Le {

ynde Perdu ver-

ion arcade fait
 malheur, Sega |
st en train de |

construire une
yuvelle machine

your accueillir |

ine version "+"

* ce jeu. Nommé |
‘Le Monde Perdu |
ipecial™, cette §

suite (7) se
déroulera dans
ine cabine avec
des siéges en

nrouvement sur 3 ||

axes et des

fets sonores en |
Surround® ! §

}
€= -
PlayStation

assurez-vous, Power Soccer 2 ne sera pas une repompe
éhontée des deux précédentes versions. Psygnosis et
Shen (une jeune équipe francaise de développement) ont
décidé d’opérer une refonte totale de ce jeu si contro-
versé et par la méme occasion d’effacer la mauvaise
impression laissée par APSI. Apparemment c’est assez
bien parti. La Motion Capture a entiérement été retra-
vaillée avec laide de joueurs de la réserve pro du PSG,
les déplacements de ces derniers sont nettement plus rapides.
L'IA prend désormais en compte les caractéristiques exactes de
plus de 3000 joueurs, chaque footballeur dispose d’une palette
de 120 mouvements (contre 60 pour APSI) et |a 3D a nettement
été ameéliorée par rapport a la mouture d’origine. N'en déplaise
aux puristes, Power Soccer 2 conservera toutefois le feeling
arcade de son ainé et misera avant tout sur Paccessibilité et la
jouabilité grace notamment a un systeme de passes automa-
tiques et a un timing (trés) élargi pour les gestes techniques les
plus spectaculaires ou les enchainements d’actions. Enfin vous
retrouverez tous les coups spéciaux qui ont contribué au succes
d’APS avec des combinaisons de touches toutefois plus ergo-
nomiques. Power Soccer 2 parviendra-t-il a s'imposer en ces
temps de concurrence sauvage (ISS Pro, UEFA, FIFA 98) comme
une référence fooballistique sur 32 bits...That is the question.

EDITEUR BMG INTERACTIVE MINTENDO " B (=T o)

- MACHINE PLAYSTATION * MACHINE
Playstation | pSpONIBILITE EUROPE FEVRIER 98 DISPONIBILITE EUROPE

a y est, c’est vraiment parti maintenant ! Aprj
les derniers jeux de course auto en date sur N6
les editeurs semblent s’étre donne le mot po
nous pondre des jeux de caisse a la pelle. SFR (alld
s’affiche plutot dans le bourrin. Plusieurs voitur]

r N T S 3 i 3
/7ﬂ :,.71 /?‘_ﬂ 9/7} : au programme vont s’expliquer a 200 km/h da

la ville la plus gaie du monde, et qui est, comr
chacun sait, propice a moult cascades et autr
envolées dans le decor. Les dénivelés tres prononces 3
prétent effectivement assez bien... Attention égaleme
a ne pas exploser en flirtant un peu trop avec les murs

remier point important : BMG's Soccer n'est abso-
lument pas le titre définitif de ce nouveau jeu de
foot. En attente d’une licence officielle, le nom
pourrait fort bien changer dans les mois qui vien-
nent. Présenté au salon ECTS de Londres en sep-
tembre dernier, ce nouveau titre, développe par
la societe Z-Axis, semble avoir miseé sur le fun et
la facilité d’exécution des coups. Entierement en 3D, il offre
des perspectives alléchantes pour le ou les joueurs, avec
une prise en main immédiate. Un titre qui devrait vrai-
ment nous changer des habituelles simulations...
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PLAYSTATION
NOVEMBRE 97

La suite de Command

& Conquer s'est faite

attendre.. mais pas
pour rien. Tout a été
revu a la hausse, pour le plus

grand plaisir des stratéges qui
3 retour
d'Enix

X va remettre
es pendules a
L'heure apreés
presqu'un an
d'inactivité.
rés L'annonce ||
v la sortie de §
Bust A Move,
voila qu'ils
innoncent Star
Ocean 2 sur f e
33’?‘3‘10": un A i lerte Rouge représente bien plus qu’une simple suite.
}::l z:a::oE:X % B 8 Le principe est le méme, mais tout le reste est meilleur
‘tie prévue il g o : que le premier volet : plus d’unités et de batiments (plus
avril 98. ‘ i sl spécialisés, et mieux différenciés d’'un camp a I'autre),
) ; des graphismes améliorés, originellement établis en
haute résolution et retravaillés en fonction des carac-
La bame téristiques d’un écran de télé, des effets spéciaux tirant
d'interface, parti des capacités de la PlayStation, et une interface
e DU U incluant l'utilisation de la souris spécifiquement redéveloppée
oont;l.ll.f pour l'occasion. Toujours deux CD, un pour chaque camp, mais
slour ation malheureusement, et c’est le seul regret que nous pourrons
i £ avoir semble-t-il, pas de nouvelles missions spéciales PlaySta-
transparente tion. Mais il y aura déja de quoi faire, d’autant qu’un mode link
pour ne Hen est prévu ! Les accros du premier ne pourront que craquer pour
perdre de ce futur chef-d’ceuvre de stratégie temps réel, que nous aurons

Faction. enfin le plaisir de tester en novembre !

>
=
PLAYSTATION

GREMLIN INT.
MARS 1998

Pulgar Am Cannon

ill Smith, Linda Fiorentino et Tommy Lee Jones tite-

ront cux aussi de la PlayStation, ou du moins leur

replique en jeu video. Les Men in Black pourchasse-

ront les aliens hors la loi jusque dans vos salons des

CaRl ! L I'année 98. Faites gaffe qu’ils n’embarquent pas le

dprés les trés = ] E e ‘ chien ou la grand-mére par erreur ! Forts de cette
Ho;:ezo:e;ziz h s sy = licence de film, les p’tits gars de Gremlin ont, avec
side 2, Zoom a I'aide d’une societé americaine de développement
ilement décidé (Chronic Entertainment) congu un jeu d’action et d’aventure
de se tourner A i 20 AR qui n'est pas sans faire penser a Resident Evil. Les agents ] et
ir;i\lt?d:a:lil:\:i - e i e erarat K ainsi que le docteur Weaver vous emmeneront dans huit
Sfetieortinal missions pour combattre une vingtaine de monstres differents.
jonc sur cette ¢ Les développeurs ont aussi pris quelques libertés pour concoc-

machine fin ) ter des surprises de taille. Une affaire alien a suivre...
novembre.

|
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Vous croyez avoir eDirelRy: = s, iomi i
<5 MACHINE ... ... Sanen A

-

tout vu en matiére playstation
de jeu de course? L
Perduuu ! Apres le
rallye, la F1 et le off-
shore, cest au tour
des voitures de
towisme denvahir

votre salon

oG,
[OURING CAR

~hampionship =

SFOLOE @S cBe @@ m*
EECTr @8 T E-E58
(WGl PO N e ) R/

T GWE X

Enix rencontrera
difficultés pour
tir son prochain
jeu sur Saturn en | . .
‘ope ! Simulateur B [

e . .

carne de jeuncs | | L préversion ne
s (ur]\ e souffrait d’aucun
g A ralentissement.

band?) qui
e
d:n::.rp l:nquent ; Le jeu sera compatible avec fous
Eythnes les supporfs analogiques existants
5t un jeu (MadCf:liz, NegCon et pod
e analogique) pour de meilleures
o sensations de conduite.
spiré par
succés de
rappa the
SR“’:"; odemasters abandonne les voi- 10 modéles de grand tourisme surgon
: :"“03’:‘ tures miniatures de Micro Machine  flés (Renault Mégane, Peugeot 406, etc
. N; pour s’intéresser au champion- des “tétes a queues” spectaculaires et
R don : nat de Touring Car, une com- un mode deux joueurs en split horizon
ec le jeu P : - pétition British méconnue du  tal ou vertical. Enfin, sachez que le déve
es petits : - 4 grand public qui oppose chaque loppement de Toca Touring Car auraz
inosaures & S 4 i année la plupart des grands mobilisé quand méme 90 programmeurs
et des j o < ; constructeurs automobiles sur et nécessité une année de travail acharné
boules... ‘ = a7 les plus grands circuits de Formule | et  La version qui nous a été présentée sem
o = ? Vo = /: de Formule 3000. Au menu de cette simu-  blait augurer de trés bonnes choses. Mais
lation pure et dure : tous les pilotes de comme le veut la tradition, nous atten
la saison 97, huit circuits officiels modé-  drons le mois prochain pour donner notre
— lisés a partir de relevés topographiques, avis. Un peu de patience.
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TEA o memomrs ,' voitures et pf officiels du Championnat 97
ﬂﬂ,{gﬁcﬁﬂg " Vue du pilote «dynamique» spectaculaire
Jouable a 2 (8 en réseau sur PC), ecran divisé horizontal ou vertical

Collisions spectaculaires avec incidences mécaniques

Meétéo variable agissant sur la visibilité et la tenue de route
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6T Interactive
Odyssée d'Abe,
Duke Nukem

64, etc.) et
Microprose
(Civitization,
Gun, X-Com ou
Grand Prix sur

PC) ont, le 6§

tobre dernier,
fusionné ! GT
Interactive
renforce ainsi
sa position
‘acteur majeur
r Le marché du
jeu vidéo. Une
péce de masto-
donte qui aime
Duke et ses
potes.

PlayStation

I np HE LN

1/3

LLFE
0 E S

Aurez-vous assez de fhunes pour
acqueérir la voiiure de vos reves?

TOYOTA SPECIAL MODEL/INFORMATION

TF

FR
150K
600ps / TO.0Kg-m

EDITEUR
MACHINE
DISP.EUR..........

GRAN

TurnsmMmo

i TLESMDT D‘J ﬁ'
Sth 7 I—W

SONY C€J.
... PLAYSTATION
MARS-AVRIL [998

Admirez le souci du détail ei
de la précision !

réparé dans le plus grand secret depuis
de longs mois par Sony Japon, la
version démo de Gran Turismo a fait
I'effet d’une bombe au sein de la
rédaction. Sans exagérer. Bon, blague
a part, Gran Turismo, comme son
nom Pindique est un pur jeu de course
auto qui met en scéne des voitures
de tourisme pour personnes plutét fortunées.
Donc pas n’'importe lesquelles : puissantes
de préférence, et en majorité japonaises.
Pourvu actuellement de 8 circuits (1| pour
la version définitive ?), et d’'un nombre treés
important de bolides, GT est un chef-d'oeuvre
de simulation. Le comportement routier des
voitures s'avére étre en effet un vrai petit
bijou de programmation, avec respect des
points de freinage et sous-virages violents
au moment d'aborder une courbe ! En outre,
GT compte - pour linstant - deux vues, mais
surtout offre un mode “replay” digne des|
meilleures retransmissions télévisées. Nous
sommes d’ailleurs encore en train de
réanimer quelques visiteurs qui ont osé
s’aventurer dans la salle console... A la vue
des sublimes carrosseries, on en déduit que|
la modélisation des véhicules a certainement|
été 'enjeu principal des créateurs. Le jeu se|
déroule de maniére assez originale, avec des
gains (en espéce sonnante et trébuchante)
pour les courses gagnées, qui permettront
de se procurer d'autres bolides plus puis-
sants ou bien d’upgrader la mécanique. J'ai
méme vu une option qui permet de laver
sa voiture ! Voila ce que nous pouvons dire
sur ce qui sera probablement I'un des
événements de la prochaine année. On a
déja envie d’y étre !
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A Lamborghini, voici le
F oy

Le 15 septembre
dernier ont eu
eu au Japon les
ilver Puyo Mas-
ters Tourna-
ments”. C'est
tout simplement

un championnat |
sur le jeu Puyo
Puyoe (clone de

#tris) dont les
concurrents
dtaient unique-
ment des per-
sonnes agées.
oyo Fueda a été
trée championne
4 66 ans,

La vue

intérieure, avec

réfroviseur en
sus.llyena3
en tout. De
vues, pas de
rétros.

T ERE

Comnics

"PlayStation
mics", c'est le
n d'une nouvelle
igne de produits
jue Sony sortira

4 partir du 4
icembre. Au pro-
gramme : des BD
interactives de
ybra the Psycho-

gun, Carol the
'k Angel et 2999
Year Game Kids.
.s seront vendus
)0 yens, environ
)0 balles piéce.

Aprés le décevant
MRC et la surprise

3éme larron sur

roues, édité cette fois par
Kemco. Supplantera-t-il ses

prédécesseurs?...

TopP

ear Rall

brouillard,
neige, tfout
est prévu
par Gillol-
Pétré.

Ce b R T

IE YOU WiSH TC USE TRE RUMBLE PAK YOU FRCULD
ENSLEE THAT (T 1§ PLUGLCED i BEFORE PRESSING A

SELECT @ CO BACK

€EDITEUR
MACHINE NINTENDO 64
DISPONIBIUTE EUROPE DECEMBRE 97

pres “Spider” sur PlayStation, Boss Game Studios se
lance cette fois dans le genre automobile ! Contraire-
ment a ses homologues, Top Gear Rally est de la simu-
lation de... rallye, tout en demeurant trés arcade. Expli-
cations. Yous avez tout d’abord 4 types de terrains
difféerents : jungle, désert, montagne et front de mer,
plus une piste cachée. A cela s’ajoute |1 véhicules en
tout (2 seulement au départ), et la possibilité de rouler
de nuit, de jour, en plein brouillard, sur la neige, sous la
pluie, le tout en vue intérieure ou extérieure ! Techniquement,
c’est assez impressionnant. Les beaux effets 3D, les change-
ments de météo et 'animation marquent les points forts de ce
jeu. Qu'ajouter sur les sensations de conduite, tout simplement
excellentes, surtout a 'aide du ““Rumble Pack’’? Les véhicules
ont en effet un comportement routier qui permet des parties
tres “fun” et haletantes selon les choix techniques effectués
(suspensions, roues, etc.). Enfin, on nomettra pas de vous dire
que Top Gear Rally se joue a 2 simultanément et que 'on peut
“redésigner’’ sa caisse.

N | N ZN N N
e Z- 2 A B

MACHINE NINTENDO 64
EDITEUR INFOGRAMES / OCEA
DECEMBRE 9

ecidément, les Mario-like tout en 3D temps sup¢d
réel font fureur ces derniers mois. Méme si les pald
imitations se reperent des le premier coup d’oeil
Nous disions donc : Chameleon Twist vous met dar
la peau d'un... caméleon capable, avec sa tres fo
gueuse et longue langue, de pourfendre et de happd
a distance des dizaines d'ennemis. Comme dans uj
Zelda, notre ami I'animal va devoir se frayer u
chemin parmi de multiples donjons, et affronter des Boss
chaque fin de tableau. Pas de quoi fouetter un... caméléor
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Le joueur devra apprendre a
connaiire les points faibles des
ennemis.

es fans de science-fiction peuvent d’ores
et déja se frotter les pognes ! Aprés
G-Police et Colony Wars, Invasion sera
le prochain shoot ‘em up 3D futuriste de
la PlayStation. L’histoire se situe en 2093.
La terre est tombée aux mains des Kseit,
une race particulierement belliqueuse
d'extraterrestres en voie d’extinction, qui
parque les populations comme des bétes
avant de les convoyer vers leur planéte pour des
raisons encore obscures. Un seul homme peut
mettre en lumiére les sombres desseins des Kseit,
vous : le lieutenant Leroy, un pilote de chasse
émeérite au passé douteux. Invasion proposera
tout naturellement une action en full 3D, 30 types
d’ennemis a 'lA spécifique, 24 niveaux d’arme,
plus de cinquante missions réparties en seize
batailles, des aires de combat gigantesques, une
dizaine d'environnements distincts (désert, jungle,
espace, base, etc.), des scénes cinématiques a la
pelle. Le jeu utilisera un procédé inédit créé par
les développeurs de Microids, le “Dynamic Loa-
ding”, qui permet de créer des missions d’une
taille pratiquement infinie. Enfin, il devrait tour-
ner en 30 images par seconde et offrir des sen-
sations de vitesse et de vol encore inédites sur
PlayStation (votre vaisseau volera a plus de mach
21). Actuellement en phase de développement,
Invasion s’annonce comme le titre le plus ambi-
tieux et le plus aboutit de Microids. A suivre
de trés, trés prés.

TGRE X
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e vendredi cest
souns...

PLUG'IN: -

[&f INTEHNAUTES prennent
ja PARDLE: Z/ZH - 2451

et tous les juurs,
PLUG’IN EXPRESS : ZUT}

ARNAUD CHAUDRON
FRANCIS ZEGUT




5 Uy . BOMBERMAN 64
il Mythique encore, Bomberman
accede enfin a la 3D: Le résultat est
surprenant et décevra les adeptes
du genre. Peut-étre que les autres...

Une fois encore, les sorties étrangéres ne sont
pas legion. Légion étrangere... Marrant ca. Lexploit
du mois, c’est une sortie Neo Geo : vous vous
souvenez de la Neo Geo? Cela faisait longtemp
que la console SNK ancienne génération n’avai
pas fait parler d’elle. C’est presque un miracle
Alleluia’! Oh... J’ai trop regardé Messiah...

PRONT MISSION 2
On l'attendait depuis longtemps.
~~ 4 Apres e succes colossal du premier:
\» oystaton. SER volet, on se demandait ce que le titre
de Squaresoft donnerait sur 32 bits.

LE: ZAPPING DES Z00MS bl
Des vertes et des pas mires
¥ Le nouveau volet de la saga qui semble comme dit llexpriession... Ben
ne devoir jamais s'arréter, Un sérieux voila, c'est ici.
concurrent aux Street Fighter... SNK

deborde d'imagination et [e prouve.




8 BOMBERMAN 64

NBRE DE JOUEURS : 1 4 4 CONTINUE : 8

GENRE : RerLEXION AVENTURE DIFFICULTE : Motenn:

SAUVEGARDES : Ou SPECIAL : L CARTOUCHE EST EN PLASTIOUE
NIVEAUX DE DIFFICULTE : | EXISTE SUR : Teree

ERMAN

~ delaissant son image 3
dintellectuel du-=

| PLAC A 2
[ OOUCHAOOEN | =y




EDITEUR ... ... ... HUDSON SOFT

Décevant en
multijoueur

a grande déception du jeu : en multijoueur, vous pas-

prez voire temps a shooter dans les bombes sans réfle-
hir en hourrinant sur les boutons. On est loin du frés
btil Bomberman sur Saturn.

3155 0

Camouflez-vous dans ces herbes
profondes !

00 @0 m ]
e i

Structure classique. rien de nouveau...

DISPO. EUROPE . . . NON COMMUNIQUEE

Les caisses en hauteur tu détrui- -
ras, bourgeois tu deviendras...

- s
Q& T

100093396 E 00093866

Il faut que vous ayez |'option du détonateur. Emparez-vous
de la bombe avec vos pefites quenoites.

Lancez-lo puis pressez sur le detonateur !
Et oui, il fallait y penser |




Front Mission Second

NBRE DE: JOUEURS : | ou 7 stanraesent  CONTINUE ; luswes
GENRE : Tacmcal-RPG DIFFICULTE : Dirvicie
= | SAUVEGARDES : 2 Buocs SPECIAL : Un oo Versis
| NIVEAUX DE DIFFICULTE : | EXISTE SUR : Ry oauree

i vous ne connaissez pas le me
veilleux pays qu'est Alordest
c'est que vous n'étes pas supe
pote avec I'Inde et ses environ:
. Dans un splendide cadre de jungl
océanique, la guérilla fait rage. Vous éte
un brave soldat de I'armée réguliere gt
voit se profiler a I'horizon un coup d' Et:
10 jours avant |a quille ! Et comme dan
tout jeu SquareSoft ou le fond scénaris
tique est presque plus important que le je
< en lui-méme, vous aurez bien évidemmei

Graphic 2T : des rebondissements a la pelle, histoir
Janke Okno S d'étre gentiment mais fermement tenu e
Yuji Takase ' haleine. Histoires d’amour (2 1), trahisor
(3), et autres sacrifices, voila qui promet

Fini les chocobos | Square G me=cce SIBSG[ 1es. .

t lonzel
¢ Ploverms

g5

Mais attention, ne vous attendez pas
“Angélique au Népal”, car apres ces dram
parties, c'est I'heure du combat | Comrr
sur Super Famicom, les combats se dérol

EASRR £ 1 Sy Bl
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55
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lent sur un “plateau”, et lorsque se

déclenche une attaque, on passe en mode

visuel. Mais cette fois-ci, c'est tout en 3D
gue nous apparaitront les mechas. Aprés
la bataille vient le moment de la paye, avec
laguelie vous pourrez faire beaucoup... En
oremier lieu, foncez chez le vendeur du
z0in pour acheter de nouvelles armes,
mais aussi de nouveaux bras et autres élé-
ments pour faire vos propres robots. Et si
sela ne vous suffit pas, vous pourrez tou-
ours aller dans |'aréne pour gagner un
seu plus de fric. Techniquement parfait si
‘on enléve les temps de chargements
nsupportables en oombat, le jeu est cepen-
lant trés dur. Non pas a cause du japo-
1ais, mais tout simplement intrinséque-
nent. Un trés bon produnt cependant

fame: Bousrsux

+ Tatnl
e o Fioht

. % Short
+ Lons
- My
+ Mot
. #RC
g+ 1P

EDITEUR. .. .. . SOUARESOFT
DISPD. EUROPE .. . . PAS PREVU

Frortm3a
Zenith U

‘TORram

Calisisn [Ta u Kuaiyoshi
- hiro Matsuzawa

*ka Akaza

& Har dnr}d

Grenze

HIT: 395

HIT: 1000
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GE:
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| Hing of Fighters 37

NBRE DE JOUEURS : | 0y 2 CONTINUE : 3
# | CENRE : Baston nueL. e 20 DIFFICULTE : Moresae
¢ | SAUVEGARDES : Mesiort Cagn SPECIAL :

| NIVEAUX DE DIFFICULTE : 5 EXISTE SUR : Argane

- ing Of Fighters reste san:

~ conteste avec Street Fighter Ii

~ meilleure saga de baston due

| de tous les temps. Depuis 94

le titre ne cesse de s'amélio

rer. SNK oblige, et de s’enrichir de toute:

 sortes d'éléments de gameplay et de tech

nigue. Alors, que donne la cuvée 977 De

nouveautés bien sir, mais on commenc

ase demander si SNK n’a pas atteint so!
'atlf cette année.

préc es persos répondent ai
‘doigtetal CBI| A la fin du 96, lori exterm’
nait tous les membres de son équipe apré
ul exceés de démence : on entend parle
pour la premiére fois d'Orochi, entité qu
Geenitz, le boss de I'époque, voulait éveille
 Cette année, trois nouveaux ont formé un
 dquipe, et repris le travail de Geenitz... Pary
, Shermie, jeune fille rompue aux tect
corp est sans doute |

&Ljf‘pr_n: G ARG 33
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: tégalement pour la pre- §
dans Ia saga, échappé de Fatal

| téme de j jeu, un nouveau type
it son apparltlon on peut stoc-
rres d'énergie en réalisant des

x (impossible de la charger
ation), et pour chaque barre,

rte apparait. On peut I'utili-

ir une furie, ou pour devemr

_.ii"qr'ubr ﬂ-i"ﬂ.ﬂm
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pERT cancand"
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CREDITS O3 CRED1Y ]

,t 't Voii quelques nouveaux, dont |équipe de Shermie, Chris
e s p I s et Yashiro. Vous pourrez jouer aussi un dlone pamdrque

de Kyo du nom de Shingo, et avec une astuce, un lori et
o u vea u x une Leana salement pétés de a fronche d cause d'Orachi.

Y 2 3]
ve Mary s erhnppe de Fulu! Fury Real Bout Ryuu vu |UI aussi dans Fuml Fury Reuf Bnul || est LK E AT S 2L
rapplique avec ses atfitudes déroutantes.  en compéition avec Robert pour le fitre dhomme
le plus classe du monde.

mie est lo plus fascinante des pems nou-
ux, ses fechniques de corps d corps rop-
fent un peu Vice dans KoF'96.

Chrls s gm-nln doté de prises basses sur la Yashiro est un gros baléze, assez simple d jover,
Ielepurtmmn qui semble étre le chef de son équipe.

YASHIRG i#




EDITEUR . . .. SN
DISPD. EUROPE ..... NC.

SN péte les plombs

Le bass 97 et 1rés réussi au niveau du design, mais on s'éloigne cette année du style Ko, pour tomber dans le mystique et le poranar
mal : pouvoirs psy et demi-dieu, plutdt qu'expert en arts martiaux... SNK a un peu pete les plombs.
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Des Furies
pour tous

Andy dispose desarmais d'un super-hishoken
précede d'une jolie chorégraphie facon bioman.

7 Leona compte maintenant 3 furies, dont
son V-Slasher aérien. Les deux nouvelles
Seamercamiin sont frés explosives...
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Breafh | e !

Comme dans Breath Of Fire

1et 2, vous étes un jeune

garcon mystérieux, qui sans

le savoir (ou presque) fait
partie de la race des dragons. Pour le
reste, le jeu se contente d'étre comme
ceux de la méme série, c'est-a-dire facile
d'acces et mignon graphiquement. On
retrouve tout ce qui fait le charme des
précedents épisodes, et ce n'est fina-
lement pas si mal, méme si on est en-
dessous des grosses productions du
moment. Un jeu simple, avec des menus
clairs le rendant accessible aux plus
acharnes des non-japonais.

EDITEUR : CAPCOM
SORTIE EUROPEENNE :

MAL98

) (/5phere

Vous jouez a Tetris? Oui, mais sur une
sphére. C'est simple hon? Eh bien
non ! Au centre de la sphere se trouve
un abruti de copain qu’il faut libérer
(c'est le premier et principal mode de
jev). Pour ce faire, il faut que les dif-
férentes épaisseurs de la sphére dis-
paraissent. Comment? Ben en collant

| ;¢ s m s 190 200
15 B 3700 o
R é
J’F
|
A (9
S
i

6o

Tsessansene

des morceaux par trois les uns sur les
autres pour les faire éclater. Aspect
réflexion? Limité. Il est en fait difficile
d'anticiper quoi gue ce soit. Le mode
deux joueurs est sympa. comme pour
tout jeu du genre, mais ici reste limpres-
sion d'un manque d'originalité. Un jeu
mignon et rigolo, mais pas a 499 balles.

EDITEUR - UNTENDO
SORTIE EUROPEENNE :

NONCOMMUNIQUEE

1 Fiohting N

107 Revenge

C'est reparti pour un tour !
Le grand tournoi de kick-
boxing japonais, le désor-
mais célébre K1 is back.
“Pour une surprise, c'est

Trois scénarios avec des personnages
trés originaux plutdt fouillés s'offrent
a vous, et le jeu est, passé la premiére
heure, assez passionnant. Le pro-
bléme. c'est qu'il est d'une part super
laid, et d'autre part extrémement
ennuyeux au niveau des combats.
Mieux vaut laisser finalement tomber. ..

EDITEUR : SOIY

svense

uhe bonne surprise” psalmodieraient
les représentants hébétés de La Poste,
mais nous, on grommelle : “Pourquoi
tant de haine?” La premiére version
s'étant revélée infecte, l'utilité d'une
suite ne s'imposait pas. Les amélio-
rations, d'ordre technique, ne sont
pas transcendantes tandis que le fun
est devenu quasi inexistant ! Yavance,
je frappe... tout un programme !

EDITEUR : 11110,
SORTIE EUROPEENNE :

REVENG '

QR [LEUSION

100 Roarr

RPG expérimental qui avait
remporté un succes trés
modeste sur Nec, Linda 3
(a prononcer cube) recom-
mence ses exploits sur PlayStation.

=

SORTIE EUROPEENNE :

36 15 JAMAIS

Dore tafe
“limited edifion”

Un des meilleurs jeux de
la Super Nintendo arrive en version
PlayStation, aprés la version Saturn.
Seulement |@, c’'est la version améri-
caine, donc jouable pour beaucoup
d'entre nous. Considéré par les spé-
cialistes comme l'un des meilleurs jeux
de stratégie du genre, Ogre Battle et
son systéme de classes, préfigure bien
le mythique Final Fantasy Tactics
d'avjourd'hui. Un peu laid peut-étre,
mais tellement bon, qu'aprés tout pour-
quoi pas. ..

EDITEUR : ATLUS

SORTIE EUROPEENNE

AUSECOURS, GODZILLA ATTAOUE 11




ON POUR 35 F*
DE REDUCTION

sur I’achat du jeu

Street Fighter EX
e plus Alpha

éduction immédiate ou & envoye
ente par correspondance de Mic|

J’JFJJFJ

‘ Offre non cumulable, valable jusqu’au 30/1 1/97 dans la
imite des stocks disponibles.

F LES BONS PLANS DE JOYPAD

[CONOMISEL

Découpez le bon de votre choix,
présentez-le dans un magasin
Micromania et économisez 35 F sur

I'achat de I'un de ces jeux.

ION POUR 35 F*
DE REDUCTION

sur I'achat du jeu

A présenter dans un magasin Micromania pour une 7
réduction immédiate ou a envoyer au service de i‘?

vente par correspondance de Micromania. i
»‘rr‘n

valable jusqu’au 30/11/97 dans la
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TOULES 164, S0 0
SIN015 00 Crinte

On s’y attendait, le mois de novembre

serait celui dcs tests. Ca n'a pas manqué

et vous n'aurez que l'embarras du

choeix pour faire vos achats de Nogl.
i La PlayStation en téte, suivie de pres

par laNintendo 64, il ne reste plus

qu’a esperer que vous n'avez pas tout
| depenseen vacances.,
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vant, les choses etaient plutat simples. Il y avait
des jeux ot il fallait lancer de petits cubes sur
dautres. Apres, iy a eu des jeux ol on était
un petit cube quidevait en éviter de plus
gros. Mais avec Final Fantasy 7, les
choses ne seront plus jameis parelles.
vec sa grande experience du jeu derole, Squa-
reSoft livre enfin a la France la quintessence de
son savoirfare dans un jeu qui presente un intérét
quasHNfini. Le seenario, vous le connalssez certaine-
ment pour ['avoir déja lu ici et la, mais on ne se lasse pas
de vous le présenter a nouveau, Vous étes le charismatique
mais tres hautain Clad, ex-membre du SOLDAT, une élite de guer-
riers soumis a des radiations censées leur donner des pouvoirs
supplémentaires. Lorsque le jeu commence, vous tes engage
dans e groupe terroriste Avalanche. D'une idéologie néo-ecolo-
giste, son but est de détrure le puissant conglomerat Shinra,

3 FANGASY

fiche technique

NIVEAUX DE DIF.
CONTINUE SAUVEGARDE
DIFFICULTE MOYENNE

Le jeu le plus vendu au monde (et trés certainement

parmi les meilleurs jeux du monde) arrive enfin en

France. Notre priére a été entendue !

fournisseur unique de Mako, la seule energie desormais utilisee

sur Terre. Malheureusement, ce n'est pas aussi simple, car Clad

iest pas vraiment celui que ['on croit, et la mystérieuse jeune

fille quil & juré de proteger, Aeris, est beaucoup plus quune

simple humaine... Se propulsant d'entrée comme le

meilletr jeu de role sur console 32 bits, Final Fan-

tasy 7 bénéficie en plus diune réalisation hors du

commun. Les scenes cinematiques extraordi-

naires, alliées a une gestion parfaite de lenviron-

nement 3D, mettant une bombe technologique entre

les mains du joueur. Contrairement a la grande majorité

des produits sur console aujourdhui, le jeu ne se contente pas

d'etre beau : il propose en plls un seénario aceracheur et une

durée de vie extraordinaire. Bref, un interet sans cesse renot:

vele. Final Fantasy VIl est le jeu le plus indispensable du monde

sur PlayStation, aussi bien pour les amateurs du genre que pour
les autres, qui se doivent de déecouvrir un tel chef d'ceuvre.

Il faut par-
fois grimper
au bon
endroit pour
atteindre les
objets les
plus precieux.

EXISTE SUR RIEN D'AUTRE I

"PLAYSTATION
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'un des pires fléaux du jeu : les ennemis
ui vous transforment en crapaud !

Ils sont

gros, ils

sont mé-

chants, et

généralement ils

cloturent une quéte : ce sont les boss ! Les

boss sont comme une compétition : si vous

n'étes pas correctement préparés pour les

combattre, vous serez vite balayés | Ceci dit,

Ils ont trés souvent un point faible qui, une
fois découvert, les rendra aisés a abattre !

jeu, car elle invoque les I3 chevaliers de la

Tout ce qui fait le charme de Final Fantasy :
les invocations. Celle que vous voyez
devant vos yeux est la plus puissante du

Table Ronde, qui frappent a tour de role.




Final Fantasy VIl
""

Certains pas-
sages sont
carrement
| gigantesques,
= F  ne laissant
o ;-;Q— apparaitre
= | quun ridicule
" heros sur

«° lecran.

Contrairement @ ce qu'avaient affirmés quelques-

uns de nos confréres, Sephiroth n'est pas un person-

nage qui rejoint vos troupes une fois retrouvé. it s'agit tout

simplement du soldat ke plus puissant et le plus dérangé de

la planéte. £nfin non. au début Il est trés juste et bon, mais par

la suite, le scénario en fera un étre cruel et diablement plus fort encore. Pour tout vous
dire c'est votre ennemi ultime, en fait. Cecl dit, quel charisme !




€S occasions ou votre groupe
ntier se concertera pour trouver
ne solution a un probléme seront
ombreuses.

' Dernieres marches a franchir
avant le dernier ennemi :
Sephiroth ! Mais par pure deon-

| tologie, nous ne vous le montre-

| rons pas en photo. Nest pas

b | La premiere fois que l'on capture et
que lon monte un chocobo cette
brave bete nest bonne qua courir
dans les pres. Mais si vous en cap-
turez de tres bons et que vous les
accouplez, vous obtiendrez peut-etre

 Poivre dArvor qui veut ! [ le mythique Chocobo d'or qui peut

| aller partout !

Prenez l'avion, le

sous—marin, le buggy €t
meéeme le Chocobo !

Le tiercé des choco-
bos ! Choisissez la
catégorie dans |
laquelle vous voulez
parier, choisissez vos
favoris et attendez le
résultat. De trés bons
objets sont parfois &
gagner.

Que serait Final Fantasy sans ses mini-
jeux (ou sub-games en anglais) ? Course-
baston @ moto, poursuite en sous-marin,
snowboard. et méme un espéce de tama-
gotchi, avec un Moogle en guest-star!

hmwm .
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Cette fols-cl. c'est encore une
course de chocobos, sauf que
vous étes le jockey ! Les prix a
gagner sont plus importants,
mais d’'un autre coté, si vous
gérez mal votre animal, vous
perdrez lamentablement !

Le Snow Board est l'une des épreuves du jeu
que l'on peut réaliser & la fols pour les impé-

ratifs du scénario et dans la salle de jeux.
Pour gagner des jetons

dans la salle de jeu, le [T &R -
basket-ball est ce quily a - £x SCORERIASDN
de mieux. tik : ¥ "

|

La chasse en sous-marin | =
peut paraitre complexe
avec tous ces éléments |

présents a lécran.
Cependant rassurez-
vous, le sous-marin est
l'une des épreuves les ;
plus simples et les plus
amusantes.

Yoicl la phase en moto, ol vous devrez conduire
d'une main et frapper les autres motards avec
votre épée de l'autre.

Dans la salle de jeux
du Golden Saucer,
vous trouverez un jeu |-

de baston. Assez |
limité, It vous permet-
tra cependant de |

gagner des lots inté-
ressants en casde §
victoire.

Nourrissez Mr Mog jusqu'a ce qu'il puisse s'envo-
ler et conquérir sa future femme. Un Tamagotchi
un peu stupide, quoi.




La premiere fois que vous viendrez ici, les
chercheurs creuseront pour vous trouver la
“Harpe Lunaire”. Mais vous pourrez y revenir
par la suite et les faire creuser pour des
Materia ou des armes.

technique

Tout est parfait dans FF7. Les te
de chargement inexistants, les
phismes fantastiques et les animat
surpuissantes,

esthetiqu

Une fois encore, les équipes de ¢
aners de Squaresoft frappent trés
avec un jeu qui graphiquement s'img
comme la référence.

animatior

% . ! . = “ ) - Que ce soit dans l'environnement 31
y — = e % 3 = EIME ZTOP

e rii SELE 950 312 el extérieur ou lors des combats, la get

Skl m.d:tt&*fﬂme y OIE:._t’ ey — de la 3D est parfalte, quels que sole

Rouge 13 lm-ﬁl]'e {iﬂa”'ﬁ- 316 276 [ E— nombre et a taille des léments & L&
I gt soquer Lancer ;

Cait Sith |giobry o 1632 214 ) m— iabilite

= Meme sil nest pas tres puissant le maniabDIiite

Phenix est lune des invocations les Des menus clairs, rapides & matt

plus intéressantes, car il ressuscite et d'une grande précision. It

tous les morts de votre groupe d'allleurs possible de configurer a
avec leur maximum de HP/MP. ‘ 185 tout ot n'importe quol.

sons

Le point faible du jeu. Heureusem
les mélodies de Nobuo Uematsu
trapent le tout.

=¥ s

= Ami denfance |

Prends bien soin de Tifa s ' “ =
Le seul gros défaut de ce jeu : la traduction dur‘EE dE VIt
plus qu'hasardeuse de certains passages.
croire quil y avait un pro et un stagiaire commis a tellement d'éiéments caches qui
chacun @ une moitié du travail. J'en veux pour tent & trouver, & maitriser ou ble
preuves les quelques clichés sulvants, oU quand fransformer.
ce ne sont pas des fautes de grammaire, ce
sont des reprises approximatives d'expressions
anglaises. Cela donne méme parfois des situa-
tions un peu étranges, voire équivoques. ..

Le jeu peut se finir trés vite, mais

plus

FF7 en francais : un réve devenu réa
Le jeu le plus abouti sur PlayStat

e

moins

Une traduction frangaise trés louc
Rien d'autre, lalssez tomber !

Tifa
{ ®=Clad

|
i
|
| Yas-y Clad ! Vas-¥ =

Réliste console depuis toujours, je n'avals, jusqu'd | Tous les superlatifs qul se bousculent en moi ne pourront
présent, jamais pu prouver d la France entiére qug 1 méme pas vous faire entrevolr la passion qui m'anime &
“les RPG c'est génial ! ", et ce & cause de la bar, k chaque partie de FFVII ! Grace & un scénario alambi-
riére de la langue. FFVII arrive entiérement en qué au possible, & des invocations démoniaques et un

francals, et se fait lambassadeur de choc de cel rythme super soutenu, FFVII simpose comme LE jeu !
jeux mal connus dans notre pays. ILn'y arien & e Plus d'excuses pour vous défiler, la quéte est en fran-
dire d'autre que “Wouahh”. Si vous n'y jouez pas, 3 cals, et c'est une premiére ! Si vous n'en achetez qu'un
autant arréter les jeux vidéo, vous n‘avez rien compris. » ! pour les fétes, obligation de choisir ce titre ! Sinon...

PN
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A renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie a : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9

JP163
, je m'abonne & Joypad pour 1 &n (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu NOM MENARD ...............................................................................
FinaI’Fa.ntas? H-II sur VPIaySta.tinn, au prix exceptionel de 529 F au lieu de 784 F.  pocy o0, TQNY ______________________________________________________________________________
L e O soresse 8, e, Wenceslas. Coobelier, Halle. des
LSS o € o S I S
ﬁChéque bancaire ou postal 0 Mandat-lettre CODE POSTAL @Q@QIQI '
et bertarenne L LA (LT wiie Clecnant. e VOIS
Egﬁﬁel—u L Date de naigsance |1|é| UJPJBI@
Console ..F.’.mys. OEION. o sire et s e

Pseudo SO.S .................................................................................
(a créer sur 3615 Joypad avant de renvayer votre bulletin pour profiter du

3614 Joypad).
Dffre valable 2 mois, dans la limite des stocks disponibles, et réservée a la France métropolitaine.

Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 35 F, et le jeu Final Fantasy VIl au prix de 399 F, plus 16 F de frais de port et d'emballage.
Le droit d'acces et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du service Abonnements. Sauf opposition formulée par écrit, les donnges peuvent &tre communiguées & des organismes extérieurs.
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Sorti des cartons de la section “culte” de Konami,
Castlevania arrive enfin sur PlayStation aprés 6 mois
d'attente frénétique...

PLAYSTATION

onami se lance effrontément avec beaucoup [ verser de hout en bout releve de fexploit. Heureusement,

de succes dans le RPG en Europe. Aprés les [l le systeme “a la RPG” s'insére parfaitement ici, permettant

sympathiques Vandal Heart et Suikoden, voici [ & Alucard de gagner de la puissance en tuant ses ennemis,

le chef-d'ceuvre du genre Action-RPG qui et de s'équiper avec des armes de plus en plus des-

debarque enfin sur la PlayStation, a tructrices, qu'il achétera ou trouvera tout au long de

savoir Castlevania. Dans la peau sa quéte. Et histoire de pimenter encore un peu
'Alucard (le fils cache de Dracula) vous allez ce principe, Alucard pourra invoguer guelques
ous rendre dans l'antre du vampire le plus creatures pour lul venir en aide, ou encore
élebre du monde dans le but de le détruire. declencher de puissantes attaques par le biais
AU cours du jeu, vous rencontrerez des person- de la manette comme dans n'importe quel vulgaire
ages parfois sympathiques et parfois moins. Cer- Jeu de combat. Tres fort... Mais bon, on ne le dira
ains, en [occurence les gentils, vous indiqueront quelques cependant jamais assez : un jeu, c'est meilleur quand il
hctions a effectuer ou vous vendront des objets indispen- fl est en francais. Et en restant en anglais dans sa version fran- ’K
bables. Car il ne faut pas se faire dillusions, ce chateau est ll caise, le jeu va se faire bouder par beaucoup de jouetrs quu
beaucoup plus grand que l'on pourrait le croire, et le tra- [l ne comprennent pas la langue de Shakespeare.

SLIevanii

N8B DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIFFICULTE
DIFFICULTE.

NOMBRE DE SALLES

CONTINUES
EXISTE SUR

Certains
ENNEMIS




Difficile de trouver le point faible
. des grosses masses de gelee que
sont les slimes.

p—— 4
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es effets de lumiere dans les egouts du chateau sont tout simplement magnifiques.

s Atdoc 3 &
i Ce boss est compose Cerbere est un boss redoutable qui sest
d'un monceau de jure de vous empecher de traverser
cadavres qui se jettent cette piece.

sur vous tels des

kamikazes. Un Tetris | - T e T T

humain?

Voici les différentes créatures qu'il est
possibte d'invoquer dans ce jeu. Ly
a l'épée qui attaque en tournoyant,
le petit démon qui vous ouvre les portes
de lintérieur, le fantome qui consume
vos ennemis, la fée qui vous soigne et
indique les passages secrels, la chauve-
souris qui double votre puissance
lorsque vous étes vous-memes bat-
transformé, et enfin la fausse fée etle
faux démoen, identiques aux vrais, mais
qui se foutent de vous pendant le jeu.




astlevanla . Cas tlevanla : Castl

AR wm:-m“

Une fois le dernier boss vaincu, vous aurez
acces a ce nouveau chateau...

ecnn que
Putot sobre, ¢'est un jeu classigu
2D avec sprites. On se crolratt pres
wmmmmmwm

U b
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i La brume vous

| permet de tra-
verser les grillas
et les endroits
dangereux, mais
consomme
beaucoup de
magie.

Le loup permet
d'atteindre de
trés grandes
vitesses et
d'accéder a
certains pas-

' Un classique remis au goit du jo
N'exploite pas les capacités 32 t

La chauve-souris
vole, et peut donc
YOUS emmener un
peu partout. De
plus, elle voit dans
le noir gréce & son

Lorsque l'on voit la taille gigantesque de cette carte. : 2 : sonar.

on comprend que la quete sera tres tres longue.

Qu’'est-ce que vous voulez que je vous dise a part oy Yoild un jeu qui en a fait marrer plus d'un & la vue de
“achetez-le la maintenant tout de suite”, hmmm? i ses graphismes 2D qualifiés de “dépassés”. Ben c'est
D'une profondeur incroyable et possédantune = simple, ¢'est un des jeux les plus riches et les plus
atmosphére dont peu de jeux peuvent se vonier!‘ s J soignés au niveau du gameplay qu'on trouve sur

Castlevania sur PlayStation fait honneur dses | PlayStation. L'ambiance est soutenue par des
ainés, et constitue un hit absolu. La 2D pourraen™ musiques tout bonnement divines, et il y a tellement
rebuter certains mais c'est certainement lundes =~ = & découvrir, que le plaisir de jeu va semble sans fin.
trois meilleurs jeux de la PlayStation. =




Préparez 1'ail et I'eau benite,
I’aventure continue...

-
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e PlaySiariy,

Ambiance graphigue fidele a la sévie : cc novvel cpisode reprend fe stule mystigue original.
Tuenture longue et vanée, ntégrant une pactic jev de rdle g donne encore plus dc profondcur au jev.

Fxploration du chatean de Dracvla dans son mecgrahiet : salle a manger, douves, chapellc, bibliotheque, domon...

Sortie Novembre 1997

Piusiques reconmnues par [a presse comme figotant parmi les plus belles musiques de jcu jamais produites.

HOT LINEUBI SOFT Vel . H T
08366846 32 (v X || et Astuces <)
(2,23F/MINUTE) | 3615 \}/}‘ »
(httpillwww.ubisoft.fr) UbiSoft = PlayStatior




Les frenchies de Kalisto vous invitent a casser du
mutant pustuleux dans les rues de Londres en I834.
€Eloignez les mioches des téléviseurs, ca va gicler !

‘action de ce Beat'em all pur et dur se
deéroule a Londres au milieu du 19éme
siecle. Le scénario se réfere a la secte
d'Hecate, une confrérie de Nécroman-
ciens dirigée par un fou furieux
nommeé Adam Crowley dont le
asse temps favori est de transformer les
abitants de la ville en d'hideuses créatures.
otre tache va consister a traquer ce Nécro-
Ecientifique et a vous frayer un chemina coup de
nons durant une bonne vingtaine de niveaux. Night-
are Creatures, contrairement a Fighting Force, se joue
en solo. Vous pourrez choisir d'incarner deux héros : lgna-
us, un guerrier-moine et Nadia, une fine lame trés sexy.
es deux personnages peuvent parer les coups, effectuer
les esquives et utiliser des armes ou des sorts. Les déve-
pppeurs ayant eu recours a la Motion Capture, les mou-

NIVEAUX DE Dif.
DIFFICULTE
CONTINUES

vements paraissent naturels et plutot bien décomposés.

Entierement réalisé en 3D , adoptant une vue a la Tomb

Raider, Nightmare se distingue des productions du méme

genre par son excellente ambiance : le style graphique,

les effets spéciaux et la bande son particulierement

réaliste contribuent a créer un climat malsain

digne des oeuvres de Lovecraft, donnant au

Jeu une réelle persannalité. Pourtant, laction

souffre d'un manque reel de profondeur : la

progression demeure assez linéaire, les monstres

ne sont pas tres varies, niintelligents. Les pro-

grammeurs auraient dii accorder une place plus impor-

tante a la recherche ou a l'aventure afin de relancer I'action

qui s'englue un peu dans la routine “voir, frapper”. Cepen-

dant les combats sauvages, la gestion stratégigue des

items et 'aspect gore de ce soft devraient séduire et satis-
faire ceux qui ant besoin de se défouler.

A dead creature is covered with strange

secretions. Followithe

acks drawn by the slime.



Un boss
pénible

Des trois boss de Nightmare

Creatures, c'est certainement

'hydre qui vous posera le plus de pro-
blémes. La maniabilité lors de cette phase
cements de votre personnage sont si rapides
qu'il devient vraiment difficile d'apprécier
les distances pour se ptacer correctement
alors des nerfs d'aciers. Pour vaincre cette
satanée bestiote, il vous faudra dans un
premier temps frapper les pitiers tout en évi-
tant les lammes pour faire tomber le pla-
fond. Ensuite, vous devrez faire deux pas
de coté puis enchainer un combo de trois
coups en prenant soin de ne pas tomber a
leau... Enervant au possible.

Nightmare Creatures est sang pour sang
gore. Plus vous avancez dans le jeu et plus
vos techniques de combat et vos items muti-

L'aspect recherche est assez peu
exploité. Vous serez amené néan-
moins @ déclencher un ou deux
mécanismes par niveau..,




technique

esthétique

tion

anima

Nigthmare Creatures vaut essentiellement pour son atmo-
sphére gore et horrifique particuliérement réussie et

attrayante. Cependant, n'espérez pas y trouver queld

chose de véritablement révolutionnaire. Ni les combog

ni les giclées de sang ne pourront vous faire oublier ld
redondance de l'action et le manque d'intelligence d
adversaires. A réserver en priorité aux amateurs de beat'
et de Bud Spencer, ou aux inconditionnels de Lovecratt.

Voila un jeu qui ne confine pas au génie, certes, mais qui
innove de fagon intéressante. S'essayer & un beat them
up en 3D n'est pas si courant et le ¢coté inventaire
d'objets & gérer apporte un petit plus

C ) Iari

tactique assez intéressant. Un jeu un peu difficile, dans
lequel on a tendance a faire un peu toujours la méme
chose - on trouve une combo qui marche, on la sort tout le

temps - qui vous défoulera tout de méme agréablement




ACCRO DE CROC !

Lance-toi dans un tout nouveau jeu d’'aventure en 3D et aide Croc a sauver ses amis

de I'lle de Gobbes. En 2 temps 14 mouvements notre crocodile justicier doit éliminer
ses ennemis, les Dantinis, et surmonter des obstacles toujours plus nombreux.

Deviens accro de Croc a travers plus de 50 niveaux riches en rebondissements.

< ¢ -. -
|‘|.|y‘m:mm e = AREANANT . . I.EGENDOFTHE GOBBOS

CROC® Argonaut Software Ltd, 1997. CROC et CROC: Legend of the Gobbos sont des marques de Argonaut Software Lid, 1997. © 1997 Twentieth Century Fox Film Corporation. Playstation et b sont des marques de Sony Entertamment Inc. Tous droits résérvés.



e me solviens encore de cette borne de
Double Dragon au monnayeur eclate, sur
laguelle j'ai passé un apres-midi-a massa-
crer du macague de toutes les manieres
possibles etimagnables, sans debour
ser une thune. Sur Megadrive, on
ivait Streets of Rage, et Double Dragon sur
'autres machines a commencer par la NES,
als sur PlayStation : nib, keud', ren a se mettre
bous la dent... Fighting Force comble ce mangue
h mervellle. Le principe est reste fidele aux ancétres :
in gros vilain méchant du nom de Zeng, avec Une armee
bersonnelle, quiveut conguérir le monde, et 4 durs a cuir
hour lui faire la peau... Detx messieurs univers, et detx miss
onde ! Chague personnage dispose bien sir de ses propres
echniques, coups de peings, de pieds, projections diverses,
bt un coup special. Les niveatx sont tres nombreux, en ville,

Flghtlng Force

EDITEUR
iy

BEATEM ALL PROGRESSIF E

Double Dragon, Streets of Rage.. des noms prestigieux pour
un style de jeu qui se perdait un peu : Fighting Force assure
enfin la reléve du beat'em all 3 progression sur PlayStation !

dans le métro, etc. jusau’au QG du pas beau, bref, c'est

ultra-classigue, et ¢'est finalement ce qui nous mangtait.

PlayStation oblige, tout est en 3D, et lnteraction avec les

décors a eté extremement soignee. Nombreux sont les

elements qui peuvent etre detruits, ou utilises comme

armes : barres d'ascenseut, roues de bagnole,

extincteur, et teujours les armes classiques

du genre couteau, bazooka, fingue, ouencore

laitres appreciee et devastatrice barre a mine...

Fighting Force integre tous les elements gui ont

fait le succes passe du genre, ainsi qu'un mode “arena’”

pour se battre en dugl, et le mode deux joueurs classique

qui'reste le plus interessant et le plus fun. On ne s'éclate

pas autant que surles anciens du genre, parce que les enne-

mis ont des techniques trop peu variées, ce aui donne un

golit de deja vu rébarbatif, mais ceux qui attendaient un bon
soft du genre s’y retrouverant.

FlIONLING o1

iche teChnique De petites

BEAT'EM ALL PROGRESSIF
MODE DUEL
NIVEAUX DE DIF.
CONTINUE

scenes interme-
diaires ponc-
tueront le jeu
pour preparer
larrivee dun
boss, ou la
fuite de Zeng.

__PLAYSTATION |
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echnique

L'ensemble est trés correctement ré

lisé, méme si ce n'est pas la meillew

: 3D du moment. Ralentissements &

La touche triangle permet de donner
des coups derriere soi.

esthéetique

Des stages et des persos variés, d
décors assez réalistes...

RO W

h retrouve a deux joueurs les

Lisirs dantan de Streets of Rage : ot - -
- Ly animation

La plupart des coups sant trés réL
sis. Seuls les liens entre les anim
tions auraient pu étre ameliorés.

= aflm pa
maniabilité
Au poil, & part peut-étre pour les cou
sautés, difficiles a faire porter.

sons

Une fois saisi, vous disposerez de toute une palette doption | Les musiques collent & l'action et i

pour achever un adversaire. 1 bruitages restent quelconques po
e ce genre de jeux..

dur€e de vie

Enormément de stages, plusieurs ch
mins & choisir, et toujours fun @ deu

plus

Le nombre de stages.
£nfin un Beat'em alt de la trempe d'L
Streets of Rage sur Play.

moins

Un peu dur, trop souvent coincé enti
2 ou 3 gros bras.
Les boss se ressemblent trop.

N . e : * S >
haque personnage dispose dun coup special dévasta- : k -j o

ur qui consomme un peu de sa barre de vie.

Le genre manquait sur Play, Fighting Force est assez Fighting Force est un jeu sympa a petites doses. Bien
réussi. Il est suffisamment long pour quelony réalisé, il peche par un coté rigide assez énervant. Je
joue longtemps en solo, et & deux c'est toujours. y déteste étre pris en sandwich entre deux balézes en

sympa. Ceux d'entre vous qui sont nostalgiques . me prenant une pluie de coups. Alors certesily a

de ce type de soft y trouveront un plaisir renou- de bonnes idées, certes le jeu est assez riche, mais
velé par la 3D. Cependant, les non-fans n'accro- | ; jlaccroche finalement assez peu. Ca ne va pas assez
cheront pas, c'est sur. vite, c’est toujours la méme chose... Pas passionnant,
tout cela...
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l.ara Cmﬁ‘ est de refour... 1L LLIR | .
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EH'TEZ duns 10 course. dES

Nouvelleiversion frés attendue
1 ’ bolides df huer et de demain o

Le jeu d’aventure de l'an- b |
’ CONSOLE PLAYSTATION + 'I PAD

née, md\'spansubb Hl

FiFA BB

PlayStation

veaux niveaux, Lara encore plus belle,
velles armes et de nouveaux gadgets.

io 22| -ve 2
TOURING CAR
ERBMENCOTRID

Cholslssez une équipe parmi les 170 et
qualifiez-vous pour la coupe du'monde 98

vez les sentations fortes
s de Touring Car.

2itype de courses
de motos : vitesse
et' cross, 8 cir
<cuifs fout en 3D

b UNE MONTRE
OFFERTE

CONSOLE NINTENDO64 .
(Distributeur Officiel Nintendo France) 1
&%y RYI . CLAY

999™

Avec Clay Fighter, les 6/12
e 2 i S Ao Sautez dans e cockpn d'une Formule 1 pour une]
possedent enfin leur ey de combat.
course d vous cauper’ le scuffle 111

erbe: animation, la 3D fait sor = ¥
7“4 Découvrez la navigafion & 3607 dans un *
g 7 univers fout en JD avec \e nouveau Mari =

tion

Une course du future pour vous faire montel
I'adréndline, le plus rapide’de tous les temps

S A S

2 8 véhicules et de nombreux cicuits : /* Mario et ses bolidesifout en 3Di de 1 & 4
routes pavées, neige, bitume. - ; |oueurs. avec ses 20 circuits,

S UUCS R A OUR \ 2 )
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ans le cercle tres ferme des marques mythiques,

[.amborghini a assurément une place de choix

parmi ['élite des pur-sang a 4 roues. Dans le jeu

du méme nom, Titus, que I'on n'avait pas vu

a pareile fete depuis Bemard Lois... euh...

Prehistorik Man sur Super Nintendo,
eussit [a un joli tour de force. “Lambe” du méme
énial auteur, Rob Stevens, vous propose de dis-
uter des courses sur circuit, a bord (au départ) de
une des 2 Lamborghini. Vous avez, au choix, les modes
hamplonnat, arcade, course simple ou contre la montre. De
ouvelles options apparaitront des lors que vous en aurez fini
vec le championnat... en mode expert! Il existe en effet deux
iveaux de difficulte... Les nouveautes se présenteront sous les
ormes de 6 nouvelles voitures et du “reverse mode”, pour ceux
ui pensaient connaitre parfaitement les circuits. Les courses se
isputent, selon votre bon vouloir, sur 1 ou 30 tours, avec arrét au

NB DE JOUEURS
NIVEAUX DE DIF.
DIFFICULTE

NB DE CIRCUITS/MISSIONS
CONTINUE

EXISTE SUR

o

L.dmborghihi

EDITEUR............ TITUS

stand ou non, et tout en analogique. A vral dire, ¢'est beaucoup plus
amusant lorsqu'on est parti pour un nombre conséquent de boucles,
de pouvoir gérer sorméeme ses pit-stops et controler ainsi les chan-
gements de pneus et la dose d'essence. D'allleurs, votre stand
vous renseigne sur I'état de votre vehicule, au cas ol vous
auriez oublié. Les circuits, tres classiques, rappellent
un peu ceux de Porsche Challenge. Sobres, sans
foniture et surtout trés naturels. On en trouve en
ville, ala campagne, avec des tunnels, des raccour-
cis et des reliefs souvent bien prononces. Sensations
garanties ! L'impression de vitesse est surtout presente en
vue interieure. Les frois autres, toutes externes, permettent certes
dadmirer la grande finition et la précision des graphismes, mais ne
retranscrivent malheureusement pas les sensations d'un bolide qui
fonce a 300 Km/h. Quimporte ! Le jeu a 2, 3 ou 4 vous garantira
|ui bien des heures de détente et de lutte acharnée pour la victorre.
Avec Lamborghini, Titus entre - enfin - dans la cour des grands.

| Une FS0 en jaune (il y aura 3 couleurs differentes) dans une vue
vers larriere qui savere vite indispensable.

i

NINTENDO 64

s

1 /10

Q / e
LAP g
15210

LAP R

- N
=

‘ res
Un jeu a 2 en split vertical ou horizontal.
C'est rapide malgre quelques ralentisse-
ments dans certaines conditions (stands,
tete a queue, vues externes..)
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Lors des ravitaillements et des chan-
gements de pneus, c'est YOUS qui
controlez, grace au joystick analo-
aique, tout le déroulement des opé-
rations.

5

€n mode
“expert’, les
voitures
survirent et
sousvirent
EXCESSIVE-
ment. La dif-
ficulte est
vraiment
corsee |

Certains rac-
courcis sont des
chemins de terre
tres glissants.
Watch out !

Testé le mols dernier, MRC avait passablement dégu. Avec Lamborghini, Titus réussit
son plus beau coup depuis belle lrette. Non seulement il est techniguement réussi,
mais en plus il permet a plusieurs personnes de franches rigolades grace

au “Split Four” (c'est un terme que je viens d'inventer...). MRC était

graphiquement moche, “Lambo” a bénéficié d'une finition exem-

plaire. Le plaisir de conduite est également & mettre & U'avan-

toge du jeu de Uéditeur frangais, avec une réaction des voi-

tures beaucoup plus réaliste. Bref, c'est mieux 4 tous les

points de vue !

Les voitures reagissent
avec un realisme €t une
Precision poussee a
l'extreme.
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n super depart digne des Grands Prix de FI !
‘embrayage va en prendre un sacre coup..

h

Pour quelques millions
de dollars

Jutre les deux Lamborghini de départ, vos victoires vont
vous rapporter d'autres
jolis bolides...

technique

Sans avoir poussé la N64 dans
derniers retranchements, Titus a ré
1a un joli tour de force.

esthetiqu
Des voitures superbement modélis

des parcours certes un peu vides, |
trés bien fignolés aussi.

- -
animatior
C'est surtout en vue intérieure qu

est significative. L@, ¢a va trés vif
Sinon, quelgues ralentissements

] [J LR
maniaDIilte
Gréce & lanalogique, la prise en |
et les réactions des bolides sont
faites. £n expert. ¢a devient trés

I cllell
sons

Un speaker qui commente vos cou
de beaux bruits de moteur et
musiques trés rock-techno qui cc
bien.

P ]
duré€e Vi
Pas facile de terminer tous les cin

surtout en mode “expert” | Va ft
Yous accrocher.

plus

Le premier “wai" jeu de course sur N
Une modélisation superbe des vehic

moins

Des couleurs trop “pastel”...
Des parcours un peu vides.

Ne boudons pas notre plaisir : Lamborghini est bel et

bien le meilleur jeu de course auto sur &4, Cest |
vrai que la concurrence est plutét faiblarde, mais

quand bien méme elle edt &té rude, il se classe-

rait parmi les tous meilleurs. Tout d'abord parce
quil est beau. Ensuite parce qu'il est réaliste et
peut se jouer @ 4, et enfin parce qu'il a bénéficié
d'une finition incroyable. Bref, de la belle ouvrage qui
mérite vraiment qu'on sy attarde... longtemps !

C'est viai, Titus a rempli son contrat. Lamborghini est

sympa a jouer, son mode multijoueur et ses nom-
breux bolides cachés Wi assure une durée de vie

honorable. Cependant ta Né4 est capable d'offrir

beaucoup mieux (on attend d'ailleurs Top Gear en
décembre). On regrettera notamment limpression de
vitesse guére convaincante en vue extérieure et la pré-
sence de ralentissements, Mais ne chipotons pas, dans
'ensemble les sensations sont au rendez-vous.

M




enal d’armes impressior Ll
ttant de viser jusqu’a 2 km de distance. bt
pypad analogique Sony.

947 -MEGAHIT CONSOLES +
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Pas de surprise, I'avalanche de courses automobiles continue. Ce
mois—-ci cest au tour de Turbo Racing de tenter de détroner
V-Rally et Formula One. Mais la barre a €té placée trés haut..

PLAYSTATION_

llez, on a beau étre gavé, on ne va pas fare Jll moments de la journée, sous la pluie, la neige ou donnent acces Il #o= 8 s

la fine bouche. Ce test ne sera pas une tuerie [l a une nouvelle classe de véhicules. Mais bon ¢a, on al'habitude i -YMIERE “o.0kh o,

50uS prétexte que le nombre de courses auto- ll maintenant, hein? Les tracés, graphiguement reussis, sont tor-

moblles sur cette machine frise findécence. tueux, joncheés de pieges naturels particulierement vicieux

Turbo Racing est bourré d'atouts et se (eau, ravins, eboulements, etc.) et requierent un pilotage

démarque suffisamment de la concur- technigue et une bopne maitrise dir dérapage. Glo-
rence pour que ['on s'y intéresse de pres. Eutech balement Turbo Racing rappelle un peu V-Rally
nyx, I'equipe responsable du developpement, par la multitude des modeles physiques simtr-
ajoué [a carte de la variéte. Le soft propose, tenez- PlayStation és. Mais le jeu penche quand meme un peu plus
vous bien, plus de quarante vehicules (aux profils et vers larcade et autorise quelques fantaisies de tra-
performances specifiques) réparfis en cing classes dis- jectorre, Cette enieme cotirse de ouature n'a donc au final
tinctes (Buggies, Dakar, Sport, Indy et Rally) et quarante deux que peu de defauts : les puristes regretteront stirement
parcours possibles (dont 6 cachés)... Mais que les choses soient [l fabsence totale de réglages, une impression de vitesse pas four
claires : comme dans V-Rally, Il s'agit de “variations sur le méme [l jours fulgurante et un pilotage au pad analogique irritant dd a
theme”. Il existe en fait six circuits de base, divisés chacun en [l une trop grande sensibilité de fa direction, mais ben on ne peut
6 courses distinctes : certaines ouvrent des sections qui étaient [l pas tout avoir. Un bon soft qui toutefois ne parvient pas a offrir
fermeées sur le tracé dorigine, dautres se déroulent a différents |l la méme profondeur que nos deux leaders.

Les courses dindies ne sont pas tres
agreables. La direction est vraiment trop
A legere

NIVERUX DE DIF.

NB. DE CIRCUITS
DIFFICULTE

La classe
Dakar Rally
est tres dif-
ficile a pilo-

ter du fait
de son
centre de
gravite plus
gleve. Atten-
tion aux
tonneaux !

Les buggies sont adaptes aux terrains les plus accidentes. Vous pourrez les pilg
ter sur Lile de Paques et en Egypte




Une chute dans les precipices est elimi-
natoire, Sympa.

conduite

sur la

. . - neige
i : L g ¥ procure
compromls g\ e trs
S iy 3 ONNES

SENS3-

tions.

Le mode deux joueurs est exempt de défauts techniques : pas de
clipping, pas de ralentissement, le pled intégral. Classiquement, vous
pourrez opter pour un jeu & deux en écran splitté. Les plus précieux
d'entre-vous préféreront le mode Link qui permet carrément & quatre
personnes de jouer les chauffards... Encore faut-il posséder deux
consoles, deux TV et deux jeux... Hum.

e, 54 | gL : e ™ Desirccésmﬁésettechﬁlques
It arrive que les concurrents commet- Pt T LIE SiE :_ Lemodemulﬂﬁnueur

MORGEN A
tent des erreurs. . BAPTISTE "t E;t:‘::

0:46:80
1:52:64

tains circuits reservent de dange-
SES SUrprises.

Ce ne sont pas les jeux de courses auto qui man-

quent sur PlayStation, c'est le moins gu'on puisse
dire. TR est agréable & jouer parce que d'une i

purt il est tres fucale de prise en main et d’autre

Ceux qui ont été rebutés par la prise en main délicate

de V-Rally pourront se rabattre sans hésitation sur
Turbo Racing. Cette simu/arcade n'est certes pas
une bombe monumentale, mais elle mérite quand

part lammation y est reu55|e Cela ne veut pas
dire pour autant qu'il posséde une grande profon:
deur ni qu'il soit le jeu le plus fun de la terre. Un
assez bon titre tout de méme.

méme sa place dans votre ludothéque... Encore
faut-il que vous ne soyez pas saturé par ce genre de
jeu décidément trés en vogue ces derniers mols.




op, c'estla guerre | Andolf, un horrible savant
fou congédié par le conseil spatial a cause
de ses projets dangereux, revient se venger
fort d' une armée composee de sa propre
initiative ainsi que de quelgues mer-
cenaires. Heureusement, Fox

MacLoud, le champion de la démocratie est

|a‘pour sauver le systeme solaire de Lylat!

A bord de son vaisseau Arwing, et accompa-

gné de ses 3 coéquipiers, il représente ['élite des

pilotes de chasse spatiaux (un peu comme Maite et la

cuising, Lady Di et Daytona USA ou Jean-Pierre Coffe et

le jet de boudin). Bref, un specialiste. Contrairement a un

shoot'em up classique, Lylat Wars propose au joueur un chak

lenge supplémentaire, a savoir la chasse aux niveaux. En

effet, chacun d'entre eux renferme un secret qui, une fois

découvert, permet d'accéder a dautres niveaux, ce qui donne

au jeu une profondeur nouvelle. Mais bien sir, le soft ne se

NB DE MISSIONS
SPECIAL
NIVEAUX DE DIF.
CONTINUE
DIFFICULTE

Starfox ne sortira jamais en France... et c'est bien normal,
puisqu'il est remplacé par “Lylat Wars" pour une sombre

histoire de copyrights. Joie !

NINTENDO 64

limite pas a la recherche de passages secrets. lly a fessence

méme du jeu : le combat spatial. Et dans ce cas, Lylat

Wars se place en téte des jeux de ce style, avec une

ambiance & tout casser et un nombre important de

combats réalisables. Au niveau de 'ambiance jus-

tement, c’est pratiquement identique a ce que

peut proposer Star Wars, puisgue vous atta-

quez toujours en escadron, avec vos Coequk

piers qui vous appelient sans cesse pour Vous

demander de l'aide, vous donner des conseils, au

encore vous dire “je prends a droite” vaire “Imbecile,

tu me tires dessus I'. Et méme si les digits vocales res-

tent en anglais, les phrases sont écrites en francais au bas

de I'écran, Du point de vue de la réalisation, on peut étre

décu (on vous le disais déja dans le Joypad n°6h), et les

graphismes paraissent trop souvent un peu trop simples.

Neéanmoins, et parce que le jeu n'est plus en japonais, Lylat
Wars prend du grade !

Petit debriefing & la fin de chaque mis-
slon, ol Fox et ses coéquiplers révéleroni
leur état

Uintroduction nous présente Fox et ses
potes en train de courir dans un coulolr
comme le feralt notre viell ami Actarus.




Prenons l'exemple du premier
nlveau. Ici, nous allons dans un pre-
nler temps secourir Falco qui connait
juelques démeélés avec des enne-
nis collants. Puis, nous allons passer
successivement sous plusieurs
irches en plerre, comme ¢a, his-
oire de dire "mol, je suis un mec
1ul sait piloter”. £t hop. aussitot
‘alco vous falt traverser une cas-
:ade derriére laquelle se trouve...un
1055 Inédit |

Prenons maintenant les exemples de cas
désastreux : on laisse crever Falco ou on
rate une arche de pierre. Le parcours
continue droit devant vous, et vous com-
battez un boss ridicule et faclle. La route
précédente était donc une route pour un
niveau “caché”. Il y en a une & chaque
niveau, bonne exploration !

ans ce niveau pompé a I00% sur Indepen-
dance Day (ou le contraire), vous devrez
détruire cette grosse soucoupe avant
qu'elle ne tire.

at Wars, c'est aussi loccasion d'acquérir le pack vibreur
thindo pack). En effet, le jeu devrait étre vendu 550 francs
oompagné de ce petit ustensile sl pratique qui se glisse
§ la manette. Mais le vibreur se trouvera aussi vendu sépa-
ent a un prix qui ne nous a pas été communiqué.

A la rédac, beaucoup ont été décus par ce jeu, tout:
simplement parce qu'il n"en mettait pas “plein la 3
vue”. Je ne sais pas pourquoi, mais moi j'adore
En fait, je sais ce qui me tient sous le charme : |

© Nintendo

Lylat Wars est un jeu fun, bien constrult et riche en
action, mais qui aurait sans doute pu bénéficier
d’une réalisation plus réguliére. Si Nintendo avait
ajouté quelgues nouveaux bonus par rapport &

la magie de la jovabilité Nintendo et lambiance
extraordinaire. Un must indispensable, d'autant

plus que le jeu n'est plus en japonais et que tout le

monde en comprendra la portée.

Starfox, Il aurait gagné en intérét. Néanmoins, trés
réussi, Lylat Wars est un excellent investissement,
Quant a la note en hausse, elle s'explique par des voix et
une histoire compréhensibles, disparition du japonais oblige.




& ne vais pas metendre plus sur le gars Duke,
retournez voir le test PlayStation pour savoir
qui est ce blondinet aux vannes debiles. Par-
lons un peu plus des differences : ne
serait-ce qu'au niveau technique, 64
bits oblige, les effets des explo-
sions sont incroyablement mieux reussis que
dans rlimporte guelle attre version, PC y-com
pris. Per ranport a Turok, on notera aussi fabsence
complete de fog, ce qui provogue par endroit un
effet de profondeur gue seul Mario avait atteint, tandis
que les autres se voient dans ['obligation de recourir a dif
ferentes magouiles pour éviter le clipping... Chapeau ! Comme
sur PlayStation, TOUT a éte traduit, voix comprises, ce qul
ravit nos oreiles de “caol” et autres “Embrasse le Roi pour
moi, baby”. Cest déja, pas mal, ce n'est pas encore tout : la
version N64 propose des armes supplémentaires, absentes

NIVEAUX DE DIF.
CONTINUE
DIFFICULTEE

| EXISTE SUR

Il est pos-
sible de
jouer la cam-
pagne en
cooperatif. s ' "
auquel cas [
les joueurs = .~
ne peuvent
pas se faire
de mal.

i

Duke nukem 64

GT INTERACTIVE

KILLER 3D

C'est I'avalanche ! Aprés la version Saturn le mois

dernier puis PlayStation , on va maintenant s attarder

sur la version N64. Ca tombe bien, cest la meilleure.

autant de l'originale que de ses différentes adaptations, double

MP5, lance-grenades, fusil a plasma... ca fait vraiment plak

sir. d'autant que méme les armes déja existantes ont efe

redessinées. Et en mieux, en plus. Le mode multijoueur

comme dhab’ sur N64, permet de s'éclater a quatre,

chacun pour sa peau, ou en coopératif, niveau

aprés niveau. On peut jouer en temps limite,

au nombre de morts... de quoi passer les

longues soirées d'hiver qui se pointent déja a

[harizon | Ce Duke N64 reste fres probablement la

meilleure version du titre, surpassant d'un seul coup

loriginale PC autant que les versions 32 bits. On regrettera

juste une certaine censtre, qul il est vrai se fait assez pena-

lisante, mais ban, les [olies danseuses qui sont restées appa-

raissant infiniment mieux faites que dans les autres versions,

ca compense. Un excellent killer 3D, qui complétera a mer-
veille votre collec. aux cotés de Turok et de Golden Eye.

NINTENDO 64




Juste histoire de montrer Uévolu-
tion du titre lors de son passage
sur N64, comparez ces deux
photos. Loin de moi lidée de poin-
ter une faiblesse de la PlaySta-
tion, point du tout, houla hould.
C'est pour bien souligner a quelle
point le ifting N64 est réussi, par
rapport méme 4 la version PC
(que la PlayStation reprend inté-
gralement au niveau des effets).

PLAYSTATION

Arme incroya- “i I I |

blement
fourbe en mul- i
tijoueur, les “
bombes a
+ | declenchement
" | par laser sont
une des inno-
vations de
.. Duke par rap-
port a Doom,

1 =004
42 471/ SO05: 550 ¢
S 3 B1/200¢

DES tas ’de_ La version PlayStation a pour elle ses
OUVE"ES petou‘es niveaux parodiques, la version Nb4 ses

nouvelles armes. £n voici quelgues unes.

e double MP5 : ca fait du bruit, c'est
soool.

De legers changements sont intervenus
sur chague map du jeu, par rapport a la
version PC. comme la fin du deuxieme
niveau.

_ 4 % ou | Ceflicpore se trompe de cible : Iholoduke fait
. /- W soneffet
B an

F 4

L]
i
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isp;rsa tjans certains niveaux. d;;.'impl | - NOTES @

rouver permettent lacces a des passages et items.

technique
On appréhendait un rendu Hexe
tout pourri, oh a un jev beav, rag
avec des effets trés sympas. C'est |

esthétiqu
Bah euh | comme les autres vers
mals, chose regrettable, pas mc
pin-ups sont passées & la trappe
‘cément, ¢'est moins esthétique..

animatior
Des ennemis toujours victimes de
situation dle sprite, mais quiau n
ne pixellisent plus: quelques ratt
sements @ &, sinon, au poll.

i [ 2
maniabilit
Plein de configs, méme pour les
chers | La mellleure reste celle de
lo méme que Turok. Pour cha
d'arme, ¢'est un pev juste cepen

sSons
Aussi retravailiée que sur Playst
ceux qui sont habitueés a la versk

trouveront les volx moins bonnes
l'ambiance est toujours 1a.

dur€e de v

De menus changements dans ct

|De nouvelles armes s B gl
ont fait leur apparition, =
plus
our IE bonheur des Le jeu @ plusieurs, avec ou ¢

lordinateur.

pEtitS comme dES gl" Les nouvelles armes !
moins

Les fumees et Duke, on commence & connait
autres effets 1l faut une télé 70 cm pour e mac
sont les plus
‘aboutis sur

cette version.

Duke est un jeu bourré de
passages secrets. Cest
ici quon trouve souvent
les meilleurs bonus.

)

Habitués de Duke, oubliez tout ce que vous avez pu
voir ! Duke 64 dépasse en qualité tout ce que vous Duke, c’est avant tout une ambiance, je Uai déja dit.
avez connu. Si lon oublie les voix francaises qui, - Cette version Né&& est si réussie, autant technique-
& mon avis, gachent lambiance Duke (néan- e ment que pour le reste, que tout fan de killer 3D

— b

moins bel effort de Uéditeur), le jeu est prenant, " 3 se doit de la posséder. Duke Né4 est excellent, mar-
varié et techniquement trés abouti. Duke s'éclate, — rant, varié et long, et offre un plaisir muttijoueur qui
et éclate tout ce qui bouge a U'écran. Bref, je synthé- ey é&gale celui de Golden Eye. Un must, tout simplement.
tise, c'est génial.
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& me répete un petit coup, pour ceux qui
ne connaissent pas, ou qui n'ont pas Iu le
test de 'excellente version Saturn : Duke,
originellement un personnage de plate-
forme 2D sur micro, debarque en
3D subjective sur PC, et se constr
tue trés vite un fan-club qui n'a plus pour
seules phrases a la bouche que “Come get
some”, “What are you waiting for, Christmas?”,
et pour devise “Duke forever”, C'est vrai, le pére
Duke est attachant : parfaitement incorrect avec les
dames et dico vivant d'insultes peu raffinées, il part en
guerre contre les aliens avec Ray-bans, jeans 501 et che-
wing-gum du régne américain. De I'action pure et dure,
c'est ce qu'il nous réserve, tout en imposant son style si
particulier et différencié des Doom, Quake et autres killers
3D “sérieux”. On aime ou on aime pas, toujours estl que

DUKE [11KE:

fiche technique

GT INTERACTIVE
1ET 2 EN LINK

' ue 'N ukém 3 D

GT INTERACTIVE

KILLER 3D

Voila qu'en deux mois toutes nos consoles on leur dose de capi-
talisme décadent. Un des plus grands doom-like, qui sest fait

cette version PlayStation dispose de quelques arguments

de taille : 55 niveaux, dont un quart parodigue qu'aucune

autre version n'integre, un mode link, 'absence totale de

censure et des options aussi originales qu'utiles. Les

ennemis sont assez intelligents, ou plutot réagis-

sent bien : en présence d'un holoduke (item parmi

tant d'autres comme les lunettes infrarouges,

les amphétamines ou le jetpack) ils ont ten-

dance a se gourer de cible. Bref, Duke PlayS-

tation ne souffre que d'un seul gros défaut : une

réalisation décevante, en regard des productions pré-

cédentes comme Exhumed ou Disruptor. Cest un hic

majeur, certes, mais Duke reste un bon killer 3D, qui ravira

ceux qui apprécient le genre, comme ceux qui ne s'0ppo-

sent pas a une bonne dose de débilité : un bon titre, équi-

libré, qui décoit au premier abord mais se révéle assez
vite prenant.

NIY. PARODIQUES ET 2 JOUEURS
SATURN, N6& ET PC CD-ROM |

attendre, est enfin la. Groovy !

PLAYSTATION

: HE /206 H

Lentree du premier niveau de Tomb
Raider.. WipEout y est passe aussi, de
meme que certains films comme Shining de
Stanley Kubrick.




Le scrotling est fuide, c'est le princ
pal. Pour le reste, on est curieusemer
en-decd de la version Saturn, mat
Uensemble reste correct.

En coopératif ou l'un contre
lautre, ceux d'entre vous qui
ont les moyens de jouer en link
apprécieront : des niveaux ont

pseicioeeilll . 5 e

ce mode, et c'est un régal. On
y a joué suffisamment long- Pour la premiére fois, une option perme
temps pour que Willow choppe de choisir un jeu lissé, ou bien nef
la gerbe, c’'est a dire au moins I..as décors sont variés, les niveau,
1 minute entiére, non-stop. Pis
c'est TSR qui a pris le relais.
Enfin, bref, c'est éclatant, et¢ca
ne rame pas trop.
Les ennemis sont assez médiocres
mais le jeu file vite, et on arpente le
~ niveaux avec plaisir.

maniabilite
- b | un seutreproche, utiisation des tem:
'en reste pas WY | cstosser compiauee. mais pour

reste les différentes configs sont bies
&tudiées.

oins bourre

sons

- Saluons Ueffort de “francisation” de
Duke : vannes débiles, musiques retra
vaméestoulué%eopﬂmlsé

duré€e de vie
Les niveaux sont nombreux, surtou

grace a l'ajout de la compagne paro
- dique, et a deux. on s'éclate infini

Pour la premiére fois depuis que la
PlayStation existe, une option permet
d'activer ou de désactiver un effet de
flou, dit “Filtering”. Avec : la pixellisation
tend a disparaitre, un peu comme sur
Né4, sans : les graphismes sont plus
nets, mais du coup, ¢a pixellise... Une
bonne idée, non?

Une
arme ori-
ginale : le
freezer. Une s o a8 ) Ce tré! S :
fois trans- : - : Le Jeu en link et les niveaux parodiques
= forme en i :
schtroumf, cet

alien explosera ] SR ‘ 4
au premier coup i Techniquement faible par rapport ¢

de pompe. : 4 Exhumed.
L'utitisation des items.

partie de la
ine ditems utili-

Autant la version Saturn m’a ravi, autant celle-la - L'invasion Duke commence ! Moins réussie que la ver-
m'a un peu décu. Techniquement, du moins, 1 sion Saturn, la version PlayStation propose tout de
puisque pour ce qui est de lambiance, et du méme quelques plus, comme le jeu en “link” (pour
reste, Duke PS est aussi réussi que les ok les 2 % de joueurs qui en usent) et des niveaux tota
autres versions. Les niveaux parodiques sont | } lement inédits. Face @ son homologue Né4, cette
un régal, et le mode link une merveille. C'est i version PlayStation ne fait pas le poids mais pourtant
vrai, techniguement, on est en-dessous d'un - on accroche. Et puis, il en reste peut-étre un ou deux

Disruptor ou d'un Exhumed, mais il reste fun, varié, s 4 qui ne connaissent par le pére Duke, alors...
et offre un challenge de longue durée. Un bon titre. ! {
101
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Apres Breakpoint Tennis et Sampras Tennis, la PlayStation
accueille son ultime jeu a base de raquettes et de petites
balles jaunes.. Verdict?

es jeux de tennis ont toujours été trés prisés
par les editeurs. Au fil du temps pourtant
(et paradoxalement), la puissance des
machines aidant, les simulations qui met:
taient en scéne ce sport hyper média-
tique étaient de moins en moins
intéressantes et réussies. Le terme de *Motion
Capture” devenait synonyme de lourdeur de
déplacement des personnages hyper polygo-
nés, et le tout souffrait d'une prise en main tres
délicate. Bref, c'était beau, mais le fun y était aussi
présent gue des processeurs 64 bits dans une Jaguar.
Heureusement, Smart Dog et Ubi sont arrivés ! Tennis Arena
gomme toutes les erreurs du passé ludico-tennistique et
mise avant tout sur une parfaite jouabilité. Ne vous étonnez
donc pas de voir des terrains sur un bateau ou dans une
arene, ou encore des joueurs et joueuses habillés couleur

EDITEUR
NB DE JOUEURS g

locale : ils peuvent se le permettre ! Graphiquement, on

n'atteint pas des sommets, mais je le répéte pour les tou-

ristes : ici on s’amuse avant tout ! Deux options de jeu

s'offrent d'emblée a vous : le mode “Tournoi Mondial”

dans lequel un seul joueur pourra disputer quatre

compétitions s'il arrive a rester dans les 10

meileurs mondiaux, et le mode “Smash Tennis”.

Ce dernier renferme en fait des matches

exhibitions en simple, double ou en tournoi a

trois tours, dans lequel 8 humains pourront s'enre-

gistrer. 10 joueurs(ses) en tout sont sélectionnables,

dont 2 cachés, ainsi que 5 terrains différents (dont 1

cache). Sur le terrain, vous disposez des coups classiques

{lobe, coupé, lifté et frappé) et pouvez accentuer les frappes

a l'aide des boutons L1 etR1. Le bouton R2 quant & lui ser-

vira au coup spécial, différent selon les protagenistes ! Pour
e reste, lisez la suite. Moi, 'y retourne !

GENRE g - EUH. TENNIS!
SPECIAL - DES SUPER-COUPS !
NIVEAUX DE DIF, e |
CONTINUE
NB. DE TERRAINS g
DIFFICULTE




Une fois 'étoile apparue aux pieds du joueur,
vous pouvez enclencher votre super attaque.
Voyez sur le “replay” !

Outre les coups classiques
que tout le monde connait.
voici un panel de ce que
vous aurez aussi en tant
que surpuissant joueur.
C'est aussi ¢a, le réalisme
de Tennis Arena.

echnique
Une Motion Capture d'un grand ré

lisme, aidée d'une animation d'un te
aussi bon niveau.

esthéetique
Ce n'est pas d'une beauté a se damn

mais les joueurs et les terrains so
réussis.

animation

Impossible de s'en plaindre, elle e
quasiment idéale, hormis gquelgqui
petits “plantages” que lon pardonn

- ] sge
maniabilite
H est facite d'étre toujours & temps s
la balle, et les coups sont simples ¢
possibte.

sons

Pas mal de manifestations des joueu
et du public. La balle o un son di
plus classique. Des musiques rapid
ment insupportables.

dur€e de vie
Aussi longtemps que vous aurez d

partenaires humains ! £t une Play:
tation !

plus

Les animations. La Motion Capture qu
Le fait de changer de caméra au servici

moins
Des déplacements pas toujours “normau
Des volées un peu faiblardes.

Ca y est, on le tient enfin le meilleur jeu de tennis |
depuis “Final Match Tennis” sur PC Engine ! Ca fal=

saitjuste... 7 ans qu'on attendaitca!Onena |
pourtant vu défiter, mais tous souffraient d'une ©

mauvaise jouabilité... Malgré dinsignifiants défauts,
Tennis Arena posséde tout ce qu'un joveuresten
droit d'attendre. Il se prend en main en un clin d'oeil, ity "«
est rapide, super fun et les animations sont de toute beaute. L"“,

&

J'étais loin d'imaginer que je m'éclaterai autant avec ce

jeu de tennis. Jusqu'a aujourd’hui sur PlayStation, il
leur manquait tous un certain équilibre. Tennis

Arena n'est pas parfait, mais au moins il est facile a

prendre en main. Les effets permettent de placer

une balle comme on Uentend, et les détails de la
Motion Capture sont vraiment agréables. Un hit, méme
pour ceux qui ne sont pas fans du genre !
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Lorsque les misions a€riennes deviennent trop ardues pour le

ministére de la Défense, Alain Richard appelle les joueurs d'Ace
Combat 2.

PLAYSTATION

ce Combat 2, c'est enfinle jeu uttime de combat @l selon les scénarios, car en N .

aérien sur PlayStation. Le principe du jeu reste [ cas d'échec a la mission, vous étes prN

le méme que précédemment, & savoir remplic l de repayer les avions casses. Pour le reste, NG :
des missions variees ayant pour theme tout se passe au niveau du feeling etg-z,.,%%s;;;‘w g

commun le fait que vous pilotiez un avien
(oh ). Parfois vous aurez des villes

ou des installations a bombarder, alors que dautres

fois il suffira de descendre quelques blaireaux

volants sans grand danger. Et grace a l'argent (I

faut bien vivre) que vous aurez récupére en accomplis-

de fambiance. Car quionle veulle ounon, — 7 S
ce n'est pas une simulation mais un '\~ 8
jeu darcade avec des opfions . Wi,
evoluées. Et le plaisir de foncer avive ~ \
allure entre les buldings ou sous un pont 6\, \‘;
se confond avec celul de faire sauter un avion c

sant ces taches ingrates, vous pourrez acquerr des avions a 10 métres de soi et de traverser indemne les bouts crames
de plus en plus puissants, ou vraiment specialisés dans une mis- de sa pauvre carcasse. Pour le reste, on notera que le jeu est
sion. Chiague avion possede les mémes options ; tir  la mitralleuse, [l bien & la manette, tres sympa au paddle analogique, carrément
lancer de missiles. Parmi eux se cotoient les petits moucherons [ cultissime avec la manette analogique. Vous savez, cette grosse
rapides qui ne valent pas un clou en attague, et les gros avions [ll manette a deux manches qui vous faisait peur dans sa grande
bien lourds qui pilonnent le sol, mais qui ne sont pas capables [l boite, chez votre marchand? Et bien il va falloir penser a l'acheter
d'éviter un projectile correctement. A vous de faire les bons choix il avec ce jeu incontournable, qui n'a pour seul rival que G-Police.

1T N L "\ﬂt |__/ [ B
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Si vous etes
habile, et sur-
tout amateur
de sensa-
tions fortes,
nhesitez pas
a passer
sous les
ponts, sensa-
tions garan-
ties |

717

y

SAUVEGARDES

MOYENNE

un peu plus “moyen-orientaux” que dautres..

e




Une fois le jeu termineg, il est possible de le recommen-

cer avec de nouveaux avions inedits.

L'avion passe sous des ponts, rase
prés des buildings et vole a la surfc
de l'eau, et ce sans problémes d'c

e Ay ey

pA— RS 8

Aucun probléme de ce coté-la, mé
si on aurait souhaité un peu plus
couleurs.

ous ne verrez que de loin les avions trop : iy = = : N -
pides. Ne restent que les lents.. et ' . anl matlon
Le décor est géré de maniére trés conve
cante, malgré la présence de trés lour
eléments qui apparaissent a l'écrc
comme les villes ou les montagnes.

- L1 L] -
maniabilite
Le seul probléme du jeu : parfait avec
manette stule “joystick”, le jeu devie

combat a€erien
sur PlayStation

un peu moins bon avec la manette ar

Comparatif ACG combat a logique simple ou la manette de bas:

Avant chaque mission. VS G-Police SOoNsS

on vous expliquera clai- Ce ne sont pas les musiques de T¢
rement ce que vous Gun, mais c'est du sympathique har
devez faire Ace combat 2 propose 18 missions, bénéficie rock au synthé. Des morceaux ef
d’une prise en main immédiate et d'un fee- caces et rythmés.
ling arcade vraiment tripant qui devrait séduire = =
la majorité des joueurs. G-Police quant & i du'\EE de V|E
s'avére nettement plus ardu @ maitriser, mais
propose un scénario plus travaillé et ie double It suffira d'une aprés-midi aux pli
doués pour voir la fin du jeu... en mot
hard !

de missions ! Seulement, il faut vraiment faire
l'effort de rentrer dedans pour pouvoir en
apprécier sa richesse, ce qui le réserve aux
X joueurs les plus persévérants. Ace Combat 2
issil Alert, cela veut remporte donc le match d'une courte téte en
re “Attention a vos g : e raison de son accessibilité. Une chose est
sses dans le jargon ! . ] sOre, Namco ne régne plus en maitre sur le
s pilotes aeriens. o monde des simulateurs de vol arcade et devia
| composer avec la concurrence, d'ol une note
d'intérét revue a la baisse par rapport au test
dimport.

plus

On rentre tout de suite dans le jeu.
L'ambiance : on s'y croit !

moins

Peu de couleurs.
La durée de vie un peu limitée.

La voltige aérienne matinée d'action, le tout super
rythmé et qui plus est vachement beau, alors la
je m'incline ! Namco nous avait habitué & des
titres d'excellente qualité et bien ca ne

Si vous avez toujours révé d'étre Buck Danny, laissez

tomber ! Ici, on joue dans la cour des grands, des
pros, bref, des avions qui ont la classe et qui ne

craignent pas d'étre en plein surréalisme lorsqu'ils

semble pas vouloir s'arréter. Passionnant,
vaste, technique, en un mot complet. Dommage
cependant qu'on en fasse si vite le tour, contraire-
ment @ un G-Police.

traversent des carcasses en feu. Du grand spec-
tacle, un jeu haletant. Bref, un simulateur de vol
sauce Die Hard. Génial !
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Psygnosis quitte un moment le monde automobile pour vous
proposer d'incarner un G-Cop a la recherche de la vérité dans
un shoot 3D spectaculaire a la sauce cyber-punk.

‘action de G-Police se situe en 2097 juste
aprés la fin de la guerre intercoloniale. Les
gouvernements ont été dissous pour laisser
la place & de puissantes corporations qui
controlent et organisent la vie écono-
mique et politique des différents
territoires. Ces puissantes multinationales ont
décidé de créer leur propre force de police,
la GPolice, afin d'assurer la défense de leurs inte-
réts et maintenir [ordre dans les colonies. Vous allez
incamer Jeff Slater qui s'engage comme pilote de Havoc
dans la GPolice dans le but d'élucider la mort de sa soeur
qui était elle aussi membre de ce corps d'élite. Contrairement
aux apparences, GPolice n'est pas un jeu d'aventure mais un
shoot 3D dans lequel le scénario, trés élabore, tient une place
inhabituelle. Le jeu comprend 35 missions variées et l'action
se déroule dans de gigantesgues mégalopoles au look cyber-

punk. D'un point de vue esthétique, les developpeurs s'en sont

plutdt bien sortis, mais au-dela de ses effets graphiques et de

son habillage cyber de toute beauté, G-Police risque toutefois

de décourager les joueurs impatients : les commandes

sont décancertantes et leur configuration peu ergo-

nomique. Par exemple, il vous faudra maintenir les

touches L1 et L2 enforicées pour conserver une

altitude constante ce qui s'avere peu pratique

en situation de combat. On regrettera également

[absence de déplacements latéraux. Le temps d'adap-

tation est donc trés long et vous devrez refaire deux ou

trois fois le mode entrainement avant d'assimiler les “subt-

lites” du pilotage sous peine d'étre humilié par vos adversaires.

Mais le plus gros grief concerne la jouabilité au pad analo-

gique : une trop grande sensibilité du stick entraine une manoet:

yrabilité difficile, et par canséquent trop delicate du Havoc !
Crispant. Génant pour un jeu dédié a 'analogie, non ?

-Police

fiche technique

NB DE MISSIONS
DIFFICULTEE




Les séquences FMY sont magnifiques. La modé-
lisation et les attitudes des personnages sont sur-
prenantes de réalisme. L'influence des films Blade
Runner, Outlaw et Alien apparait évidente... Ah, joubliais,
le jeu est intégralement dans la langue de Moliére.

Vol en escadrille.

Trés vite vous pourrez étre accompagné dautres
Havocs. Comme dans Wing Commander. il vous
suffit de désigner une cible puis d'envoyer
t'ordre pour avoir un soutien aérien. £n regle
géneérale, vos coequipiers agissent intelligem-
ment et efficacement. Pratique.

PlayStatio

echnique

Le clipping est trop prononcé mais
moteur 3D gére un univers assez co
plexe et vivant, alors on fera preu
dindulgence...

esthéetique

Les scénes FMV sont magnifiques. t
effets de lumiére somptueux et
design général devrait séduire b
amateurs de cyber punk.

animation

G-Police est rapide. On note de petit
saccades de temps 4 autres mais da
I'ensemble les déplacements reste
fluldes.

] ulln
maniabliite
Des commandes complexes et p¢
instinctives. Au pad classique, ¢a pas

a peu pres, @ lanalogique c'est ut
autre histoire...

sons

Des bruits de tirs ef d'explosions tr
réalistes. Le doublage francais e
acceptable. Quant aux musiques, he
bof...

T -
dure€e de vie
35 missions et un scénario suffisai

ment travaiié pour vous tenir en haleit
durant de longues heures,

plus

De laction non stop !
Un univers et une ambiance cyber.

A

"
moins
Une maniabilité vraiment rebutante
Le clipping.

Psygno quitte le plancher des vaches et tente désormais

de conquérir les cieux | Premier rejeton de la série, G-
Police m'a procuré un sentiment d'amertume. Dispo-

sant d'une réalisation hors-normes, soutenue par ung

trame scénaristique et une ambiance soignées, on
se demande encore pourquoi les développeurs ont
tant négligé la maniabilité. Encore un chef-d'oeuvre &
classer parmi les softs frustrants. A réserver aux pros du pad !

G-Police a tout pour séduire : l'originalité de lunivers cyber-

punk, un vrai scénario, une ambiance graphique explosive
et une bonne profondeur de jeu. Ld prise en main trés

délicate et la difficulté de certaines missions pourront

rebuter certains joueurs. Un bon jeu toutefois qui aurait pu
offrir des sensations extrémes si la sensibilité dv pad analo-
gique avait &té corrigée. Dommage, car bien que le jeu soit
vraiment bon, la maniabilité découragera les moins persévérants.

Az,
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....................... COMBAT

Cachés dans l'ombre des plus grands, certains jeui( de combat
tentent, tant bien que mal, de se hisser a la hauteur de leurs

ainés. Pour Dynasty Warriors, le pari est presque réussi.

ynasty Wartiors n'est pas un titre original.
Jeu de combat pure souche, il reprend sans
surprise les grandes lignes du genre en
proposant des menus désormais bien
connus : team battle mode, survi-
val, time attack, training... On a
la tout le nécessaire (hormis les listes de
coups de personnage, ce qui s'avere un
peu dommage). Dix personnages, tous experts
en différents arts martiaux chinois, sont dispo-
nibles. Certains manient la lance, d'autres sont plus
al'aise avec le sabre, ou la masse... A vous de trouver
votre armement préféré. Trés agréable a regarder, Dynasty
Warriors se révele dans un premier temps assez déstabi-
isant a jouer. En effet, en plus d'une garde automatique
et de deux uniques boutons d'attaque, deux boutons ser-
vent a la défense : un pour 'esquive (vous amenez l'adver-
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saire dos a vous) et un pour le contre. Si vous appuyez sur

ces deux touches en méme temps, vous effectuez une

esquive sur le coté. La panoplie défensive représente donc

un intérét mais il faut un certain temps d’adaptation

avant de tout maitriser. Disposant d'un éventail de

coups relativement réduit par rapport a un Tekken

2 ou un Soul Blade (ici il n'y a qu'une tren-

taine de coups en moyenne par perso),

Dynasty Warriors fait figure d'outsider dans la

cour des grands du jeu de combat. A 'époque de

sa sortie en import (son nom de guerre était alors

Sangoku Musou), il a certes fait sensation, mais depuis

nous avons pu golter a l'originalité d'un Bushido Blade,

par exemple, et il faut bien avouer que le jeu de Koei nlinnove

pas plus que ca. Un bon titre, toutefois, qui mérite vrai-

ment toute votre attention, ne serait-ce que pour la beaute
des graphismes en haute résolution (les persos).

ZHAG YUN—

PLAYSTATION

Hop, vous faites trebucher le dernier
boss, et vous n'avez plus qua lenchainer
bien comme il faut avant quil se
retourne.

Les chopes sont peu nombreuses
dans [e jeu. €t elles ne sont la plu-
part du temps pas tres originales.

Admirez la finesse des

details avec, en particulier,
limprime de loiseau, dans
le dos de Zhou Yu.

e S

e =




— Ambiance apocalyptique pour combat entre
@ bourrins. Clest ca la guerre !

technique

Les persos en 3D se révélent ass
réussis grace a la haute résolutic
Les décors le sont un peu moins.

esthetique
Servi par une réalisation correcte, |
découvre aussi un jeu trés agréat

- & regarder. Certaines passe-d'arm
sont superbes.

Les impacts lumineux, a Ia fin de cer- = 2
tains enchainements, font penser a e : anlma lon

de Tekken. : :
SENL ST LEESE Les persos se battent avec classe
naturel. £t hop que j'te fais toumer ¢
lance dans tous les sens pour fal
genre...

maniabilité

La jouabilité n'est pas évidente. De
boutons de frappe. deux autres pc
parer... H faut s'accrocher.

sons

Les musiques sont franchement ane

- dotiques. Les sons - bruits d'épées ¢
s'entrechoquent et cris de hargni
sont par contre trés réussis.

= | ey - . ! Jeu de combat bien réalisé, Dynas
- "] ! Warriors n'a toutefois pas cette riches
Je suis un boss, jai le - - que l'on retrouve dans des jeux come
droit de tricher et de L . , s __SF EX ou Tekke
tirer un rayon laser. - : 9 : = oz & i
Gros lourd.. . 3 W B plus

Un jeu bien realisé et impressionna
Koei sait faire autre chose que ¢
wargames.

moins

Seulement dix persos (bon, treize av
les cachés).
Une jouabilité délicote.

83

Aprés avoir été la surprise du mois il y a quelques
Dynasty Warriors est un bon jeu. Ce n'est pas un titre temps de cela en import, Dynasty Warriors arrive
révolutionnaire, certes (il arrive un peu tard pour enfin en version francaise, espérant bien réitérer
cela), mais il se révéle étonnant. A lépoque de sd U'exploit. Peu de personnages. une réalisation

sortie japonaise, ce jeu avait créé la surprise, per- soignée, et quelques petits trucs inédits comme
sonne ne s'attendant & ce que le premier jeu de combat celui des échanges rapides de coups, dignes de Burt
du «petit» éditeur Koei atteigne un tel niveau. A voir. Lancaster dans un film de cape et d'épée. Un bon
complément a toute ludothéque de jeux d'action.




Sega Touring car

COURSE AUTO

Sega se repose un peu trop sur ses (maigres) lauriers
€t reprend de maniére assez maladroite les routines de
Sega Rally, mais sans le soin apporté a ce dernier.

n attendatt tous les grands titres européens
de la'Saturn pour Noél afin de voir si Sega
avait toujours foi en sa machine. Eh bien, il
semblerait qu'une fois de plus il faille se
contenter des mervellles de fimport.
Non pas que Sega Touring Car
soit mauvais, oh non, loin de la. Il est juste un
peu trop brouillon pour s'en sortir face a ses
concurrents : graphismes parfois grossiers,
collisions hasardeuses avec les élements du decor
et surtout une gestion tres approximative de la
densité des voitures. Pourtant, tout portait a croire que le
jeu serait tres bon, puisqufil reprenait les routines de finégalé
Sega Rally. Mais c'était sans compter les divers bugs que
cela occasionnerait, puisque les deux jeux en arcade sont
tres différents Fun de l'autre. Alors, sur Saturn? Ben ca nous
donne un bon jeu, mais pas un hit. Un jeu ol la voiture refuse

de répondre si vous n'avez pas de paddle analogique, ce

qui revient inalement assez cher. Un jeu ol les graphismes

ne sont pas excessivement soignes et peuvent paraitre trés

grossiers. Un jeu enfin ot la difficulté est telle qu'il releve

de 'exploit de parvenir au dernier circuit en pole

position, en made “easy” ! Et surtout, humiliation

supréme : le jeu permet de faire des compé-

titions avec chaque joueur du monde via

internet, malheureusement fa liaison internet

pour Saturn n'existe pas en France... Cependant,

nous ne sommes pas en présence d'une daube, et les

bons cotés du jeu existent aussi. Par exemple, les

véhicules sont au nombre de 4 et ils nécessitent chacun une

prise en main differente. Autre qualité majeure dans ce jeu :

I'option “tuning”, qui permet de configurer sa propre bagnole.

Une grande qualité pour un jeu plein de tout petits défauts.
Une réussite entachee de fautes...

SATURN
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Une fois le tour de qualification effectue,
vous pouvez choisir entre trois bandes
sonones ou bien le simple bruit des
moteurs.

Lal

Les especes

= de Playmo-
bils autour

! de votre
caisse qui
cherchent
une piece dg
10 F par
terre sont €
fait les inge
nieurs du pi
qui changen
VoS roues !
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VITAL AU EAD ANALOGIOUE. COMPETTIONS SUR INTERNET
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o 3
o ILLIMITES

Une modelisation des voitures assez réussie.
Le circuit, par contre, en prend un coup..

Lors des
eplays, la
console

= 'autorise
dauda-
cieux
mouve-
ments de
camera.
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€ega Tourin

T T

e FE . 2
. Sega Tou
= T T T . T TR
1 = T
(OWSE RE(GEB Les graphismes des voitures sont parfois un
o trop charges.

ol e T

‘tar

Un jeu trés mal fini. Les élémer
se chevauchent, ce qui est pc
ligrement agacont.

. COURSE RECORD
738" 000

esthetiqu

On retrouve le méme graphism:
dans Sega Rally, mais en moins s
curieusement.

L4y s, ;

animatiol

Un peu trop saccadée. Alors o
va super vite, et les sensations
bonnes. Mais question fluidite,

L] sje
maniabDliii
Si vous n'avez pas le paddle ¢
gique, ce n'est méme pas la |

d'espérer un jour pouvoir prenc
tournant correctement avec ce

sons

Des sons classiques, et des mus
tirées de "Avex Trax", le Dance Mc
japonais. Disons que ¢a met
l'ambiance, quoi...

ur€e de v

course quill

€tre fignolé

AT
M—’dd\-ﬂ;ﬁw--\s -

Quand un jeu se joue & deux, of
dire que sa durée de vie est superk
£n plus, ici il va faltoir s'accrocher

: R e ; ] L | e il = . veut battre des records de vitess
Le tres classique écran splitte en mode deux i
joueurs, ; : ¢ : plu S

De bonnes sensations.
Lies musiques du jeu qui mettent tamt

,5”‘55"" moins

Le troisieme circuit se deroule en pleine ville. Virages Sans le pad analogique, c'estpas la
dangereux a la pelle ! Encore trop de bugs.

Aux Etats-Unis et au Japon,
le Modem Saturn servira aux

internautes, auxquels Sega a
donne rendez-vous le 24

Dec. 248ih 1997 22-00 START décembre prochain..
BAN'T MISS TV

Jaime beaucoup Sega Rally, que ce soit sur

Saturn ou en arcade. £t par contre, je
n'accroche pas @ Touring Car, que ce soit en

arcade ov ici sur Saturn. La maniabilité trés

La conversion sur Saturn de ce jeu d'arcade en a mal-

heureusement gardeé les principaux défauts. A savoir
une jouabilité trés spéciale et un challenge TRES

difficile. Surtout aux niveaux supérieurs. D'autre

part, il est graphiquement en dessous de ce que

U'on voit actuellement sur 32 bits... Au niveau intérét et
technique, je le placerais aprés Sega Rally et Daytona
USA... A réserver aux affamés donc.

M

étrange, & la limite du défaillant, est plus que
crispante lorsqu'il s’agit d'un produit acheté.
Un jeu accrocheur, mais loin d'étre parfait.

Une certaine déception, en somme.




VOS jeux Vidéo et consoles 16 - 32 - 64 blts

SAINT GERMAIN EN LAYE $ BOULOGNE .
42, rue de Paris . 221, Bd Jean Jaureés -

78100 SAINT GERMAIN EN LAYE ° 92100 BOULOGNE @
(RER A) Ld Métro Marcel Sembat °

Tél : 01 30 61 47 47 o Tél: 01 41 41 9292 .
Mardi au samedi de 10h @ 19h : Lundi de 14h & 19h :
Dimanche de 10h30 a 13h ° Mardi au samedi de 10h @ 19h ps

NINGEND O &4

CONSOLE NEUVE : 999 Frs
OCCASION : 800 Frs

e AChN WINRED]

JEUNX INEUFS

ITALIE 2
La Téte dans les Nuages
Place d'ltalie
{au dessus du grand écran)
75013 Paris Métro Place d'ltalie
ouvert 7 jours/7 de 11h a 19h
Tél : 01 53 80 3000

SIS
) Bk CONSOLE NEUVE : 990 Frs

5

OCCASION : 790 Frs

NINTENDPO 64 PSX SATURN €D ROM PC
TREME G TEL CROC 349 SEGA TOURING CAR 349 LAND OF LORE 2
\CE TEL SNOW RACER TEL DUKE NUKEN 349 WORMS 2
JLDEN EYE 449 PANDEMONIUM 2 349 WARCRAFRT 2 349 DARK EARTH
MBERMAN 64 449 TOMB RAIDER 2 369 FORMULA KART 349 SHADOW WARRIORS
JEUX D" OCCASIONS
NINTENDO 64 PSX SATURN €P ROM PC
ROK 399 VRALLY 249 CRYPT KILLER 249 DIABLO
ARIO KART 299 FORMULA ONE 199 DRAGON FORCE 249 ATLANTIS
AR WARS 349 RESIDENT EVIL 199 TOMB RAIDER 199 DUKE NUKEN
) 64 349 ABE'S ODYSSEY 249 NIGHTS 169 ALERTE ROUGE

Gagnexz la console de vos réves ! INo.
ur tout achat du jeu TOMB RAIDER Il sur PSX et SATURN, ECONOMISEZ IP g
Frs sur présentation du coupon ci-joint. Gréce a ce coupon vous PoUrTez : T I e ey e
ssi PARTICIPER AU TIRAGE AU SORT qui vous permettra peut-étre de rem- :Age Ve, YO Date d'anniversdire = s mnsmn s mmiiinines
rter la console de jeu de votre choix". DI ...
]

64 ou PSX selon disponibilité en magasin. Le tirage sera effectué le 22 |
cembre 97 & Saint Germain en Laye. Toutes les boutiques participent & 1

bur 500 Frs de jeux revendus, bénéficiex de 50 Frs de réduction sur votre prochain achat de jev d'occasion. Offre valable jusqu'av 31/11/1997.
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159
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uake, c'est avant tout une ambiance unique et
un mix particulierement efficace d'éléments futu-
ristes et moyenageux. Contrairement a Duke
{augual il ne cessera pas d'étre compare)
qui mise essentiellement sur Faspect
parodigue de son univers et de ses
ennemis, on ne trouve aucune touche dhumour
dans ce Doomvike. Certains joueurs apprécie-
ront cette rigueur, mais d'autres estimeront que le
Jeu se prend un petit peu trop au sérieux ! Enfin, et ¢’est
une premiere, Quake propose des adversaires entierement
realisés en 3D, ce qui confére encore plus de réalisme. Si l'on
excepte la qualité de la réalisation qui ne peut étre la méme, la
version Saturn reste dans ses grandes lignes fidele & son homo-
logue PC. Onyy retrouve les 30 niveaux de la version originale, les
memes armes dévastatnces, le méme bestiare. Les développeurs
de Lobotomy Software se sont méme payés le luxe de renforcer

NIVEAUX DE DIF.
SAUYEGARDE
DIFFICULTEE DIFFICILE

EXISTE SUR

est
bossible
' examiner un
€U SOUS
outes ses
outures,
omme dans
omb Raider.

Apres fambitieuse conversion de Duke Nukem sur Saturn, Lobo-
: tomy Software revient avec un autre Doom-like issu
de l'univers PC : le mythique Quake.

[atmosphere déja super glaugue en agrémentant cette version
d'effets de lumiere inédits particuliérement efficaces, et en confiant
la compostion des themes musicaux au groupe “indus” Nine Inch
Nails | Les défauts, vous vous en doutez, sont principalement
dordre fechnigue. Le jeu demeure beaucoup moins précis
graphiquement qu'Exhumed : les textures bien que

trés variées sont dans fensemble assez grossieres

tant pour les ennemis que pour les décors, De

plus, bien que le moteur 3D utilisé soit le meme que

celui de Duke et Exhumed, I'animation manque a cer

tains moments de fluidité. Pourtant toutes ces petites fai-
blesses n'aiterent en rien le gameplay et fintérét énorme de ce
DoomHike qui benéficie d'une profondeur de jeu équivalente & celle
de Duke. L'architecture des niveaux est tres recherchee, la rarete
des munitions évite de sombrer dans le shoot simpliste, et les
monstres pour une fois particuliérement effrayants, sont dotes
dune intelligence artificielle honorable. Une excellente adaptation.

SATURN

Les adversaires agissent de maniere
coherente et attaquent souvent simulta-

nement.

j '. Les chevallers noirs utilisent des sorts mais savent egal&ment
| Se battre au contact. Pas facile.




4’ " Comme dans Exhumed vous pourrez sauter de : Mg
"8 plate-forme en plate-forme. Avec |e pad analogique | . + N TES Q
% cest quand méme plus facile.

echnique

De trés bons effets de lumiére. C
streums en 3D et quelques ralen!
sements que l'on excusera.

esthetique

i g § i ] e . t ¢ Les textures pixellisent pas mal. Cepr

e T — e T : > iy dant elles ont le mérite d'étre varié

Les effets lumineux sont aussi SR T e — Des ennemis imposants.

reéussis que dans Exhumed ; 5 NHEE - :

Normal, Lobotomy Software a ' A A : e " =

utilise les memes routines. _ -_ = s : animation
L'animation n‘est pas toujours tr
fluide mais rien de catastrophigt
L'action reste dans l'ensembte rapic

- L] L] e
maniabilite
Des fois on passe sur une caisse sc
pouvoir la ramasser et il faut ¢

reprendre @ plusieurs fois... Bizarre.
pad anatogique apporte un réel col

sons

Contrairement aux autres killers 3D, tous Des thémes musicaux super glaugL

vos adversaires sont “polygonisés’”. composés par Nine Inch Nails, d
grognements et des détonations huyg
convaincants.

duré€e de vie

Une trentaine de niveaux particuligrem
complexes et une bonne difficulté. De g
satisfaire les amateurs de killer 3D.

plus

La configuration des niveaux.
L'atmosphére particuliére du soft.

moins

L'interaction avec le décor assez pauy
Ce n'est pas trés beau.

Quake vous propose dutiliser 9 armes differentes.
Certaines ont deux types de munitions.

Au niveau ambiance, ¢’est & vous de choisir. Celle d Si comme moi vous étes sujet a de terribles nausées et
Quake est aussi réussie dans son genre que celld & des fourmillements dans les extrémités lorsque
de Duke, mais je trouve ce dernier, au méme titr vous jouez a certains Doom-like, laissez tomber !
qu'Exhumed, plus intéressant et plus varié. Par contre, si vous ne souffrez d'aucun effet

Quake représente celui que j'aime le moins parmi | ‘
les trois, autant pour sa technique qui s'oublie un ! 4 secondaire, Quake constitue un mets de premier
peu, gue pour son style, mais il reste un excellent - ) choix malgré ses quelques petits manguements tech-
choix, et un jeu prenant pour tous les amateurs de killer 3 s niques. Une excellente surprise.
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Pour parer au succes de Mario Kart sur N64,
Sega nous pond en toute hate un Sonic R a la maniabilité

et au fun douteux..

es méechants robots et les gentils
zanimaux décident de faire une tréve, le
temps d'un Grand Prix pour commémorer
la mort de Senna. Pour ce faire, ils
s'affronteront sur cing pistes
zarbies et vastes ol le sens de

‘orientation s'avérera plus essentiel que

a vitesse pure. Sonic R nous invite a

benetrer dans un univers en 3D chatoyant

Hont le mateur force 'admiration. Cependant, les

oncepteurs du soft n'‘ont pas approfondi le concept

bt cela s'en ressent au niveau du mangue d'options

hmusantes et du fait gue le mode Grand Prix n‘enchaine

bas les courses. Et la sensation de vitesse alors? Ppppppfff...

Ile est fantomatique tout simplement : Sonic est doté

I'une vitesse de croisiere ridicule et donne plus

impression de faire son jogging matinal que de sprinter

2

s J
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séverement. Et puis il y a aussi la maniabilité qui aurait

été excellente pour un jeu de snowboard, et gui ici nous

fait peter les plombs méchamment. On rate les péages a

anneaux, on se cogne dans tous les murs, il peut méme

nous arriver de traverser une marche d'escalier

dans une mauvaise gestion du Z-Buffer... Et

encore, je ne vous ai pas parlé de la

possibilité d'effectuer la course en sens

inverse sans en étre averti par la console ou

au pire, de tourner en rond a force de louper les

bifurcations. De plus, certains personnages comme

les robots ne possedent aucune animation et flottent

ridiculement dans les airs. Deux vues différentes variant

de deux millimetres vous seront gracieusement offertes.

Enfin, vous bénéficierez aussi d'un mode “Time Trial" aux

options affligeantes et mutlles (course a l'envers, course
a 'endroit...). ‘-
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on est loin de Mario Kart et de
ies fourberies, ici les zanimaux
:ourent dans la paix et le
:alme, frolant la tristesse,

e ce fait, chaque dépasse-
nent est alers vécu comme un
hénoméne...

Seul point positif du jeu : vous aurez droit @
une rétrospective de votre course via un mode
Replay vous proposant des mouvements de

caméra fluides et impressionnants.

Mode Replay

echnique

Le défilé de la piste est trés fl
malgré un mangue de vitesse.
L'environnement en 3D est ext
tionnel sur Saturn.

esthetiqu
Graphiquement trés coloré, on re:

nait aisément nos petits amis les 1
maux.

animatior

L'animation de certains personna
frise le sprite “deux étapes”.

Mmaniabl
Linertie du Jeu est surréaliste. on p¢

son temps a rater les couloirs et
anneaux.

sons
La course seffectue sur fond de Da
et de paroles réalistes : “Can you |
it?". La chanteuse parle sGrement
la maniabilité exécrable du jeu...

duré€e de vi
Lie premier circuit est plus dur qut

dernier. “Fascinant”, comme dii
Spock.

plus
De l'excellente 3D bien fine.
Un Loading représentant un CD en

L)
- moins
Une Inertie digne d'Holiday on le:
Un mode GP gui n'enchaine pas
courses.

Sonic R est... comment dire... ouvi c'est ¢a... un jeu
de... enfin un truc du genre quoi. Franchement,
j'ai pas trop compris quel était le but. Course?
Jeu de plate-forme? Les deux?

r-azo

A force de vouloir faire original, on arrive a du

néant. Les personnages sont d'une lenteur phé- |
noménale. et, bien que techniquement trés réussi, = *
lintérét est proche de ZERO.

©

Au vu de l'excellent moteur 3D de Sonic R, on est en
droit de se demander pourquoi les gars de Sega ne
nous ont pas plutot concocté un jeu de plate-forme
style Pandemonium au liev de nous gratifier d’'un

soft de course plat et décevant. Car SR est déce-
vant @ bien des égards : maniabilité horrible et
manque de fun. Dommage car & Atlanta, le jeu sem-
blait vraiment prometteur...
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Herc's Adventures... Sous ce fitre sibyllin
se cache Hercule, le fils de Zeus. Héros en
titre de cette quéte effrénée qui va l'amener
a rencontrer les dieux majeurs de [Olympe,
il n'est pas seul : Jason et Atlanta
répondent également présents.

hacun d'entre eux possede ses propres avarn

hoes : Hercule est e plus fort, Atlanta peut

rer a distance et Jason est censé étre le plus

alin, méme si je n'ai pas bien compris comment

ela se traduisait dans le jeu. Herc's Adventures vous

vite & entreprendre une longue quéte qui vous amenera

rencontrer différents dieux : Héra, Athéna, Poséidon, Dio-

ysos... Tous vous confieront une mission particuliere. Si

ertaines sont sans surprise (ramener la téte de la Méduse

Athéna, ou celle du Minotaure a Poséidon...), il s'avere

ssez drole d'entendre Héra vous demander de lui rame-

EDITEUR <
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GENRE e
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Herc’'s Adventures

LUCAS ARTS

——— T T Y .

Herc's Adventures est un jeu hors-normes qui vous per-
mettra de réviser de facon peu orthodoxe vos connais-
sances concernant la Grece antique. Avé Zeus, ceux qui

SHOOT TACTIQUE

vont mourir te saluent..

ner une vache prénommée lo. Rappelons que, dans la mytho-

logie, lo était une maitresse de Zeus et que pour la prote-

ger de sa femme par trop jalouse, celui-ci l'a transformée

en geénisse (astuce qui a moyennement fonctionne, mais

bon). Vos pérégrinations vont vous faire parcourir

de vastes distances et affronter tout un tas d'enne-

mis : soldats, cyclopes, esprits sylvains, aigles,

naiades... De nombreux objets et armes

sont disséminés un peu partout (lances, bombes,

pouvoirs de glace...). Ramassez-les, ils se réve-

lent souvent trés utiles. Et n'hésitez pas a cumuler

vos moyens de défense. Lorsque vous balancez quelaues

deux cents fleches et cent cinguante bombes sur un boss

pour le tuer (Minotaure je te hais !), votre stock en prend

un coup. Un jeu finalement sympathique, a 'ambiance trés

prenante, qui ne péche vraiment que par un “coté explora-
tion” fastidieux. Enfin bon, il suffit d'étre motive...

PLAYSTATION

Pour faire ramer les galeriens plus vite,
tirez sur le gars au tambour. Cest lui qui
donne le rythme.

Le jeu a deux est bien evidemment conseille.
| Mettez au point vos tactiques, decidez qui pren-
dra tel ou tel bonus..

;u €nfin la veriteé ! Ce sont des extra-ter-

restres qui ont construit les pyra-
! mides. €t ils sont hargneux.

e _— e




Lorsque vous €tes tue, vous
vous retrouvez chez Hades.
Mais vous ne pouvez pas faire
ca trente six fois.

technique

On se retrouve devant un jeu en |
d'oliure assez simple, que Uon aur
sans doute pu retrouver sur 16 bi
Rien d'extraordinaire donc.

Sorti de Uaspect «simple» des gr
phismes, lambiance Gréce antiqt
passe assez bien. On évolue dans
monde avec plaisir,

animation

Les mouvements des persos ne so
pas toujours trés détailiés, Ce n'e
pas génant mais ¢'est dommage.

ManiabDilite
Hormis quelques rares problémes ¢

jouabliité (se retrouver coincé sar
rien pouvoir faire), les commande

¥ Vous pouvez lancer des eléments
du decor sur les ennemis pour
vous en débarrasser.

Les musiques vous trottent dans |
téte, quant aux voix digitalisées, entii
rement en francais, elles mettent un
véritable ambiance.

Patience et longueur de temps...
Dans Herc's, les ennemis réapparaissent
lorsque vous vous éloignez puis revenez au
méme endroit. Un détail énervant qui peut tour-
ner a votre avantage. Par exemple, a Elis, vous
pouvez récupérez deux piéces d'or cachées sous la vache en métal et
Sous une maison, plus & gauche. Une fois cecl fait, éloignez-vous plus
au Nord en évitant les soldats, allez jusqu'au virage plus haut, puis reve-
Nez sur vos pas. Les piéces seront de nouveau la. Avec un peu de
patience, vous pourrez mettre de coté un joli pactole.

La quéte des clés se révéle lassant
mais l'envie de continuer est toujou:
la plus forte. Il faut sy mettre & deus

ssandre, en haut a gauche, fait
droles de predictions. Parfois il
ut des grenouilles, d'autres fois
5 pizzas... Cest debile.

moins
Pas de carte détailliée : on se per
souvent,
La réalisation

Herc's est un jeu d'aspect simple et mignon qui,

pense t-on dans un premier temps, devrait surtout
plaire aux plus jeunes. Quelques heures de jeu J

suffisent @ démontrer que ce n'est pas tout 4 fait

Le gros reproche que U'on pourra faire & Herc's

concerne sa réalisation indigne d'une console
32 bits. Pour le reste, Lucas Arts ne s'en est pas trop

mal sorti en proposant une ambiance compléte-

le cas. Les subtiles références a la mythologie

ment déjantée digne des films des Monty Python. Un
la nécessité qu'il y a de s'accrocher pour avance 7 jeu disposant d'une bonne durée de vie qui devrait

réservent ce jeu & un public plus mor, en fin de plaire avant tout aux amateurs d'aventures parodiques
compte. Un jeu & offrir & son petit frére... si on jove avec.: débiles & souhait et d'exploration de longue haleine.

M




Hercule

EDITEUR DISNEY INTERACTIVE GENRE PLATE-FORME
Un jeu magnifique, facile, pour un public jeune. Hercule prouve

qu'on pouvait faire un jeu de plate-forme 2D - 3D de qualite.

PLAYSTATION

oté de pouvoirs phénomeénaux ainsi que
dune bravoure sans limite, le ch'tit gars Her-
cule se frouve étre tout simplement un demi
dieu (ce qui vous me direz n'est déja pas
mal). Matheureusement pour notre
héros, le succes lui monta sou-
dainement a la téte et sous la pression du
peuple athénien, il se sentit abliger de réal-
ser douze travaux titanesques. Quelaues siecles
plus tard, alors que dans les studios Disney on
cherche un remplacant a notre Quasimodo national,
vint ldée d'élaborer un “fim” relatant lhistoire de cet ilustre
personnage antique. Et voila notre héros musculeux trans-
posé en 2D sur cellulos ! Mais la ne s'achéve pas son épopee :
effectivement une adaptation vidéodudique est immediate-
ment mise en chantier... Alars que I'on s'attendait a un titre
pour public tres ciblé Bledina, Hercule se révele étre une

excellente réalisation sur tous les tableaux. Techniquement

parlant, le reésultat a de quoi rendre jaloux bon nombre de

concurrents. L'action se déroule sur plusieurs plans et il est

possible dy eveluer aisement, les graphismes sont lumi-

neux, colores et bourres de détails ahurissants. Les

cinematiques tirées du dessin anime sont par-

faites. Mais la cerise sur le gateau reste sans

conteste le renouvellement de ['action au fur

et a mesure. Dans un niveau vous vous accou-

tumerez aux commandes de bases, dans le suk-

vant vous devrez terrasser des centaures, pour le suk

vant il est question de débarrasser la cite de Thebes d'un

dérangeant cyclope, puis viendra Iheure de combattre la

terrible hydre véritable merveille de I'animation 3D, tandis

que vous acheverez votre “odysseée” sur le dos de Pégase

qui vous aidera a eradiquer linfame Hades seigneur du
royaume des morts ! A quand I'Odyssée sur PlayStation ?

ereule

fiche technique

NIVEAUX DE DIF.
CONTINUVE
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Toujours les
MEMES qui SE
plaignent !
Regardez-le
avec sa
tronche de
demeure, son
regard fixe (on
est cyclope ou
on ne lest pas),
il ne vous fait
pas pitie?

Un grand
moment
danima-

tion 3D :
Hydre !

Chevauchez-le
jusqu’a lepui-
sement puis
envoyez-le
contempler les
ctoiles.




Tous les moyens sont bons pour vous reduire

| €n poussiere. Torches, mains, pieux aceres,
jusquou pousseront-ils Ia violence?

Zooms de qualité, mélange d'éléme
3D et 2D fort réussi, clipping absé
lors des séquences en vue 3D... Du i
bon.

Le style Disney dans toute sa sple
deur ! On aime, ou on déteste. Tou!
fois un fait est indéniable, lesgqahlsm

Bonne. Hercule dispose d'une larg
panoplie de mouvements qu'il pour
effectuer avec une grace qu'il a sor
ment hérité de son pére Zeus.

Une fois les premiers tatonnemen
dépassés, diriger Hercule se révélel
étre d'une simplicité enfantine. Norme

sons

nages de fin de stage Des thémes récurrents assez prenant
. que vous allez rencontrer muis qui manguent parfois un peu d
proviennent directement de péche.

la mythologie antique. Leurs points faibles sont
restés ceux relatés par les anciens. Courez donc
vous procurer une mythologie de poche, elle vous
sera utile pour savoir comment terrasser Uhorrible
Méduse, ou la magnifiqgue Hydre. La vérité se
trouve enfouie dans les livres !

Une aprés-midi pour abattre un tre

vail que l'on ne peut qualifier que dhe
culéen, c'est un peu faible ne trouve:

L'ambiance du dessin animé parfa
tement retranscrite
Un jeu pour toute la famille

moins

Des actions peuvent paraitre asse

! Hercule est un mec cool, c'est fla-
grant. Toutefois comme tout demi

; rébarbatives
dieu qui se respecte il est prét a tout / Un systéme de continue et de sauve
pour se faire remarquer. Porter des garde trés restrictif

blocs monstrueux, briser des colonnes
doriques, maitriser la foudre (que son
¥ pére Zeus Wi envoie), le feu. le vent...
~ | le tout pour l'amour de la belle, mais
fréle Meg. Comme quoi, méme les Pour

plus grands possédent leur talon les pros
i s L d'Achitle.

Yoild que Disney remet ca ! Depuis le merveilleux

Aladdin, la traversée du désert avait &té rude,
mais Hercule vient relever le niveau, et de

queile mamere I Beav, agreuble a jouer por

Hercule est une bonne surprise. Techniquement trés

abouti, le jeu sait aussi faire preuve de variété et
d’humour. On passe d'un niveau & l'autre aisément,

mais la douzaine de niveaux proposés vaut vrai-

moments désopilant, ce titre ravira tous les
membres de la famille du grand-pére helléniste,
au p'tit jeunot. Tout bonnement lumineux, bien
que trop facile !

ment lecoup d'oeil. Un jeu G offrir au petit frére ou
@ la petite soeur pour ensuite prendre la manette et
suivre les aventures du trés héroique Hercule.

s




verboard! fait partie de ces petits jeux sans
prétention que l'on regarde d'abord avec
un oeil distrait. Et puis, les parties s'enchar
nant, on s'apercoit que le jeu recele
des trésors de fun et d'intéret
jusqu'alors insoupgonnables. Et

on finit par rester scotché avec ferveura son

paddle sans réussir a décrocher. Un signe

qui ne trompe pas. Overboard! propose deux

modes de jeux distincts : un mode en solitaire, et

un autre multijoueur. Le premier vous invite a tra-

verser une vingtaine de niveaux divisés en cing themes

distincts : les iles, le pays Inca, I'Arctique, la cité indus-

trielle et le Moyen-Orient. A la fin de chaque niveau, un boss

vous attend. Ce sont, dans l'ordre : un homard géant, une

statue Inca, un diplodocus, une farteresse volante et un

génie. Les niveaux, loin d'étre linéaires, se révélent immenses

et il n'est pas rare de passer vingt minutes ou davantage

NIVEAUX DE DIF.
CONTINUES
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'Ah, étre pirate, quel pied ! On vit au grand air, le visage fouette
par le vent et les embruns, l'o€il aux aguets et [ame vaillante,
prét a conquérir le monde. €t puis on pille, on détruit, on passe a
l'abordage.. Bref, on ne s'ennuie pas.

sur ['un d'eux avant d’en venir & bout. Plusieurs bouteilles,

disséminées sur toute la carte, recélent la totalité du plan

du niveau, il vous faut donc les ramasser. Une fois ceci

méticuleusement effectué, vous n'avez plus qu'a vous

dirigez vers le téléport EXIT, miraculeusement apparu

pour passer au stage suivant, Evidemment, votre

exploration ne se fait pas sans mal. Les enne-

mis sont varies et nombreux. Il ne faut pas

rechigner a faire des détours, et utiliser d'une

certaine facon gquelques switchs pour continuer

a avancer. Ce n'est jamais bien compliqué mais bon,

mieux vaut ne pas étre trop distrait non plus. En ce qui

concerne le mode multijoueur, dix tableaux sont a votre

disposition. Vous pouvez vous y essayer a cing en meme

temps et 'aréne dans laquelle vous vous trouvez ne connait

quune seule régle, bien primaire : étre le dernier a rester

vivant. Un jeu simple; fun, convivial sur lequel on revient
souvent.




Les armes mises a votre disposition dans Overboard vous per-
mettent de faire face & n’importe quel adversaire. Pour les
ennemis volants, vous avez les fusées et pour ceux qui

technique

disposez de bien davantage d'armes pour ; ;
anéantir les ennemis les plus 4 o # ‘ 3 e -
o Ghibon et R ' ESThetique
: 3 e e
flammes, les canons, les mines. A2 (22 : - Clestmignon, propre, il y a beauce
les couches de pétrole inflammable -l S 1 - de détalls... Overboard! est finalem
et le pouvoir de la foudre, peu de — - : - : tres «agréable G regorder.

La 3D est superbement exploité
vous attaquent depuis le fond de l'eau, vous pos- déplacements fluides, effets de bru
sédez les charges explosives. Evidemment, vous et de transparence de Uequ réuss

boucaniers sauront vous résister,

animation
 Quelle que soit la vue que vous adc

tiez, le jeu va vite et ne souffre d'auc
~ ralentissement. Moteur 3D béton.

] 0 o~
maniabilité
Les commandes sont Instinctives

- Yous dirigerez votre petit vaisse«

- comme un vrai loup de mrenquelqu
rties seutement.

sons
 Les musiques sont trés entrainante

€Ennemi droit deva Mwm*mmmf-mn-;'@.o

Bon boulot la encore.

Le mode un joveur est trés sympa,
muttijoueur pas mal non pius... A prio
on revient sur Overboard! assez so
vent. -

Werboard! propose trois vues dif-
3rentes. Une vue avant, une glo-
ale et une derniére de dessus.

ontrairement & beaucoup d'autres ;eést ‘mignon, mlginnl. bien reolls
wx ol certains angles de vue sont ressont..,

wtiles, ici les trois se complétent [ f e On peut jouer a cing en mémiem;:
dmirablement et ils feront preuve | i : il

‘'une grande utilité pour franchir cer-
NS passages.

s

passer.

Overboard! est un jeu cool. Il est vrai que jai W“% h“: Ne vous fiez pas & son allure | Overboard! est un titre
toujours eu un penchant pour ce genre de 5 i extrémement sympa. Une fois que l'on commence,
petits jeux qui n'ont l'air de rien au premier on ne s'aréte plus. Le principe est simple, la réali-
abord, mais qui se révélent en fin de sation iréprochable, et le mode mutijoueur vrai
—
compte complétement originaux et excitants, | . ment intéressant... autant d'atouts qui font d'Over-
Allez, prét pour un petit tour en mer mous- —— board! un titre & cété duquel il serait dommage de
saillon? =
iy

N




DK : abreviation de Murder Death Kill bien que
personne nen soit vraiment siir... Dans [a peau
de Kurt, vous allez combattre des aliens por-
tant le nom de Stream Riders, qui explot-
tent les planétes les unes apres les
autres pour les transformer en gigan-
tesques mines a ciel ouvert ol le développement
de toute forme de vie devient vite impossible.
MDK est un jeu d'action, bien sir, mais sa princi-
pale originalité tient au fait de proposer de I'action
non-stop comme aucun shoot ne Iavait fait jusqu'a pre-
sent. Pour mener a bien votre chasse, vous disposez des
toutes dernieres technologies : plus petite bombe nucleaire du
monde, marteau frappeur, la bombe la plus intéressante du
monde, ou méme un mannequin leurre... en fait, MDK est com-
pletement délirant. Outre la possibilité de lacher des vaches sur
des ennemis dans un niveau secret, l'ensemble du jeu exploite

NIVEAUX DE DIF.
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Les acces
disque, entre
les niveaux,
ont lieu dans
des couloirs
separant les
arenes, de
sorte que
laction ne
s arrete
jamals.

Premier jeu micro du Sieur David Perry, on attendait son retour :
bien moins réussi que sur PC, MDK reste un titre original qui

a petites doses ces ingrédients profondément grotesques, en
paraliéle avec une violence omniprésente. Le cocktall est assez
particulier et MDK se balance toujours entre deux tendances :
des niveaux trés depouillés ou chargés de couleurs, débiles

ou ultra-violents, et méme le jeu peut devenir une course
non-stop gatling au poing ou étre plus subtil grace

au'mode sniper. Avec ce dernier, il est possible

de zoomer sur un adversaire, et par exemple,

de lui tirer une balle en pleine téte. Les ennemis

réagissent différemment suivant lendroit ol vous les

touchez, et certains passages font appel a la réflexion.

MDK serait un excellent jeu si, d'une part il était plus reussi
techniguement, et dautre part 1l ne se révélait pas aussi faci.
Méme avec des niveaux supplémentaires et des tonnes de trucs

cachés en plus par rapport & la version PC, MDK reste trop

simple. Néanmoins c'est un soft original, agréable a jouer, et
qui par moments surprend agréablement.

vaut le coup d'ceil.

Pour |
continuer,
une seule
solution :

lancer des
grenades en
mode Sniper,
dans chaque

tube




| A la fin de chacun des 6 mondes,

vous devrez naviguer dans ce
tube electrisé pour récuperer une
"Super Forme ...

~ technique
~ Certains aspects et certains nivea
du jeu sont des prouesses techniqut
mais l'ensemble reste assez faible

 esthetique
~ On aime ou on n'aime pas, mais

- design a été extrémement travaillé,
| ilest particuliérement original.

.alors quau debut, en chute libre, vous ’ ’ T :
: s Gite = * 5 - "
pourrez recuperer des items, en evitant - - anima t on
les missiles. . o i - i ;

: }f—:l-"C'eé_i assez flide, mals le jeu aurc
| pu étre plus rapide.

-~ maniabilite
~ llest parfois difficile d'atteindre ce
- taines plates-formes. D'une maniér
- générale, C'est trés corect.

sons

 Des musiques fantastiques. des bru
* tages un peu débiles, mais tres réu
sis Qussi.

Voici quelques-uns des items que vous trouverez
dans MDK.

| Le mannequin leurre trompe I'ennemi qui

| ne sen prend plus a vous. = d =

- De nombreux niveaux, mais on finit
v jeu trop vite tout de méme.

a plus petite bombe nucleaire du monde, pour faire .~ i ; ] = Original, action non-stop.
Eauter certaines portes.. e - - Les musiques, le mode sniper.

‘moins
- Topfacle.
Une technique trop inégale.

| Les gre-
{ nades
l sniper a
tete cher-
¥ cheuse,
| progres
ultime de la
E7 ] technologie
moderne..

La plus grande force de MDK est sans conteste son
originalité, Son ambiance sombre, décalée, en
attirera certains tout en en repoussant beaucoup
d'autres. Dans le genre bourrin, MDK a au moins

MDK est fun, Action non-stop, quelques ingrédients
de réflexion, et un mode sniper parviennent a pas-
sionner le joveur, mais méme si on accroche a son

le mérite de faire travailler a intervalles réguliers
vos méninges. £t puis les séquences de sniper sont
excellentes. Un ben jeu donc, malheureusement
décevant graphiquement. Je trouve ...

style graphique assez particulier, et qu'on ignore
ses faiblesses techniques, MDK est assez rapide &
finir. A essayer avant d’acheter,




Ijeu du mois Final
itasy 7.
zom était Uarché-
e méme du petit
ou. Amateur de
cer de bombe @
) sur voituresou
chards, mais le !
1 restait a venir.
@s avoir vu un épi- |
le de Goldorak
nmé “Opération
ravageur”. ila ]
sidé avec un pote
déferler dans un
5 plus beaux jar-
sdelavile etdy |
apiter toutes les
Hsavantdesacca
" les plantes du f
uvre jardinier a !
Jps de baton. Un
i petit démon. qui
ésitait pas non
1s & casser des ver-

res.

n jeu du mois: Final
intasy 7.

R était plutot sage
ant bambin. Poussé
1t un retour 4 la
iture, it mangeait

us les géraniums de

| mére dépitée, qui
nait beaucoup.

tons aussi sa

ande carriére de
steur de jouets, qu'il
ojetait violemment
in de jouger de leur
lidité, ou qu'it fra-
1ssait sur le sol avec
sistance, Sa plus
‘ande ceuvre restera
n procés-bucher de
aymobils sur son
slcon.

Sans itié, les qu

.

fité de ce *mq:s de nov

Une fois passé le trés bon premier
niveau, le jeu reste une suite d'épreuves
moyennes mais variées. Doom,
shoot'em up ou baston avec option
réflexes, tout un tas de petites épreuves
plus ou moins réussies pour ce jeu
assez rigolo. Malheureusement, la réa-
lisation ne suit pas toujours et si l'on
se laisse prendre par lambiance trés
réussie, le jeu parait cependant trop
décousu de temps @ autre. Un trés
bon jeu d’occase, mais au prix fort il
ne vaut pas le coup.
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Greg

EDITEUR : LU
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CASARTS

'Ti"\,e'l‘nériiaient pas
que l'on s’attarde se irament lamentable-

ment dans ces pqges Ei pd:s,{Greg a,pro-

'} _ E

i ]
'enquéte de si we les explolts (vendlques)
du Joypad Team d’d!‘l_ le pclssé, il y a long-

temps, trés longtemps, dans cette‘galaxie...

Yoila deux ans que lq PlogStation est
sorhe et personne ne semblalt se
pldindee de ne, pouvonr lnlosscble-

ment empiler des bnques de couleur | |
avec. Mdintenant. cetul qui voudra” &
‘beugler, il'le fera pour rien, punsque
Tetris Plus est Unq excellente adap—
tation du jeu wdeo le plus connu sur

rq pour fcure' i

Terre. Mode cldssique, Yersus pour

“'s'éctater @ deux, bien sor, mais aussi

asssssssens

ur’ mode puzzle trés sympa, auquel
voUs pourrez adjoindre vos propres

créations‘grace au mode édit. Une
'bonhe initiative pour les macons.
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Premlere chose que ie ne compre
Pas : pourquoi cejev. qui se ném
“Heaven's.Gate” en verston ;gponolse
S dppelle smaintenant “Yushq en fran\
cais? Deumeme chose que }a ne com-
prends pas pourquoi (ejeu est-itaussi®
limit&?’ Cara part queiques peslts coups
faciles a enchqmer'plua une juuge
d'énervement quine procure pasbeau 3
coup-de no‘uvecux coups-et uh pla-
fond sur lequel on peUt envo"’ger_
lenneml pour qu it rebondlsse rlen
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. Kurushi :

unjeu de réflexes/réflexion
‘:. d'un genie totalement nouveau. Sur
un damier 'z long s savancent des

gee le cubes de trors natures dif-
. Iby*a les normaux, les bonus
ltpﬂner et'les cubes inter-

ne faus-pes.;,oucher Yous
n petit bonhomrpe qui peut

[ 4,d i qu’i
: dlrigez d
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Super!Felony vous propose d'incar.-
ner un cambrioleur minable et de fuir
lachement une meute de flics lancée
& vos trousses enwti lisant divers véhi-
cules plus ou ‘moins ridlcules (auto-
car, scooter, camion poubelle, etc.).
Hyper répétitif, envahi de bugs en tout
genre, cette pseudo course-poursuite
vaguement calgquée sur Die Hard Tri-
logy ne devrait retenir votre attentlon
que le temps d'une tie... te
nécessaire pour se re ;;e compt

qu’'un tel produi men
n
Infogro es e

sa. place sut
demanq.e ce v
faire’ dans cette galére! ':ff :

o

L
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marquer un?al,l,e sur'le sol et faire |
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Sachez simplement que Kurushi est
un jeu trés subtil qui se révéle réelle-
ment prenant. Certains le dédaignent
- incultes, ignares, béotiens qu'ils sont
- mais les amateurs du genre se doi-
vent de Uessayer.

Chris

Pas de surprise. Aprés \a version Play-

_“Station, ce Monde Perdu Saturn se

révéle tout aussi réussi techniquement
(certaines textures sont un peu moins
fines, mais bon) et toujours aussi abo-
minable & jover. Que ce sdit en incar-
nant un humain ou bieriun dinosaure,
Uaction s'avére lassante &.cause des
commandes lourdes et peu précises.

Son jeu du mais:

" Final Fantasy 7.
Rahan est un étre
sensible mais cepe
dant capricieux. Sc

! prétexte que son

| pére n'a jamais voL

lui acheter un jouet

arenversé une
énorme pile de
boites de conserve
en plein supermar-
ché. Plus tard, it
étranglera un coche
d'inde qui avait peu
de i, ce qui l'éner
vait au plus haut
point,

Son jeu du mois:
Final Fantasy 7.

Le petit Gollum n'a
Jamais fait de
bétises. Il a toujours
été super-discipling,
s'est toujours trés
bien tenu et n'a
jamais fait dans sa
couche, attendant
toujours d'étre assez
prés de la personne
qui le changeait
pour se lacher, ce
qui le faisait beauy-
coup rire. On notera
aussi qu'il étranglait
souvent ses cama-
rades & la mater-
nelte.
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. UA «gros» tltre unﬁcd que que' on
ney peut malheureusé ent que decon
|lfer a moms dpimer se flageller d s
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Motor Mash est ce que l'on pourrait
_ appeler un “Micro Machine-Like” ou
" encore p’lus sévérement un sous Micro
Machine. Bien,sor, les circuits sont
parserﬁes d obstccles délirants, le
mode multi]oueu; mrmetgq%aﬁe fous
du volantde s offronter sur 6 circuits
trés cartoons et la ratisation globale
reste d'un niveau correct. Malheu-
reusement Motor Ijgsh sduffre d'un
mangue evident. de Personnalnte et
n‘apporte aucune noyveaut% au genre.
Pour étre clair, nous sofames loin de

ssssnvese
sesesses

la perfection de Micro Machine V3 tant
au niveau de laréalisation qu ‘en- terme
le gqmeplog Bof

\qué d
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femme armée d'un flingue. Ce soft est
si mal réalisé qu'il aurait pu trés aisé-
ment faire partie de la compile des
productions Net-Yaroze : Uanimation
des personnages frise le ridicule, le
mo’teur 3D rame lorsqu'il y a trois poly-
4 gones c: {'écran et Uenvironnement -
fgraphique est tout simplement repous-
scm‘t de nullité. Restent les loadings |
pow‘ nous rcppeler que les gens de
ez Crgo sc:vent a certains moments
etre d éxceuents graphistes | A éviter
~~de toute‘urgehCe !
L ¥ i

Son jeu du mois: Kin
Of Fighters 97.
Lorsqu'il était petit e
qu'il ne mangeait pa
son caca, Kendy s'e:
glissé dans le lit de ¢
sceur pour Wi coupel
les cheveux pendan!
qu'elle dormait. Le

Willow

4 'ge

e sde s .
: oo

lendemain matin, on
retrouvé le petit
Kendy endormi avec
une paire de ciseau:
dans les mains. et s¢
sceur avec des trous
dans la téte. Il faut
dire qu'elle Wi torda
le bras tous les matil
#1 pour qu'il prépare le
“ | petit déj. ILse ven-
geait donc basseme
en crachant dans le
lait.

Son jeu du mois:
| Final Fantasy 7.

B chiis a toujours et
! un petit garcon tré
sage. Cependant,
méme avec lo
meilleure des volo
tés pour étre un
ange, on en reste

CUSTOM 4

) pas moins tributail
: ée ’5‘; A 98 nest pps une m’ap de son corps. Ains
- vt t|on de gotf Cependant {Orsque son papa
; “ce soft mdlgre un hublllagefluxueux samusait pour la
des: moge%e jeu trés’ complets etde anigéme fols & i
ﬁémbreu"f porcours fn'apporte rien faire Uavion en le
o par rapport & Actua Golf de Gremlin ~l portant & bout de

bras, le petit Boell
Chris a largué une
drole de cargaisol
trés odorante sur !
papa qui avait la
bouche grande
ouverte. Et parfois
mangeait quelgue
uns de ses livies.
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. Interactwe qut deeﬁeure tu réference . Fig
sur-cette muchine Lez graphismes
‘sonf effectivement moins réuss;s les
effets de coméra moms spegjaculalr&s s

"’ etles looding;, entre le moment oy |
| vous progrcmmez votre coup et le
moment ou it se éctenche cessenf "",!

un peu le ryt
mqge %"? ﬂg%p‘?

performance. Les développeurs ont
voulu, & défaut de pouvoir faire un soft
de la trempe technique d'un F1 97, faire
un petit jeu sympa avec des tonnes
d optlons Bingo 1y apleind ‘options.
puisque vous pouvez paramétrer votre
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Le sieur Rlncevem est de
_~oild de nouveau confrontg Q Ia lou-
foquene bon enfan\ de Dtscworld il
alors que le prem;g; volet \?ous GVOlt‘ e
déja rendu chevré Les anigmes sopt
tou;ours uuss: tordues et.droles, les

% VOiX subhmgs (ch cu'fgl est tsres‘
COI"WQi :

‘bs h onf'gurable Un edlteUf de cir-
,\‘wlk est présent. mais ll né comblera
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g ! Son jeu du mois;

. Final Fantasy 7.
Greg faisait fort dc
l'expérimentation.
Aprés avoir trés tot
. coincé la téte de s
| amoureuse entre
| deux barreaux de
- grille a la materne
Greg a voulu deve
cuisinier. Dans un
premier temps. iLa
innové en mettant
sucre directement
dans la cafetiére ¢
a implosé sous la
pression de l'eau
bovillante et du

©: SEl

TUNE UFP YOUR CAR

W mance :ce’jev qui.'mﬂlg?é de bonnes
|dees. reste tellémeht en retarq tech-

10 rpo

PE[f[l[HIEIHEE 10 o
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Un Jeu de cqussef.,pbs preten;leux
c'est le'moins gue l'on puisse dire,
voila ce qul'se cdr:he derriére Peck

| sucre devenu carc
mel. Aprés cela, il
| retrouva aux

. urgences pour s'é
vaporisé du lave-v
dans le fond de lc
gorge.

Son jeu du mois:
G-Police.
Quand il etait petit
Willow aimait beau
coup fuguer pour
rejoindre ses camc
rades et faire du "t
saillekeul”. It mettc
de la colle dans s¢
petites voitures et |
sait une longue tro
née pour les faire
cramer, chose qu'l
trouvait trés drole
jusgu'au jour o0 il
a trop mis, ce qui ¢
produit une mini-&|
tion de colle quia
failli faire flamber !
maison,
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PlayStation..
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PlayStation

DEJA

10 000,

~CLIENTS

SATISFAITS...:

- Sega Rally

yez que la communication pour commander vos jeu, le temps de consultation varie suivant le produit commandé ( 5,57 F/mn ).
ent a |a loi informatique et liberté (num. 78-7 du 06/01/78 ) vous disposez d'un droit d’acces et de rectification aux données

s vous concernant. Playstation et le logo playstation sont des marques déposées de Sony Computer Entertainement Inc.

P Connectez vous

* sur minitel

- 3617 GAME OVER.

@ Laissez vos

- coordonnées.

@ Faites votre ch
%
4’ Nous vous

- I'envoyons chez vou
. 8B Vous n’envoyez
. chéque ni CB, vous
. ne payez que la
. communication

50 TITRES
~| DISPO
EN A8 H-

- Soulblade

- Jet rider

- Cool boarders
. 2Xtreme

Porsche challenge
Rage Racer
Independance day

- Jonah Lomu Rughy
Formula 1
Pandemonium
V-Rally

Wipeout 2097
Destruction Derby 2

Fighters Megamix

- Tomb Raider
- Mario Karts 64
.~ Turok 64

Etc...



La glisse on connaissait, mais cette fois, il s’agit de skate.
Sega frappe fort avec cette nouveauté originale.

Joypolis R PAR BN

amco avait porté un coup dur a
Sega en matiére de jeu de glisse
en sortant deux méga-hits d'arcade
: Alpine Surfer et Alpine Racer. Pro-
fitant du.retour en force du skateboard,
Sega a donc logiquement porté son choix
sur cette discipline pour riposter. 'Ne fai-
sant jamais les choses a moitie, Sega a
motion-capture les mouvements de veri-
tables skateurs professionnels et pense a
inclure des éléments de la vraie culture
skate en commencant par demander a Pen-
nywise (groupe de skate-core reconnu par
les fans du genre) de composer la bande
musicale du jeu. Jamais aucun jeu de glisse
n’'aura été aussi travaille et abouti dans son
concept que Top Skater. Pour en venir au
jeu, la borne d'arcade propose une planche
montée sur un axe pivotant et un ressort
qui vous permettront de controler le skate
dans ses déplacements. Deux pistes de
“street’ (Easy et Hard) vous seront propo-
sées, I'une étant plus difficile que l'autre
bien sur. Le principe du jeu est quant a lui
assez simple : vous devez taper sur l'arriere
de la planche avec force afin de realiser des
figures variant du “Holly-Flip” au ‘Pornstar”
pour gagner des points. Ces points vous
procurent aussi du temps supplementaire
pour parcourir la totalite de la piste. Des
obstacles urbains se dresseront sur votre
chemin (hand-rail, escaliers, rampes...) et
vous donneront du coup la possibilite de
vous exprimer aux travers de différents
“slides” savants. Le seul reproche que I'on
pourrait formuler a 'encontre de Top Skater,
c’est son niveau de difficulté excessif du
fait de la limite de temps trop reduite pour
atteindre le prochain “Check Point”. Tech-
niquement sans faille, l'animation 3D en Fish
Eyes dépote un max en cas de “Trick Grade”.
Et puis les polygones sont lissés par M.
Gouraud lui-méme alors que demander de
plus? Pour conclure, sachez que TS estde
loin plus fun que le tres simpliste Alpine
Racer de Namco et qu'il va falloirbeaucoup
de pié-piéces pour pouvoir exceller dans
ce jeu!

SEGA

ARCADE

£ BE 1O S:

- DISPONIBLE DANS LES SALLES




“Les Skateurs devraie
mettre plus dans la
technique que dans
les fringues !”
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La vue
“en fish-
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voque R & Y Senup g - emtTET | Cette figure
une L g - & . ¥ orond . ] * - < ”fum
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Wu-Shu est le premier jeu de Konami développé avec la
! nouvelle carte Cobra. La puissance de calcul de cette
carte a permis aux graphistes de creer des petites

JOIVDO lis merveilles de réalisme.

vec Tekken 3 et Virtua Fighter 3,

on decouvrait des jeux de combat

aux protagonistes hyper-realistes,

tant dans le rendu de leur visage,
que celui de leurs vétements. Les decors
par contre;etaient souvent reduits a une
image superbe, mais simplement plaguee
autour de I'aire de combat, sans qu'il y ait
de veritable interaction avec le jeu. Wu-
Shu grace ala puissance de calcul inegalee
de la carte Cobra, va plus lein. Le nembre
de polygones qu'il peut manipuler lui permet
de modeliser en 3D, sans ignorer le decor
en arriére plan. Ainsi le moindre detail de
decor est envisage par la 3D. L'avantage,
c’est d'avoir pour chaque changement
d'angle de vue une perspective evolutive
et non plus fixe.

Le Kung Fu Wu Shu

Wu-Shu est doté d'un programme qui met
en ceuvre des algorithmes d'intelligence
Artificielle. Autrement dit, plutot que de
repeter toujours les mémes actions, dans
les mémes situations, Wu-Shu “apprend”.
Plus vous jouez, plus le programme analyse
votre facon de combattre afin de la contrer,
et vous propose ainsi un defi a votre mesure.
Par exemple, si vous avez Fhabitude d'uti-
liser une technique spécifique, vous allez
pouvoir surprendre trois ou quatre adver-
saires. Mais le prochain adversaire rencon-
tré guettera cette technique, et la contrera
d’'autant plus facilement!

L'autre interet de cette |.A. reside dans
I'existence d'un mode "Auto” pourles debu-
tants, avec des'commandes simplifiees et
notamment la gestion de la garde; ce qui
facilite la vie evidemment (un seul bouton
utilise et le jeu gere les combos tout seul
comme un grand !)

KONAMI
ARCADE
AUCUNE DATE

AVANCEE
PREMIER SEMESTRE 98




est of combos

Enfin, le Best's Player Score Battle Mode
evrait quant a lui satisfaire les accros. Il
emorise les meilleurs enchainements

echniques du joueur qui a obtenu le plus
aut score (et qui a sauvegardé sonrésul-

at et son nom), et vous lesressert en
tilisant des personnages du jeu ! Imagi-
€z que, dans la salle d'arcade ou vous
vez habitude de trainer vos guétres, un
ertain Bob ait réussi a faire le meilleur
core sur Wu-Shu. En pleine partie alors
ue vous jouez contre le CPU, un des com-
attants habituels apparait a I'écran, mais
la place de son nom, vous lisez “Bob”.

e personnage se bat en copiant les tech-

iques de combat du prénommeé Bob !

ref, Wu-Shu devrait apporter son lot de
ouveautes propres a contenter les fanas

‘arts martiaux.

M s 3 i
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Il n'y a pas que des coups portés dans :

Wu-Shu.

3718

) 2
STAGE 7 OK.
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Ipres Street Fighter fEx, voicl SHiritsu Justice Gakkuen, ou
Rival School. Capcom persiste et signe dans 1’affrontement

3D mais 1ci avec un univers resolument différent. C’est la

i e T
L O g . »

n 19, des lycéens sont kidnappés

: par un mystérieux ennemi, que la
TRTIL

L LT WEsERMEY RESER
et 1T u &

police elle-méme n'ose pas affron-

ter. On decouvre quatre equipes de
trois lycéens, au gere-pitits gars synpa-
thicues des banlieues venant de differcnts
établissements, et une eguipe de profes-—
seurs. Ce quil nous fait au fotal quinze com-
battants sans compter les perses caches,
qui se retrouvent et s'affrontent pour
essayer de tirer au clair ce mystere. Copoan
tenterait-il une adaptation dun “College
fou' foulSEat2

La grande nouveauté de Justice Gakkuen
vient du recours au ‘character support”.
Au débat du jeu, vous seélecticnnez votre
persormage principal, ainsi que celui qui
viendra vous préter main-forte en cas de
probléme. Le principe nfest pas exactement
le méme que celui cu Team Battle System
de la série des King of Fighters de SN\, car
1'aide de votre partenaire n'est gue momen-—
tanée, et sujette a certaines conditions
rigoureuses.

L' éternel super
POUVOLE

2 bas de 1'écran, vous disposez d'unel jauge
de jeunesse. Celle-ci s'accroit lorsque vous
vous mettez en garde, ou lersque vous etes
atteint par un colp de 1ladversaire. 51 vous
réussissez a atteindre le niveaw 2, il vous
est alors possible de declencher 1'attacue
"2 Platon®. Alors votre partenairc rap-
ijns plicuera | pour porter & votre opposant une
attaque fatale. Chague combattent dispose
d'une tecinicque offensive speciale et dif-

F T férente.

oo cshrolibtt -

&
=

&
o
i

Fnfin, on retrouvelaussi l‘equivalent des
CounterAttacks. Cetdefifet cpecial ne
consonme. pas la jauge de jelnesse, et
permet de se mettre en garde pour contrer
un coup, savant de contre-attaqueripresguic
= e | instanta

nément .
,ﬁi. Enfin,’ 1'Aerial Rave offre =ux(combattants




d’'aide !

1 cas de probléme, vous pour-
z bénéficier de 1'aide d'un cama-
de. Un deuxiéme persormage vous

joint alors a l‘écran, le tams
infliger une correction a votre
lersaire. En mettant vos forces

| commun vous déclenchez une
per at e dévastatrice.
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Avec Pocket Fighter, Capcom a réalisé une caricature
du jeu de baston : des personnages mignons a croquer,
avec des gags et surtout une jouabilite exemplaire

made in Capcom. | PARBANANASAN T

es combattants de Pocket Fighter

{ou Super Gem Fighter en dehors

du Japon) viennent aussi bien de la

série Street Fighter que de la série
Vampire. Leurs sprites sont de petite taille,
mais ils sont bourrés de petites animations
rigolotes : pleurs, sauts de joie... Des per-
sonnages font les pitres dans le fond. Par
exemple;¥ousétes en train de vous battre
dans un decor alpin enneigé contre Zan-
gief qui vous donne du fil a retordre, et
yoila que votre attention est détournee
par quelque chose qui bouge en arriere-
plan : c'est Vega qui devale les pentes sur
une luge,/déguisé en pere Noel !

Maniabilité simplifiee

Les novices, ou les joueurs qui tradition-
nellement n'appréciaient pas les jeux de
combat, auront leur chance. Pour eux,
Capcom a limité le nombre de boutons a |
trois (Kick, Punch et/Special). Les com-
mandes sont trés faciles a retenir, et reus-
sir une combo devient on ne peut plus
simple. Mais pour autant, les amateurs du

N
I-q o u I I n y genre n'ont pas de créintés aavoir: Pocket

apasde - -
gemmes;’

il n'y pas
de plmsur
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Deux nouveaux modes de combos ont été
ajoutes : les Flash Combos et les Mighty
Combos. Les Fash Combos sont des combos
spéciales pendant lesquelies, a chaque fois
que le joueur appuie sur un bouton, le per-
sonnage change de costume a l'écran (comme
dans un CosPlay), revétant des tenues dinfir-
miere sexy, de grenouille, de bonhomme de
neige, de perroquet... Les Mighty Combos,
quant a elles, correspondent aux Hyper
combos de la série SF. Il faut attendre que
la jauge spéciale du bas de I'écran soit rem-
plie pour pouvoir enexecuter une.

Les gemmes de Street

Capcom a ajouté un élément nouveau, et
assezinteressant : les gemmes. Il s'agit de
sortes d'items qui dotent le joueur de tech-
niques de combats plus performantes. Par
exemple, elles permettent d'infliger plus
de hits avec la méme attaque, de sauter
plus haut ou de voir grossir la taille de son
personnage. ll existe des gemmes de trois
couleurs, et de quatre puissances diffé-
rentes. l y améme une Rainbow Gem, beau-
coup plus performante que les autres. On
peut essayer de collecter les gemmes dés
qu'elles apparaissent al'écran (au bout d'un
moment, elles disparaissent), ou bien tenter
de voler celles de I'adversaire. Des bonus
originaux.qui pourraient transformer la partie
en : "Ah, ah }j'ai plus de gemmes, tu vas
perir M. Esperons juste que cette origina-
lité ne nuira pas a la qualite des combats.

Un nouve«

| Capcom essaye de nous refaire avec Street
| Fighter lll, le coup de la série SF Il qui n'en
| finissait plus de finir, avec des "Turbos”, des
“Alpha” et autres “Ex plus alpha.”. Résultat :
on a le droit a SF lll 2nd Impact, qui reprend
| SF I, avec quelques améliorations mineures.
| Deux nouveaux sont arrivés, Urien et Hugo,

qui sont deux mastodontes avec des sprites

| deux fois plus gros que ceux de leurs adver-

saires. Dans les petits gadgets en plus, on
peut citer de nouvelles poses sensées éner-
ver votre adversaire. Les animations des
attaques spéciales ont été entiérement redes-
sinées, et elles possédent plus d'images ani-

| mées par seconde.
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Avec Ehrgeiz, Squaresoft se lance dans I'arcade. L’équipe
pourrait étre celle de Tekken 3, débauchée par les
créateurs de FF 7. On peut s’attendre a un mini événement.

n s'attendait a Tobal 2, et
c'est finalement Ehrgeiz qui
a vu le jour. Le design des
personnages ne laisse néan-
moins aucun doute sur l'identite de
I'équipe qui a travaillé sur ce projet,
puisqu’il se rapproche clairement de
Tobal. Les déebuts de Squaresoft en
arcade font montre d’'un minimum d'ori-
ginalite.
Contrairement a la plupartdes jeux
de baston 3D, qui,méme avec |'utili-
sation des mouvements de cameras
faisant ressortir la "profondeur” du
jeu, se contentent d'inserer des com-
bats en 2D sur une seule ligne, Ehrgeiz
lui investit pleinement tout lespace.
Les personnages a terre “rou-
lent” autour de leur adver-
saire pour échapper aune

B i e,

poursuivre cette manoeuvre pour surgir
dans leur dos. Pour une fois, voici un
jeu de combat qui utilise vraiment
'espace 3D!

Des décors interactifs

De plus, on pourra aussi utiliser des
objets du décor pour se battre ! Méme
si la version présentée lors de 'AM
Show ne montrait qu'un exemple
limité d'intégration, l'idée paraissait
prometteuse, et rajoutait du piquant
aux combats. La possibilité vous est
offerte de donner un coup de pied |
dans une caisse qui traine sur le ter-
rain, afin de I'envoyer 4 la téte

- de votre adversaire. Linte-

gration de plusieurs niveaux

dans lesquels les com-

bats se poursuivent :

stages, fosses, plates-

formes, tend a prouver

qu’une attention toute

particuliere a eté portee

a la 3D, puisqu’elle se

refléte jusque dans les aires

de combat. I est possible de

se percher sur des elements du
decor comme les caisses, ou les
poteaux qui delimitent les quatre coins
d'unring... Ce jeu de baston n'est pas
sans rappeler une simulation de catch.

NAMCO/SQUARESOFT
ARCADE

AUCUNE DATE

1ER SEMESTRE 98




Commandez les

@ Cadeau : Plance dautocollants
Memory Card pour Samum et PlayStaton.

® Tests : Bazing Dragons (PS), Time
Commandy (%), Nighs (5at), DBT (%), Davi
Cup {P5), Returm Fire (PS), The Story of Thor 2
(..

® Sol + Tips : Descent (PS), Hagic Carpet
(PS), Lome Soldier (PS), Total NBA'94 (PS), DBZ
(P5), Gex (Saf), Virtua Fihter Kids (Saf)..

@ Anim’'Paad : Dossier Hasamune Shirow,
303 Eyes, Video Gir A&, Manga Mani, Takenv..

o Poster : Time (ommando/Gunsmith (ats.

.lnynad

Tobal 2

o Final Fantasy VIl : le Test !
La totale en arcade avec Tekden 3, Stret
Fighter 3 et Virta. Fighter 3 mais ausi The
Need for Speed 2 et Turok pour Nincendo 64,

o Tests : Legagy of ain (PS), Suikoden (PS),
Dark Saviar (Sat), Sovet Smike {Sat).

® Sol + Tips : $tr Gladiator (P9, Street
Racer (PS), Firo and Klawd (PS), Pandemonium!
(9, Vot 0 ().

» Anim’Paad : Toute laualité du
manga et de lanimation + un dosser sur les
mangas hinois.

» Poster : Legagy of KainfRoad Rage

“nsoles

3;“[.

+ Cadeau : Un (D audio avec kes
meileures musiques des joux de Poygnosis.

* Spécial E3 : 32 pages sr le plos grand
salon de jeu vidéo du monde.

+ Tests 1 5 64 (N6, KoF35 (i) Rage hacr
(5, Syt s (9.

» Sol + Tips : Moo Hachines V3 (%),
Hedweamar 1 (PS), War Gods (Néd), Hexen (Sat),
(& (at)....

* Anim’pad : e pett détective, Kurogane et
Possesion Tracer.

* Poster : Porsche (hallenge/fce combat 2.

o Cadeau : Tros res de colction
Tekden 2

© Tests : Wipkout 2097 (75), Die Hard Triogy
{95, Tunne BI (P, Buring Read (75,
Exhumed (Sat), Dartstallers (P5)..

o Sol + Tips : Hario 64 (N§4),
Tokd 1°1 (75, The e o Seed (1), Kig o
Fhters 95 (PS), Bombernan ().

® Anim’Paad : 08 k fim, Bastard
et un dossier complet sur Evangelion.

® Poster : Tunk/Teklen 2.

e Y-Rally, le Sega Rally de la
PlayStation : un reportage sr le
demier-né des sudios Infogrames.

@ Tests : Turok (N64), la Gié ces Enfats perus
(P D Hard A (it The Lost Vg 2 PO

® Sol + Tips : (ommand and Conquer
{5aS, Theme Park s, Doom (), Destcion
Dey 2 (%, Pancemrium (%)

© Anim’Paad : Ghust in the Shel
et s déboires de Dragon Ball GT au Japon.

@ Poster : fighters Megamix /la (it des
Enfants perdus.

* Spécial Nintendo 64 : 28 pags
dnfos, de tests et de news sur la console 64 bis.
» Tests : Street fighter ex + apha (PS),
Fomula One 97 (P, Wipkout 2097 (5, Resident
Bl (fa), Waralt 2 (P55t Super Mario 64
(N64), Mano Kart (N64)....

= Sol + Tips : Doom 64 (N64), 15 64 (N84,
Rage Racer (), Descon 2 (N64)..

* Anim’pad : X, le manga de Camp et le
retour dAlbator.

* Joypad achat : les valang et comment
monter sa boutique.

N°63

N°68
d

® Cadeau Les Trads Des, e tableau de
seores et [autocofant Bedlam.

® Tests : Tomb Raider (P5), (rash Bandicoot
(%), S Gldiator (P, Fighng Vipers ()
Stet Raer (P, X2 (P, Sovit Sk (P

® Sol + Tips : Tobel n°! (PS), Sreet Fighter
T 2 i), Gardn Heres (), Fighing
Vipers

° Alpehir(ila?-l'aad  Toute Factualté du manga
et de Fanimation ansi qu'un dosser sur Kenichi
Sonoda (Gunsmith (ats).

o Poster : (rsh Bandkoot/Paro Wars.

JSoypad

Uapocaiypse

ire Savior,
fle Crauit,

,Tel(ken 3.

e L'apocalypse mécanique :
Porsce Calenge, oo Mcines V3 e M TT.

® Tests : Toul NBAST (%5, LBA (PS), Exbumed
(P, Mt Desrucion (), Excilbur 255 AD (P

@ Sol + Tips : Virtua Gop ? fat, Amok
) S R i, Mo Triogy () ey
of ki (FS) Proect Overil (P

© Anim’Paad : Tout e quil faut savorr
sur ity Hunter as Ny Lamon.

@ Poster : Porche (hallenge/Manx TT.

Extreme G
(¥

Vardlly, ©

* Le match des plates-formes :
Crash Bandicoot 2 contre Pandemonium 2, leguel
acheter?

* Tests : U0dysée dAbe (PS), Rapid Racer
(P5), Extreme G (N6d), BlastCorps (Néd), Duke
Nukem 30 (i, Dregon Fore (5. ..

* Sol + Tips : Hewen (N64 et FS), V-haly
(PS), Blazing Dragons {Sat), Shadows of the Empire
(N84, Steet Fighter ex + apha (PS)....

* Anim'paad : Ghost in The Shel et
Robotech en vidéo.

* Joypad achat : Panorama des pisolets
pour consoles et des adaptateuss pour N&4.

COMPLETEZ
VOTRE COLLECTIO!

FONGOURE ™

° Cadeau ¢ Une cassee de [animé
Evangelion + des barpers Sireet Racer.

@ Tests : Street Racer (at), Crevaliers de
Baphomet (P5), Pandemonium (PS), Destruction
Derby 2 (75, Virua Cop 2 (S, Fif297. (PS)..

@ Sol + Tips : Howor Toon GP 2 (), Time
Commando (PS), Residen Ed (P, Wipbout 2097
(PS), Virtaa Fighter Kids (Sa), Tunnel BI (PS)..

® Anim'Paad : Toute Facualté du manga
et de [anmation + un dosser sur Evangelon
+ le shopping Evangelion.

@ Poster : Pandemonium!/Afce in (ybertan

QWargames s,mewm{mm
and Conqer, W )

® Tests : Sod Bade (75 et tous ks coups secess
o, Vo Hers P, Ned For Sped 1 5,
Bomberman (2.

@ Sol + Tips : (8 (s, Dark Forces (PS),
Sovet Sk (S, i 97 (%) Dt ).

® Anim'Paad : Toshnden et les autres
et vidéo en vidéo ! Tout ce qul faut savor,

® Poster : Tekken 3/5oul Blade.

anciens numeéeéros de Joypad !

® Mario Kart 64 : le Test!
+ 30 pages de jeux N§A - Teda 64, Kiler lstinet
(G, Yosh Ilnd 64, Sarfox 64 et bien Gt

@ Tests : Vitual On (ar), Tobal n°) (P9,
Command & Conquer (75, NBA LvT (P, Sim
Gty 2000 (%), Samurai Shodown I (heo Geo)..

@ Sol + Tips : Wipfout 2097 (P, Time
Commands (PS), Formta Ore (7S], Destucion
Dery (Sat), Crash Bandicot (7).

© Anim’Paad : Tout lawalté & mange
et de fanimaton + wn dosser sur Black Jack + les
Mangas coréens.

@ Poster : Tobal n°I/Daytona USA ((E.

Starfox 64
Zeida 64

T08AL2

@ Rapid Racer : Reportage exchusil sur le
demier-nié des créateurs de Porsche Challnge.

® Tests : VAl (%), 15 Pro (FS), Fighters
Megami (Sat), Pandemonum! ().

© Sol + Tips : Manc TT (), Fighters
Hegamix (5at), Turok (N64), Pasche Challnge
(PS, Di Hard Triogy (P)...

@ Anim’Paad : Lacualié du manga et
Tinterview de Masami Suda, créateur de Ken fe
suvivant

@ Poster : V-Raly/Saud Race

Pour recevoir chez vous les numéros de Joypad présentés ci-dessus,
(mais aussi les n° 35 a 55) rien de plus facile. En fait, il y a plus facile,
comme éternuer, mais c’est nettement moins marrant.
1f vous suffit donc d" envoyer un chéque de 39 francs
(32 francs + 7 francs de frais de port) a 'ordre de Joypad
en précisant le ou les numéros que vous désirez recevoir,
L'adresse ol envoyer tout ¢a :

OYPAD
SERVICE YPC
BP21
10355 MARIGNY-LE-CHATEL CEDEX

Nom LR T . PrenomIaNe. oty vivee ]

Adresse........ S e S B e e T e s el el

Code ostal I_l_]_l_l_l

ON°56 [ON°57 [ON°58 [OIN°59 [IN°60
ON°61  [ON°2 [ON°3 [IN°64 [IN°65
ON°66 [ON°67 [IN°68 [AUTRES:
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\/ LE TOMBEAU DES LUCIOL

% Ity o un peu plus d'un an sortait au
—=1

’, O el cinéma en France dans un tout petit

b * nombre de salles le plus émouvant et le

: | \ . plus triste des films d'animation japonaise,

le Tombeau des Lucioles. Réalisé par Isao

Takahata (grand compére de Miyazaki /

Porco Rosso), ce film culte raconte le destin

tragique de deux enfants, au miliev de bom-

bardements incendiaires au Japon, vers la fin

*  de la seconde guerre mondiale. Il nous arrive

{ . ~_ enfin en vidéo le 13 novembre chez Kaze Ani-

e NG mation. Il sortira en deux versions au choix,

i lune sous-titrée que je vous conseille

e fortement étant donné linéga-

- lable interprétation de la

Y petite fille, Vautre dou-

4 blée en francais.

¥

Voiléd un bon
moment qu'on ne
vous parle plus
de Dragon Ball!
Pourtant, la série
Dragon Ball GT
se poursuit tou-
jours au Japon
{méme si les
rumeurs annoncent
sa fin prochaine).
Yoici les demiéres
news : Baby. la
redoutable créa-
ture du Dr Myu a
enfin été éliminée
par Son Goku,
aprés un terrible
combat contre un
Yégéta possédé ou notre héros devient
un Super Saiyajin de niveau 4. Le Dr
MyU0 a cependant retrouvé le Dr Géro
en enfer et tous deux ont créé un cyborg
C-17 artificiel qui a fusionné avec l'autre
C-17, donnant ainsi naissance & Super-
17 ! It sera heureusement éliminé & son
tour... Mais alors que nos amis avaient
enfin réuni les sept boules de cristal pour
rendre @ Goku sa taille adulte, un étrange
dragon Shenron maléfique apparait et
se transforme en sept
mauvais dragons que
GokuU, Trunks et Pan
devront affronter tour
a tour ! Mais ou vont-
ils chercher tout ca? Et
dire qu'on pensait ne
plus les voir...

® Bird Studio / Shoeisha /
Toei Animation
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US UN RAYON DE SOLEIL

Coup de chapeau aux éditions Tonkam qui hous
dénichent une fois de plus un manga original et par-
ticulierement bien dessiné. Sous un Rayon de Soleil
(«Komorebi no moto de» en japonais) est une des
derniéres oeuvres de Tsukasa HOJ6, fameux auteur
de City Hunter et Cat's Eyes, qui a encore fait bien
des progrés depuis. Nous Y faisons la connaissance
de Sarah, une étrange fillette qui communique avec
les plantes (elle a d'ailleurs fait une apparition dans
les volumes 19 et 20 de City Hunter). Bien plus mys-

- Un film live (avec de vrais acteurs) de Cat's
Eues vient de sortir au Japon sur grand écran.

- Le fameux jeu video Virus sur Saturn vient
deja de faire l'objet d'une série télé des-
sinée par Masami Obari (dessinateur de
la série des Fatal Fury) a lantenne depuis
octobre. :
- Beal X, la derniere création de Masami
Kurumada (auteur des Chevaliers du
Zodiaqgue) revient en dessin animé. La suite
et la fin de la série telévisée diffusée l'année
derniére sort actuellement en vidéo.

- Aprés ladaptation-magistrate du manga X

térieux encore, un professeur de son nouveau lycée deClamp, leréa- 40 W © Virus Profs
est persuadé de l'avoir e . lisateur Rintaré ©
rencontrer sept années HOIO ] | vasattaquer & une autre ceuvre de taille,

auparavant avec le
méme phuysique. £n attendant de découvrir son
secret, Sarah va rencontrer Tatsuya, un gargon
de son &ge qui veut couper l'arbre responsable
d’'une grave chute de sa soeur... Si Uhistoire est
bien différente de celle de City Hunter, elle n'en
est pas moins intéressante. Traitée de maniére
trés simple mais ponctuée d’humour, elle fait
de ce manga trés court (seulement trois volumes)
un petit bijou a découvrir !

Metropolis, un vieux manga d'Osamu

Tezuka (Astro Boy, Blackjack...). Particl-

pera également au film, Katsuhiro Otomo

1 (auteur d’Akira) en tant que scénariste...

@ J Malheureusement, le résultat ne sera

Beal X - © Masaml Kurumada ¢ PAs dévoilé avant 1999 au cinéma !
Kadokawa / TMS

france-—e— —o—

- Apres Armitage [il, c'est Iria qui sera diffusé sur
Canal Plus dans Manga Manga, les vendredis 7,
I | I I 14 et 28 novembre au soir. Une version doubtée

du dessin animeé a été réalisée pour l'occasion.
- Glénat sortira d la fin de lannée deux cof-
frets «mangan, Uun dédié au Roi

" S URA ! Léo-d 'OsarTnu T.ezukc et lautre @

i Ikt (le petit moine). Chacun contien-
REIEANT, I dra lintégralité de la collection (3 tomes
pour Léo, 4 pour kkyu) @ un prix
sympa.

- J'ai Lu devrait proposer

tannée prochaine un ou deux nou-
veaux mangas, en plus de fly et City
Hunter qui continuent & bien marcher.

@ Tsukasa HJo / Shoeisha

On ne l'attendait plus ce
troisiéme volume de
L’habitant de U'Infini de
Samura chez Casterman !
Et pourtant, le voici

enfin... C’est avec plai-
sir que nous replongeons
dans ce vieux Japon aux
cétés de Maniji, un ancien
samourai devenu immor-
tel qui emre a la recherche
de la mort ou d'une vie

normale, pour recouvrer la paix intérieure.
Violent par moment, ce manga trés digeste
au style crayonné trés particulier, se dévore
rapidement, tout en laissant espérer que
le volume suivant se fera moins attendre.
Casterman a cependant annoncé que ses
prochaines sorties n'arriveront pas avant

98!

- C'est fin novembre que sortira
le huitieme et dernier volume
de la série des Bubblegum
Crisis chez Kaze Animation.
- Impossible de ne pas signa-
ler la sortie du huitiéme volume
enat, @ ne man-
quer sous aucun prétexte,

Buhblegum Crisls : @ AIC / Artmic




Une nouvelle équipe de gen-
actifs renégats, entrainée par
les Opérations Internationales
et dirigée par lvana fait son
apparition dans vos kiosques.
On y retrouve, dans une bréve

& 3 zf apparition, John Lennon en chef
B e ; - de groupe. .. Mais ce qui margque
Parcrmci SRR MIINEEE : - le point fort de ce comics, c’'est
] oy ! le coté délire et destroy des dif-
férents personnages. On ne
s’ennuie vraiment pas. Ces
jeunes mutants, car on peut les
appeler comme ¢a, on &été recru-
tés (et achetés !) afin qu'lvana
puisse étudier leur comporte-
ment en présence d’humains
«normaux» (vous en connaissez beaucoup des normaux dans
votre entourage?) Autant dire que ¢a promet, le concept du
cobaye se prétant & toutes les fantaisies que U'on imagine.

DC DERSUS
MARVEL CONICS Ho§

Neuviéme et dernier volet de ce premier cross-over entre les univers

de DC et de Marvel. Le Spectre et le Tribunal Vivant ont mis fin & - Chez Semic, ce mois ci, ne ratez pas la sortie §§

Uaffrontement cosmique des fréres ennemis avec l'aide d'Access. de Spawn : Bloodfeud, dans la collection Pla-

Tout est redevenu calme et comme avant avec Robin, Jubilé et les | néete Comics. Encore une sombre histoire de massacre en plein
autres, dans le 2éme univers, Lobo, Serval | coeur de NY.
et leur clique. Heu... y a % f
pds comme une erreur ; - | - Au fait, vous a-t'on dit que Portal est sorti en fran-
guelgue part ? A vous b £ cais? Non? Bon, maintenant c’est fait ! Les 4-6 ans
de voir et d’'apprécier.  ASRg 4 5 e L 1Y appréecieront sirement.
Mais d’'ores et déjd, 8 )
préparez-vous a un
second cross-over,
la mode des ces
comics trés particu-
liers métant pas préte
de s'arréter...

- Pour la premiére fois a la télé en France,
vous avez pu voir, de septembre &
octobre, des spots publicitaires
sur Magic : L'Assembléee. Un
% seul regret. c'est Portal qui
! aservide chute!




Votre abonnement

avec sur Nintendo 64

77 2 M

avec Sega Touring Car sur Satu
ESEN pour 527 F au liev de 254

< BULLETIN D'ABONNEMENT

a renvoyer accompagné de votre paiement dans une enveloppe affranchie a : Service Abonnements Joypad - TSA 20215 - 92887 NANTERRE CEDEX 9

{lui, je m'abonne a Joypad pour 1 an (11 numéros), et je recevrai en plus le jeu HEtes
INOM s e P e e e et
104 Turok (Nintendo 64) au prix de 542 F au lieu de 934 °F,
Sait plus de 31 % de réduction ! EIREN DIVIA =8 SRt s T B | T e el e O e 0
20 Sega Touring Car (Saturn) au prix de 527 F au lieu de 7254 F, ARRESEE LI kel P b (el % e L0 e L G, ol o
SOItRIladlr e G e e L S e AR e S st e F e T e S I Pl - = M e o R S O
Je joins mon reglement & l'ordre de Joypad par : copeposTAL LL L[]
[ Cheque bancaire ou postal [ Mandat-lettre VLR st et el o L e b et b s ol B Tiees t S NG A s s Tl
O Carte bancairen® L1 L L) LI L L] LLEL] Date de naissance L1 JLLJLL]
Exgirgle Eonsgle ..............................................................................................
: SRUICIO e Yo I T el et Lo Tl Sl
Signature (& creer sur 3615 Joypad avant de renvayer votre bulletin paur profiter du
3614 Joypad).

Offre valable 2 mais, dans I limite des stocks disponibles, et réservée & la France métropolitaine.
Vous pouvez acquérir separément les 11 numéros de Joypad au prix unitaire de 35 F, et le jeu Turok au prix de 543 F ou Sega Touring Car au prix de 389 F [plus 16 F de frais de port et d'emballage].
Le droit d'acces et de rectification des données concernant les abonnés pet s'exercer auprés du service Abonnements. Sauf opposition formulée par &crit, les dornées peuvent Etre communiquées & des organismes extérisurs.
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on, CeE Mois-ci

aurez droit

a Plague pourrie
du mois : un
edecin dit a sa

: "Madame,

ous souffrez
‘hypertension.

is peut-etre que
a est hereditaire
que vos parents
souffraient
EUX-TNEMES
hypertension' .
mme repond :

n, je peEnse que
tehasion provient
de mon mari . Le
ecin meduse :
madame cest
ssible I, €t Ia
auvre femme de

cherir : "Mais
ﬁest parce que
€ connaissez
‘\%’ mon mari I,
al I

FOFMUL

¢Machine PlayStation
¢Version Européenne

Grosse Roues

Allez dans “Modifier le Pilote” puis entrez le
nouveau nom suivant : LITTLE WEELZ.

P

Hﬁaé>4§;

Ecune
Pilote
Modifier le piote

fl'f-)nsam A RETOUR X SELECT

Yue en hauteur (style 1 Circus
sur NEC)

Allez dans “Modifier le Pilote” puis entrez le
nouveau nom suivant : ZOOM LENSE.

o ‘#’7'4!!-

Ecune
Pilote
Modifier le pilote "E"BE

# $ € BASCULER A RETOUR X SELECT

Sons zarbis

Allez dans “Modifier le Pilote” puis entrez le
nouveau nom suivant : SWAP SHOP

Ecurie
Pilote
Modifier le piote

# ¥ € BASCULER. A RETOUR X SELECT

WOrrr ==

®Machine PlayStation
¢Version Européenne

Camera Lock

Cette astuce vous permettra de garder la
vue arriére sans changement automatique.
Pendant le jeu faites Pause puis effectuez les

~manipulations suivantes :

R
o oy

PAUSED,

RESUME;
AT

Faites d’abord Pause

Pseudo-vue de cockpit

Pendant le jeu faites Pause puis effectuez les
manipulations suivantes: - , -, )

Cette vue
n'apporte
rien de neuf
aujeu!




Marvel

a6l
Heroes

- U d DU - =
£ e a e e de .. O D ~ =
o O e e e fois le
e l. e e O O e e ae
gele O e e e de d = e de
Qod e e O B e de -I ae = =
AT aa o o
D O e o e = ae
eie O dae peg O :‘ elo e
O D d e O ge e
e
"“::;?’—‘- Terminez
le jeu.

e
L

OPTION MODE

DIFFICULTY
TIHE LIHIT
ROUNDS

TURBO SPEED
SHORT CUT
SOUND

BUTION CONFIG.
PANEL .

L ARAAxAAx H
oN OrF
i 3 S
1 2
OFF ON
SIERED HONAURAL
PRESS 4 OR C BUTTON
ON OFF

PRESS START TO EXIT

Choisissez
“Short Cut Off".

Faites les
manipula-
tions sur
cet écran

Anita de Yampire Hunter

Sur le menu de sélections des personnages
fates 4,9, ¥, €. 4.9, ¥V, €, 4,

pressez et maintenez X, pressez et
maintenez Y, pressez et maintenez L.

La petite est mortelle !

Thanos

Sur le menu de sélections des personnages
faites 4 , 4, pressez et maintenez Z,

pressez et maintenez Y, pressez et
maintenez X.

Thanos dans ses oeuvres...

Pour enlever les gemmes

Sélectionnez le mode “VS” puis choisissez
vos combattants. Lors de I'écran de
sélection du stage, maintenez enfoncés les
boutons L et R de la manette | et 2.

bIT
RUnner

Saturn
Européenne

#Machine
¢Version

Tout est libre

Entrez ce code dans le menu des Passwords :

MpRESS ‘START: TO Acceey)
'P;-ESS ‘BR:*7o cANCEL b

ENTER PASSWORD M
" ; e 3 .- LR E

=@ Do
‘“ ol

PRESS. -S'rﬁ'*éj'- 10 ﬂ:cw \
PRrRESS *R**to cANcCED
i< -

ENTER PASSWORD ™

TS

AMD & (D6 D P

R N

PRESS, ‘START" TO ﬂ;:;':E‘gf s
rP}E's’s ‘R 7o cnm:en.‘)_
e )

o

%

L O P P o P o e e

. PROGRAMMING
MICHAEL GvOR!

Que c’est
ringard !

psive
[Iq ¢£®

L | PlayStatio

2 z 0
= 0
ode ®
e e code 3 aa e e de
P ord AR
S pe
3 H:H 7UUR PH::?
e T/al
,& 4_3‘4_“'1 3 Seassudaos NARTT :
— TR s @
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>ircuits de la Chine et de
‘Antarctique

‘ntrez le code suivant dans le menu des

asswords : IGLOO

Circuit de San Francisco

‘ntrez le code suivant dans le menu des
Yasswords : SFO

5ix autres voitures avec des
couleurs différentes

ntrez le code suivant dans le menu des

rasswords : WINNER

Yoiture de flic

ntrez le code suivant dans le menu des

2asswords : HUTCH

Petites voitures

Entrez le code suivant dans le menu des

Passwords : QUARK

PlayStation

®Machine
®Version

PlayStation
Européenne

Voiture Cachée
A l'apparition du logo “Infogrames” faites
trés rapidement ', /, (=), », plusieurs
fois de suite jusqu'a ce que “Lock Off”
apparaisse A I'écran. Ensuite maintenez
enfoncés les boutons | +  pour faire
apparaitre l'indication “Extra Car”.

- LOCK _DFF

INFOGRAMES

“Extra Car'’ apparait
en cas de réussite.

UTRES ATROSHENTHE
200 CY7R 5000 TR/RIN

Recommencer la course en
mode Arcade

A I'apparition du logo “Infogrames” faites
trés rapidement ., /, =/, .\ plusieurs
fois de suite jusqu’'a ce que “Lock Off”
apparaisse 2 I'écran. Ensuite maintenez
enfoncés les boutons '+ pour faire
apparaitre l'indication “Restart On".

LOCK iiF .

RESTART ON

Debug Mode

A l'apparition du logo “Infogrames” faites
tres rapidement .. /, (%, plusieurs
fois de suite jusqu’a ce que “Lock Off”
apparaisse a |'écran. Ensuite faites
pour faire apparaitre |'indication “Debug
Mode”. Commencez une partie puis faites
1L, “Memory” sera apparu dans le
menu. Inutile de vous préciser que cette
option ne vous servira strictement a rien !

“Debug Mode”

s'affiche a I’écran.

Et en plus, les indications

vous génent quant
2 la visibilité du circuit !



Atlantis
Pour Saturn

Battle Arena Toshiden
Platinum Pour PSX

Bust a move arcade 2
Pour PSX ou Saturn

Andretti Racing 97
Pour PSX ou Saturn

Alien Trilogy
Pour PSX ou Saturn

Blam Machine Head
Pour PSX ou Saturn

Break Point Tennis
Pour PSX ou Saturn

Crash Bandicoo!
Pour PSX.

Command & Conquer
Pour PSX ou Satum

P Destruction Derby Fade to Black Platinum Fifa 97

Platinum Pour PSX

Die Hard Trilogy
Pour PSX ou Saturn

Duke Nukem 3D Formula Kart

Pour Saturn

Explnme naclnu ;-ila Bg;latinum Sport Challenge
ur P

Pour Saturn Pour PSX Pour PSX Pour PSX ou Saturn Pour PSX

Pour PSX

Jusqu’a

185 Pro
Paur PSX

ice Day Jonah Lomu

Paur PSX

Jurassic Park 2
Pour PSX ou Satu

e

+ Frais d’envoi

Offre valable jusqu’au 31/03/98

Et en plus... Un Cadeau de bienvenue!

Si tu reponds dans
les 8 jours

enfants Last Bronx
r PSX. Pour Saturn

Last Report

Leya«:y n! Kain
Pour PSX

Pour PSX

NBA Jam Extrer
Pour PSX ou Satur

Mann TT Snpert:ka
Pour Saturn

ers de
our PSX

Exhumed
Pour PSX

Mass Destruction Mu:fn Machim
Pour PSX Paur PSX

2titres

LA )

Excalibur 2555 AD Wide Out 2097 Rebel Assault Il

Soulblade Final Fa R
Pour PSX Pour PSX _— PUuraPSX syl Pour PSX ou Saturn Pmasr;( Pour PSX
SHOBKWAVE Formula One 97
= ASSAULT Pour PSX
| Odd’World
Pour PSX

u..

V Rally 97

Pour PSX Sireed Rack

r Revolution Road Rash Platinum  Shock Wave Assault
wr PSX Pour PSX Pour PSX

Tekken Platinum Tenka
Pour PSX Pour PSX

Vandal Heart
Pour PSX

True Pinball
Pour PSX

Tomb Raider
Pour PSX

Rapid Racer
Pour PSX

Wrecking Crew
Pour PSX

World Wide Seccer
97 Pour Saturn

DISPORIELES s

Warcraft 2
Paur PSX ou Saturn

X Virtual Golf
Pour PSX

Profite de cette offre et

icie de tous les pnwleges du
b Européen du Multimédia

JD1197

BON D’ESSAI GRATUIT

A Retourner dés aujourd’hui a : CLUB EUROPEEN DU MULTIMEDIA, B.P. 72 - 59963 Croix Cedex

Envayez-mol lefles) Jau(x) dont j"ai noté le(les) numéro(s) ci-cantre, ainsi que mon Cadeau Gratuit. Si
dans les 10 jours, je ne suis pas entiérement satisfait, je vous le(les) remma et serai Inrégmtemenl
remboursé (hors frals de port). Si je décige de le{les) garder, je deviendrai membre du Club Eumpemdu

Voici le (les) JEUX
que je choisis :

n droit d’entrée, ni cotisation annuelle.

talogue de 132 pages couleur accompa-
e son CD-ROM Magazine chaque

itre ; des Jeux, des Infos, des nouveautés,

imonstrations...

ADEAUX, en accumulant des Points fidélité !
i0ix Exceptionnel constamment réactua-

dlusieurs milliers de titres présentés dans

Catalogue.

la production frangaise + tous les “Best
s” Américains !

arantie d’Economie : chague Jeu acheté

Multimédia sans droit d'entrée ni cofisation annuefle. Je recevrai par la sulte ma carte d

mon premier Catalogue Magazine. Je m'engage & acheter seulement 3 Jeux Console, CO-ROM ou .
au moins par an, pandant deux ans. Chague trimestre, il me sera présenté la sélection du Club. Sije dé
sire la recevolr, |8 naurais rien & faire : elle me parviendra aiﬂcmatiqucmenl S je désire un autre Jeu
ou pas de Jeu du tout, je vous la carte-répi Jointe & mon Magazine, avant la
date limite indiquée. Je hénéllcleml de tuu les privileges du Club panuant 2 ans minlmum
Ensuite mon adhésion sera res par
ter Ie Club, je vous préviendrai par slmpie Ieﬂre et mon adhésion sera réslllee Immadmumem

() Je choisis 1 JEU (ars compte doubie) e fins mon riglement de 138,90 F (80 - 39.90F de rais G
] Je cholsis 2 JUK (ou 1 JEU compe double - joins mon réglement de 237,90 F (195F + 39,90F de rals demol)

5

Attention : Certains litres comptent dauble

Pour mes jeux, je choisis une version
[1PsX [ Satun

‘f:erdlinateure- gD pe IME..MACDI (1) Je cheisis 3 JEUX (o1 JE-+ 1 JEU compe o) joins mon réglement de 336,00 F (297 F + 3990 0 s C'eve)
- ] e chosis & JEUX (o 2 ELX compe coutle) - fins mon réglement de 435,80 F (395 F » 3930 F e fas denve)

Un Cadeau-Surprise Jeregle par: () Chéque* (] Mandat-Lettre* )ueies i foie gy O Esupéen i eltimatia

SlicTemessn Bleus o ) Y 11 A |

JENE SUIS PAS DEJA ADHERENT DU GLUB Supplément frais de port - Belglque, Suisse, Luxembourg ; 35 F. - Dom Tom : 60 F. - Autres pays : nous consuftor.

Par Téléphone,

Tous les jeux

pour
Playstation et Satw

0:836+ 670:505

ultimédia Concept International - ACS Roubaix-Tourcoing B 413 579 128 - SNC au capital de 100.000 F

45 Rue Jean Jaures 58481 Villeneuve d'Ascq - Tél.: 0.836.870.505

ix Club Euro” (déja -10 % sur le EURDPEEN DU MULTIMEDIA Ni DU CLUB [l Je désire étre livre en express, j'ajoute 20F. r

1blic), donne droit & une Réduction EURDPEEN 0U GO-AOM B R

émentaire sur un second Jeu. (MAJUSCULES SVP) CIM. CIMme. IMike. Signature obligatoire

vraison encore plus rapide Nom Prénom C 1

Jar Colissimo) en commandant par Née) le Tél e J_Cl

hone, par Internet ou par Minitel ¢ P p——

"24 h, 7 jours sur 7. Adresse Tt e s o .

1ange de tous ces priviléges, tu as juste & Code Postal Ville mgme;;m‘mm SONY Compter Etoraamont oo Bogs o s o yles
— sont des maroues commerciales de SEGA Entreorises. Ltd. Toutes |




crente <=

¢Machine PlayStation
éVersion Européenne

Les codes des niveaux

The Hero's Gauntlet :

yerpent, Medusa, Piéce, Medusa.
Centaure's Forest :

Centaure, Silhouette d’Hercules,
Minotaure, Archer,

The Big Olive :

Centaure, Piece, Serpent, Silhouette
d’Hercules.

Hydra Canyon :

Piéce, Casque de guerrier, Piéce, Soldat.
Cyclops Attack :

Casque de guerrier, Pegase, Silhouette
d’Hercules, Archer,

Titan Flight :

Soldat, Piéce, Piéce, La foudre.
Passageway of Eternal Torment :

Medusa, Soldat, Centaure, Pegase,
Vortex of Souls :

Soldat, Lightning Bolt, Soldat, Centaure.
Toutes les démos :

Pegase, Soldat, Centaure, Soldat.

achine
Nunter <2

®Machine PlayStation
éVersion Européenne

Cheat Mode

Entrez le code suivant dans le menu des
Passwords : lHOST?, Retournez ensuite au
menu principal, 'option “Cheat” sera apparu
a I'écran et vous permettra d’étre invincible
entres autres.

LB L CONT M OLES 4%

PRGEIVE

PAPICYEITARN

UP/DUMNLEFT/RE GHT MOVES CERSUR, X SELECTS

Retournez
a cette

page.

Voila ce

dont vous

bénéficie- _

rez. | CoRbeRe

UNLIMITED CONTINUES  ON

X
WP TOMN STLEGTS. LEFT A0 GHT CRAMGES, X CURFIRMG

DOTKITONT

Lonflicl, ==

#Machine PlayStatigﬂ
éVersion Européenne

Cheat Menu

Allez dans le menu des options puis faites
V. ¥.4.0 €% %LILRIL,O.
Revenez ensuite au menu principal, vous
pourrez alors bénéficier d'une option
“Extra” qui vous permettra d'étre invincible
entre autres.

.' darkl l@‘hfp Faites les

ERTR B ;
manipula-

tions sur
ARBA A LRE ARR cet écran,

3 4

“Extra’ est
apparu a

I'écran du PR ABEXTE R s T ey

menu
général.

pel
JnLer L\
15 Ao <2

¢Machine PlayStation

eVersion  Japonaise

Obtenir les persos cachés sans
finir le Training Mode

Allez dans le menu de sélections des options
puis mettez-vous sur “Practice”. Ensuite
faites ¥ VL o A & iEn
cas de réussite de la manipulation, “Here
Come a New Challenger” s'affiche en bas de
I'écran. Il suffira alors que vous alliez dans le
menu de sélections des personnages pour
constater que les boss cachés seront
désormais disponibles.

Faites les
manips’
sur cet

PlayStation

¢Machine PlayStation

eVersion  U.S.

Les Codes des niveaux

Delta :jU NGLEWAR

Island : CUTTHROATS

Peace | : COUNTDOWN

Peace 2 : PLUTONIUM
DMZ : PUSAN ou MAC ARTHUR
Fortress : ARMAGEDDON

Lightning (Stage inédit) : LIGHTNING

e ST Nl 1




Playstation

Parappa the Rapper
Formula 1 97

Odd World

War Gods

Mass Destruction
Nuclear Strike
Transport Tycoon
The Lost World
Rage Racer

V-Rally

Warcraft 1
Independence Day
Exhumed

Wing Commander IV
Rally Cross
SoulBlade

etc...

P C

Total Annihilation
Conquest Earth
Titanic

Imperium Galactica
Need for Speed 2
Jonah Lomu Rugby
3D Ultra Minigolf
Pyst

ToonsTruck
Toutankhamon

Les Impressionnistes
Petit Larousse

eles.

Recevez chez vous,
sous 48h, toutes les nouveautés
CD-ROM, jeux Playstation et K7 parmi
prés de 400 titres en stock, en vous
connectant par minitel sur 3617 GRATCD

s o o a r "

' e e il o -

1 & { (ad =S = 1 N ) s al”
S Pl AR DPERRRRFPER, UL CTIIIL O

Composez 3617 GRATCD sur votre minitel,
indiquez votre adresse de livraison, choisissez
le ou les titres qui vous intéressent, vous
recevrez les produits commandés, sans frais
de port, vous ne payez que la communication
(5,57 F/mn)*.

* PAS DE CHEQUE
* PAS DE CARTE BANCAIRE

* PAS DE PAIEMENT DIRECT

"h-.—‘ L,':




P,
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PlayStation

»Machine PlayStation
Wersion Européenne

es codes des circuits

roving Ground : LDKMTD
yutback : GROWPG
lorthern Country : HTYSBD
acific Spirit : WGVLQG
lediterraneano : BROQQG

T

iHééhine .PlayStation
PVersion U.S.

tode du dernier niveau

‘ntrez dans le menu des Passwords le code
uivant :

" &L/ Enter Password / | :
i i

o= e

055 Worloe

#Version Européenne

“heat Code

intrez ces codes dans le menu des
?asswords selon |'effet recherché.

TMA B @
GITTR rm () &2
. Harding, I presume? To keep the look consistent with that of the film, team

Hists paid sevenal visits to Stan Winston Studio, the featuse art department,
ndstages on the Universal lot, and even the set in Northern California,

Images du Velociraptor

Entrez O, 0, A, X,0, A, O,
o 6 T G VAN

Entrez les codes sur cet écran.

Chasseur

Entrez i[=lF, RO G /AN SR e [
Al R ol ) B

Proie humaine

Entrezt Aoy Al Sl
AT [o] BN C) Pl

Velociraptor

Entrez O, X, O, A, X,

P TRy Ty e Images du Tyrannosaurus Rex

Entrez A e ARO[ RATCE AT
Tyrannosaurus Rex [P Rla] B XS MATRE T
Entrez. AL, Ef, O Ei, %

Gy el A AT S

PlayStation

Images du Making Of

Entrezr: 2 Aee ARSE| kT O AT

L #Machine PlayStation

éVersion U:S.

Les codes des niveaux Forest
Island

Niveau |-1 :

Niveau [-2:

A SLEEPING TITAN - .

p. Continuing with the theme of “it’s a scary world when
= you're only 1 foot tall,” waking up an angry Camnotaurus & o
proves to be a near heari-stopper for the Compy. Niveau 1-3 :

’ fri

<
Images de la proie humaine N e

AN E s el B S fen NSRRI C )R, G 3 it
{s{lS BAG A




liveau I-S1:

» A= ) s

liveau |-4 : : 5

» » 3 1+

liveau [-5 : ; ;

(] b ’ »

liveau -6 : Bas, ;

’ ) ’ .

iveau 1-B2 : -

] D o -1

e Island
iveau 2-1: 5 .

) ] 8 »

iveau 2-2 : s i

» » » 2D,

iveau 2-3: . ;

ey 1 1 ’

iveau 2-Bl : h

¥ il (] ]

iveau 2-S1 : . .,

» ] il ’

iveau 2-4 : ; .

» » ’ »

iveau 2-5 : VvV

) » 1 )

iveau 2-6_\ : %

' 1 ) ’

iveau 2-B2 : ;

. 1 ’ il

iveau 2-52 : i

i il ¥ /]

esert Island

iveau 3-1 : 5 ;

» » i '

Weatns=28y W= 3

» ’ £l )

veau 3-3 3 X :

' i3 ] 3

veau 3-Bl :

L A eeP hA>

. ) 3 » RN AN .

N Y. > L >

)y » 0 Fe o] » i A T S

Niveau 3-5:

Niveau 3-6 :

Niveau 3-B2:

) ’

Niveau 3-52_: 3

Crystal Island

. G AV € 4P

» '

Niveau 5-2:

2 B

Niveau 5-3: . .

ENTER PASSWORD

ISING DIRECTION'AL BUTTONS

AT ORDE B E-TERE

5 TO CAMNCEL



TRES JEUNE , M. ZLU SE PRENAIT POUR UNE ALLE LORSQUIL EUT REAUSE QUIL NEN ETAIT
RIEN, ET APRES LA DEPRESSION QUI SENSUIVIT, L. SE PASSIONA POUR LA MOTION
CAPTURE A LA MATERNELLE. L. TENTA SES PREMIERES EXPERIENCES EN LA MATIERE AU
MOYEN DE QUELAUES ALS ELECTRIQUES PLANTES DANS LES ARTICLLATIONS DE Ses
CAMARADES A UADE DE CLOUS. MAIS 6N LABSENCE DE VERITABLES RESULTATS, €T
APRES SETRE ESSAYE A UANTHAUASING REEL EN RABOTANT AVEC UNE SOE A BOIS
SES COULEGUES DE BAC A SABLE QUL TROUVAIT TROP ANGULEUX, CEST
APPROXIMATIVEMENT VERS LAGE DE 4 ANS TROIS-QUARTS, QUIL DECDA QUE LA
COLLECTION €T LARCHVAGE DU PLUS GRAND NOMBRE DE VARIETES DE DEFECATIONS
ETAIT UNE EXPERIENCE BIEN PLUS PASSIONNANTE ET EDUCATIVE DEPUIS, L EST PASSE
A LA COULECTION DE LOTS POUR LA JOYBANK, €T CEST PAS PUUS MAL

4 Jeux Extreme 6 sur N64

OFFERTS PAR Acdaim
Mise a Prix: | 000 Joys

Allez, ne nous la faites pas, je suis str qu'étant
petits, vous avez joué avec des p'tites tutures,
que vous faisiez cramer avec de la colle Scotch
comme notre nain a nous, ou que vous faisiez
péter avec des pétards super mammouth, ou

“‘gncore que vous mangiez avec du beurre de
cacahouéte. Vous étes grands maintenant, il
est temps de passer la vitesse supérieure avec
le jeu de course le plus rapide de la N64. C'est
pas bien la Joybank?

O—— 5 Jeux Overboard! sur PlayStafion

OFFERTS PAR Psugnosis
Mise a Prix: 500 JoyS

Pour tous ceux d’entre vous qui

trouvaient marrant de placer

des Playmobils trop lourds

dans des bateaux, pour qu'ils

coulent et se noient dans

votre bain, Overboard! vous

rappellera un peu la bonne

époque des jeux marins. Pour ceux

qui ont peur de 1'eau qui mouille, rappelez-
vous gque les jeux vidéo ne mouillent pas,
n'éclaboussent pas, mais rendent un peu épi-
leptique seulement.




G Jeux Ace Combat ¢

sur PlayStation

OFFERTS PAR Sony
Mise a Prix: 500 Joys

Aaaaah, les gronavions avec des
bombes au napalm pour jouer a la
guerre du Vietnam ! Vous jouiez
bien aux bombes a eau avec de
I'acide chlorhydrique en cours de chimie, au lycée,
non? C’était dréle, et quand on visait la prof, on
avait toujours un report de cours d'au moins un
mois. Mais le temps de l'insouciance est passé, et
vous partez en mission. Air Combat 2, c'est pas
fait pour rire. C'est un jeu. Et un bon.

- 3120 Joy$ : VOTION Gaétan - 6 890 Joy$ : BONNEFOND Luc

- 2 640 Joy$ : FRANCEZON Albin - 6 825 Joy$ : AHARFI Grégory
LOT N2: | T-SHIRT "SOULBLADE" LOT N°3 : | MONTRE "MONSTER TRUCK”
- 10 940 Joy$ : DE BECKER Sera - 10 880 Joy$ : PAILLARDIN Philippe
- 9 025 Joy$ : GARCIA-VILLAR Florent
- 7 895 Joy$ : PASSOT Mickael LOT N4 : 5 T-SHIRT "SONIC”
o Sh _— s - 7525 Joy$ : ARNAL Jocelyn - 6 015 Joy$ : PONS Benjamin
R NINT ot ;O;ﬁgﬁgu}é%ﬂ?uﬁgrm -7186 Joy$ : COLOMBO Ftienne - 5 340 Joy$ : DE RIDDER David
3 e ) " i - 7 180 Joy$ : PAVANELLI Olivier - 2 910 Joy$ : BAGLIONI Julien
Sda i MOREE Livligt e -7 310 Joy$ : TAVARES Philippe -7140 Joy$ : VIGOUROUX Nicolas - 1 940 Joy$ : ALESSI Jean-Christophe
382 Joy$ : BARTHELEMY Yann -7 310 Joy$ : WOILLEZ Laurent -7 100 Joy$ : GERTOSIO Olivier -1 580 Joy$ : VANDER LINDEN Alain

317 Joy$ : DUPUY Alexis
242 Joy$ : PEREIRA Sébastien

| o - ¥

560 Joy$ : ALVES DA COSTA José : L. 1re ) lement /
380 Joy$ : VALDELEAU Thierry L " I " ! " I . (—' ' . Ly \
420 Joy$ : BISSARDIN Bruno
660 Joy$ : NEBLET Benjamin :

Aucune chance qu'on te renvoie tes Joy$, ils sont définitivement perdus, vu Envoyez tout ¢a & : Joypad Joybank- 6 bis, Rue Fournier, 92110 Clichy.

BU "EX} STATION

160 Joy$ : CUVELARD Nicolas
124 Joy$ : RIMBLAT Adrien
948 Joy$ : RONDALET Philippe
763 Joy$ : MARQUES Pierre

qu'on les garde en souvenir pour !'an 2000. s'en occupera entre deux séances de diapos-souvenirs.
— e

Sur le bulletin. n'oublie surtott pas tes coordonnées completes. Tu es sans doute - Les résultats de cette Joybank paraitront dans le numéro 71 de Joypad.
assez grand pour connaitre ton nom et ton adresse, alors ne nous la fait pas. s'est un peu planté, c'est pour ¢a qu'il y en a deux ce mois-ci.

Ni moi, ni personne ayant participé de prés ou de loin & la Joybank, n'avons 1l faut nous envoyer tes mises, méme si tu mises sur plusieurs lots, auq

- D CONQUER
SLAYSTATION e Qe d'y paliee ® cas, il faut bien les séparer. Pas de Joy$, pas de jeux et pas de j
141 Joy$ : MAGNIER James y participe: . pas de jeux séparer. Pas de Joy$, pas de jeux et pas de jer

737 Joy$ : BLANCHET Julien
321 Joy$ : DELANCHOT Thomas
348 Joy$ : LIGIER Alexandre

Mettez vos mises en commun si vous voulez, mais un seul nom sur le
bulletin suffit. @_

L'article 9 est mort-né, on n'a plus aucune trace de sa si courte vie. Desol

Les faux Joy$, faut vraiment &tre nul pour oser y penser. Si on avait encore
4 ans de moyenne d'age, on se serait peut-étre fait avoir, mais 1a...

360 Joy$ : RONCERET Olivier
358 Joy$ : MATHURIN Jean
766 Joy$ : BORIS Jean-Marc
705 Joy$ : JOLY Christian

370 Joy$ : GAUDIN Luc
723 Joy$ : LEROCHER Yves
520 Joy$ : COLNU Benjamin

nee ed” SR NINTENDO 64

707 Joy$ : BLADACCHINO Lionel
395 Joy$ : FRACCHI Cyril

-

F8: 1 JEU "TENKA" SUR PLAYSTATION ADRESSE

)90 Joy$ : TATLIDEDE Yusuf

346 Joy$ : TRAVILO Michaél

363 Joy$ : TESTU Fabien VOTRE CONSOLE

37 Joy$ : BOURDON Franck

VOTRE MISE: LOT N° 1

324 Joy$ : RAILLON Julien

355 Joy$ : HAUSBERG Simon

349 Joy$ : CARRERE Jean-Louis OT N°2

347 Joy$ : BERTRAND Didier

MO : 1 JEU "BUST A MOVE 2 SUR

385 be'is . MERLE Jérome B'on a découper let'c: remplir 'en lettres
363 Joy$ : DUBOYER Charles majuscules, date limite d'envoi: 30/11/1997
347 Joy$ : DEVORSANE Yvan a renvoyer & Joypad-La Joybank 6 bis rue TOTAL MISE

370 Joy$ : MARTIN Constanti
oy$ onstantin Fournier 92588 Clichy Cedex

TR';
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Oowrrier des=s

Une nana
déboussolée,
f’e mascotte en
nd-by, un lec-
teur heureux et
une rédaction
enfin recompen-
sée de ses
efforts... Le
i;-‘courrier du mois
lest a limage du
reste du mag.
Irié et original
(et toc). Pour
savoir, plon-

jJez-vous dans

;'les lignes qui

suivent. Car la

erité n’est pas

Et Lara
alors?

Je suis abonnee a votre
magazine depuis
quelgues mois et je nai
encore jamais vu - au
génerique - de prenom
feminin ! Serais-je la

seule a apprécier les

jeux video? Certes, avec

un grand frere passionne

de jeux video, je m'y
essaie depuis toute
petite. Ceci explique

donc cela... Je.ne suis

pas une de ces groupies
omnibulees par les boyz
bands, encore moins une

de ces nanas en
recherche d'identite qui

se la racontent une ciga-

rette au bec. Non, je suis
normate, je crois ! J’aime votre
magazine car il est ponctueé
d'humour neif...Cordialement,

AURELIE BEN-NOUIQUA (17 ANS).

Non, tu n'es pas la seule & étre
passionnée de jeux vidéo. Une
récente étude a montré un élar-
gissement du public féminin,
succeés en partie du @ la politigue
commerciale et marketing de Sony
dont le but est de toucher le plus
de monde possible. Depuis U'arri-
vee de la PlayStation parmi nous,
Sony a su s'imposer auprés d'un
public ptus large qu'a laccoutu-
mée. Nous recevons ainsi plus de
courrier de la part de lecteurs
jeunes, voire trés jeunes, de joueurs
habitants des zones éloignées
ou exotiques (belges, portugais,
joueurs passionnés originaires
des Dom-Tom), de personnes plus
agees qu'autrefois dont l'age se
situe entre 30 et 70 ans (si, si!)
et... de zolies zeunes filles. Avec
des jeux comme Crash Bandicoot

| et Tomb Raider, Sony - et acces-

soirement Sega et Nintendo (avec
Mario) - aidé d'éditeurs tiers a
séduit un public féminin. Rassure-

% tol, tu es bien normale !

SO

lecfTfewusrs

Masse et
bis-cotte

Crash
Bandicoot a
bien failli
devenir la
mascotte de
Je veux simple- Sony.

ment savoir s'il est
prevu une mascotte pour la
PlaysStation? Pourquoi pas Lara
Croft (qui serait la mascotte aux
yeux de velour)??2?

PAT, FAN DE LARA C.

Nous t'avons & peine vu venir...
Hum ! Lors de la sortie de Crash
Bandicoot premier du nom, il y
a un an, des rumeurs ont circulé
quant au réle joué par le Ban-
dicoot chez Sony. £n d'autres
termes, Crash allait-il devenir la
mascotte du géant nippon pour
la PlayStation? Si les dirigeants
se sont sans doute - au moins
une fois - posés la question, tu
as do te rendre compte
qu'aucune décision n'a éte prise
(sans quol, ¢a se serait su) a ce
jour. Au sujet de Lara, il faut
savoir que 'héroine de Tomb
Raider a été concue par Core
Design - non par Sony - par
conséquent, ceci représente un
sérieux handicap si son objec-
tif est de devenir mascotte a la

place de la (presque déja) mas- 8

cotte...

versions
longues

Pourguoi (oui, pourquoa !) n‘'y-a-
tik pas de traduction simultanee
anglais-japondadis-francais pour
les grands titres, les hits univer-
sels comme Final Fantasy Vil et
Parasite Eve? Comme ¢a, nous
n‘aurions pas a attendre des
lustres entre la sortie
en import et la sortie Des
officielle??? délais de
fraduction longs, k
priorité restant le
Japon pour les
Japonais !

MILOS.

Il faut savoir, cher monsieur, que
les nippons développent avant
tout des softs pour leur marche.
its ne pensent pas - forcément -
aux Occidentaux qui attendent
impatiemment la venue de leurs
titres. D'oU le décalage. Sony,
Sega et Nintendo attendent géné-
ralement de savoir si un jeu, une
fois terminé et mis en vente au
Japon, est susceptible de plaire
@ des Américains ou des Euro-
péens avant de décider de
l'adapter, et par conséquent de
le traduire. Une démarche qui,
pour prendre l'exemple d'un pro-
duit comme Final Fantasy Vil,
peut prendre énormément de
temps. sachant que le jeu de role
de Squaresoft est sans conteste
le plus long jamais concu.
D’autre part, chez Sega. c'est
lAngleterre qui prend la décision
d'éventuelles traductions. Et les
anglais se contentent bien sou-
vent des versions US. Pas nous. |




Des

, problémes dans
le développement
de Tekken 3. On ne
sait foujours pas
quend le produit
sortira.

les “quand sortiront-ils?”

Pas de panique, le must de SNK est effectivement annoncé pour
Uan prochain sur la console 32 bits de Sega. Une sortie prévue - a
priori - pour le premier semestre 98.

S'il est au programme, ce titre trés attendu des fans de jeux de
baston ne figure pas encore sur les plannings de sortie. Patience.

de film, vous n'étes pas toujours

laxiste? No n. d'accord avec le journaliste. Il ‘

en va de méme chez nous.

'

Avant toutes choses, je dois dire
que je vous lis non seulement
depuis le numéro 1, mais aussi Tekken 3 VS Le beat them up décapant développé par Core Design et édité
depuis Console News... On va par £idos sur Saturn et PlayStation devrait inonder les linéaires en

sans doute me taxer de lécheur Virtua Fightel’ 3 décembre prochain. Ca va castagner sec a Noél !

de bottes, mais tant pis ; je trouve

que Joypad est le seul canard Comment Tekken 3 fera-t-it pour
du marché qui a su conserver rivaliser avec Virtua Fighter 3,
toute son integrité. Il est resté sachant que celui-ci necessitera,
constant et juste dans sa nota- lors de sa sortie une cartouche Aprés Pandemonium 2, 'autre produit phare de Crystal Dynamics
tion. Alors Joypad trop laxiste? supposee améliorer le rendu de qui met en scéne le lézard le plus rusé de la planéte jeu vidéo est
Je ne pense pas. limage et du reste? actuellement en cours de développement. Il faut attendre janvier 98
pour en savoir plus.

MILOS BIS. UN LECTEUR ANONYME.

Enfin ! Il était temps que lun de
vous se décide & étre sympa - et
objectif - au sujet de notre nota-
tion et de la prise de position de
la rédaction. Notre souhait le plus d'images de VF 3 et Tekken 3
cher est de répondre aux attentes sur console. Nous sommes sim-
du plus grand nombre. Les tes- plement au courant du fait que
teurs en sont conscients et chaque les programmeurs de Namco
test est écrit en conséquence. s'arrachent les cheveux sur
On ne le dira jamais assez : nous lUadaptation de Tekken 3 sur
ne sommes ni pro-Sony. ni pro- PlayStation. Il se pourrait éga-

a, encore moins pro-Nintendo. lement que Virtua Fighter 3 voie 2 :
3?33“ video esticomme un film. le jour sur Saturn 2, plus puis- A renvoyer a Joypad, TSA 20215, 92887 NANTERRE CEDEX 9

Lorsque vous lisez une critique [ sante... Une affaire & suivre. Pour tout savoir chagque mois sur

les consoles, ABONNE;-VOUS VITE!
Nouvelle maquette

bis repetita ! 229F

, au lieu de 385F
Force est d'admettre que Joypad est un mag que l'on pourrait

; OUl, je in'abonne pour 1 an (11 N°) & JOYPAD, pour 228F au lieu de 385F, soit une
qualifier d'excellent. surtout avec sa nouvelle maquette, ni trop économie de 156F. Je joins mon réglement 4 'ordre de JOYPAD par :

Pour étre franc, nous ne savons
pas si ces deux hits en arcade
seront a la hauteur de nos espé-
rances... Nul n'a encore vu

'+ de 40%
de réduction

cyber («a la» Playmag), ni trop ringarde («d la» Consoles +). {1 Cheque bancaire ou postal [ Mandat-lettre JP 20
QCartebancairen® L1 1 | 1 LI 1 P 0L L 4 [ JL1 1|3

LUDDVIC FRANC'SCO, «“FRANCO» GRAND FAN DE SEGA. Expire le : (s Lo B Signature (parents pour les mineurs)
Nom : Prénom :

On vous l'avait dit dans le précédent numéro : le new-look de

Joypad, y-en a qui aime, d'autres pas ! Cette nouvelle maquette hfesee

a au moins le mérite de faire parler d’elle et - a fortiori - du Code postal ; Ville -

magazine lui-méme. Nous avons pris le risque de changer, d'évo- Date de naisssance: [_| | || | 19 | | Sexe : OMOF

luer... Attendez de voir les prochains numéros, vous n'étes pas Console : Pseudo” :

au bout de vos surprises ! * A créer sur 3615 Joypad avant de renvoyer ton bulletin pour profiter du 3614 Joypad.

Abonnements Belgique : JOYPAD, rue Charles Parenté, 111070 Bruxelles. 1 an (11N®) . 1630 FB.
N° bancaire : 210.0981122-19. Vous pouvez aussi vous procurer cette revue chez votre libraire.
Tarifs étrangers: sur demande au 07 44 89 41 74,

Le droit d’accés et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprés du Service Abonnements,
Saut opposition formulée par écrit, les données peuvent éire COMIMUNIQUEEs & des organismes extérieurs.




Leasy 64
napportant rien
par rapport

manettes de base,
oubliez-la doffice
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orce est de constater gue les

meanettes de la N64 sont non seu-
lement les plus curieuses depuis que
les consoles existent, mais proba-
blement les meilleuvres, aviant en
ergonomie qu’en possibilités. Guille-
mot Internatienal et Mad Catz sor-
tent avjourd’hui de nouveoux medéles
de manettes, disposant ou non de
systémes de ralentis et de turbos.

U Modéles Easy 64
et Turbo 64

s deux modéles sont d’un design
lement identique. L’Easy 64

est une manette classique, qui
n’apporte rien par rapport aux offi-
cielles de Nintendo : pas de ralenti,
pas d’avto-fire. Pour ce qui est de
la Turbe 64, deux nouvveaux bou-
tons apparaissent, pour coniréler les
deux fonctions précitées. L’ avto-fire
peut étre enclenché indépendam-
ment pour chaque houton de la
maneite, mais une seule vitesse est
disponible. Pour ce qui est du ralenti,
idem, une unique vitesse. Une pefile
option supplémentaire, qui tient plus
du gadget que du fonclionnel, signale
si un memery pack est inséré ou non

UE

dans le port préve a cet effet. Ces
deux maneites sont malhevreuse~
ment nanties d’une prise en main
particuliérement médiocre, ef de
boutons grossiers, petits inconveé-
nients qui fiennent au plastique de
mavvaise qualité. Il en est de méme
pour le stick analogique qui s’il
semble assez solide, lui, mangue en
confrepartie de souplesse. L'Easy 64
est donc @ bannir (autant acheter les
manettes officielles), et la Turbo 64
avra du mal a vous satisfaire.

Modeéle Mad Catz

e modéle Mad Cafz se monfre
éj@ nettement plus intéressant.
Les trois branches de la manetie
sont effectivement revétues d’un
grip caoutchouc qui rend la prise
en main exitrémement confortable,
et particuliérement sore, ce qui fera
le bonheur de ceux qui suent pour
finir un jev... En ergonomie pure,
il se défend mieux que les modéles
de Guillemot, dont la forme em T
pénalise toujours une des deux
mains & cause d’vne branche frop
courte. En ce qui conceme les opfions,
les possibilités sont les mémes que
le Turbe 64 : ralenti, et avto-fire.



Cadence favorable duv ralenti par
rapport auv produit Guillemot, ce
qui permef de moins percevoir
I’écran de pavse, et les auto-fires
s’appliquent aussi indépendam-
ment @ fous les boutons.

ees frois produits proposent,
confrairement a la manetie
officielle de base, une c¢reix
directionnelle montée sur
pivot, pour mieux utiliser les
diagonales. L’effet
s’en ressent lar-
gement sur un
jev comme KI
Gold, pour le
modeéle
Mad

Catz. Quant aux modéles Guille-
mot, ils restent malgré cela moins
performants que la manette de
base. Le probléme de ce systéme
est qu’il perd en solidité ce qu’il
gagne en performance. Pour la
Turbo 64 et I’Easy 64, peu importe,
puisque ce ne sont de toutes fagons
pas d’excellents produits, mais
pour le modéle Mad Catz relati-
vement atirayant, ¢’est dommage.
On regrettera aussi le ridicule de
sa géchette, dont la légéreté du
retour est non seulement désa-
gréable, mais source de doutes
quant a la solidité du produit. Les
boutons possédent une certaine
tendance & étre grossiers, et le

stick analogique frop dur : on gagne

un pev en précision, mais c¢’est
somme foute moins agréable que
la souplesse du stick analogigque
de base. Avu final, en termes de
solidité, les modéles Guillemot
laissent @ désirer, puisque nous
les avons regus neufs, et que I'un
d’eux avait déja vn vice de
fabrication sur le bouton d’auto-

fire. Ces deux-la sont @ bannir.
Pour ce qui est du Mad Cafz,

il n’est pas exempt de
défavis non plus :
géchetfie un pev “cheap”
d’abord, et stick analogigque peu
souple. C’est cependant, sans
conteste, le modéle la plus plai-
sant (le grip est une excellente
idée), dont la qualité est le plus
av rendez-vous. Il est commercia-
lisé av prix de 190 F (prix public
généralement constaté), ce qui au
regard de sa finition, reste trés
correct. Les modéles Guillemot Easy
64 et Turbo 64 se trouvent res-
pectivement @ 169 et 199 francs,
pour une gualité et une ergonomie
nettement inférieures.

e nouveaux modéles vont arri-

ver, et nous ne manguerons pas
d’en parier. Mieux vaut éive petfient,
d’aviant que pev de jeux tirent
parti de I’auto-fire ou du ralenti.
Si vous sovhaitez tout de méme
craguer pour une de ces maneites,
pas d’hésitation, la Mad Catz est
pour linstant la meillevre !

La version Mad Catz propose un

grip qui €vite a la manette de
glisser, quelles que soient les




|'arqus des jeux video Grande premie

Yoila sans aucun doute la meilleure initiative jamais prise par le milieu du jeu vidéo : Score Gamed
aux hépitaux des consoles et des jeux pour Nogl ! Depuis le 15 octobre et jusqu’au I5 décemb
chaque achat effectué dans l'un des magasins de la chaine, 2 F sont reversés dans une tirelire spécial
financera I'achat du matériel qui sera distribué dans 17 hdpitaux de France. Saluons donc Monsieu
lippe Charot, PDG Big Boss en Chef de Score Games, qui grice a cette opération appelée “Des jeuy
aller mieux”, va pouvoir répondre & la demande de ces hapitaux. L'objectif est
I'instant de 200 consoles et 800 jeux, choisis suivant les demandes des établisse
visés, eux-mémes sélectionnés suivant |'implantation des magasins Score 63
11 sont a Paris et en région parisienne, tandis que les 6 autres sont les CHU d’A
Compiégne, Lille, Le Mans, Poitiers et Toul

marché, aprés nos différentes cessions de tests. Le Mad Cadz N

En voici quelques-uns, dont un nouveau pistolet

De nouveaux accessoires ont été lancés sur le

qui vaut le détour !

Le Pump Action Gun

Le Pump Action Gun, d’un design

seul A utiliser un mode de rechargement manuel

a pompe : une partie glissoire sous le canon cou-

lisse d’avant en arriére pour recharger. La vitesse

de tir est réglable parmi 3 niveaus, et les modes

auto-fire et auto-reload sont également dispo-

nibles. Il est de finition trés correcte et tous les

boutons nécessaires sont présents, 4 des endroits :

différents pour s'adapter aux préférences de | : 5 = ; On vous en a déja parlé, le Mad Catz version N64 est de la méme finition que [a ¥
chacun. |l est également compatible PlayStation _— ) PlayStation. Quelques nouveautés cependant : un port pour memory pack bien prz
et Saturn, et son prix est d’environ 280 F. Ca T une compatibilité avec les packs vibreurs, et les 4 boutons “c” (les jaunes sur le le
reste un bon modéle méme si sa gachette n'est vitesse). En dehors de cela, pas de différence avec les autres versions, le volant peu
pas trés agréable, contrairement a celle du Real A tionner en full analogique ou en numérique. Tous les boutons de la manette Né4 sof
Arcade Gun. Pour les plus petites bourses, c'est patchés a divers endroits de I'accessoire, et la qualité et la solidité du bidule assuren
un choix judicieux, méme s'il est un poil moins précis que le Gunl testé le mois dernier, il est toutefms ] ce qui est des vibrations, vu la taille du volant, ne vous attendez pas a de véritables
plus beay, et plus complet. Seul gros reproche : le systéme pompe, c'est une bonne idée, mais ¢'estun tions, il ne s'agit pas d'un retour de force ! Une bonne idée néanmoins, et un produit ¢
peu fatiguant... ; bonne qualité. Prix indicatif : 499 F.

“LE Real Arcade Gun" €nfin un Mad Catz N64, un gun

culasse mobile qui regle tous les
problemes de compatibilite...
Le monde de l'accessoire bouge !

Sony commercialise (en série limitée) un nouveau pack a 'occasion de la venue sur Terre d
Papa Noél : avec une console, deux manettes et une memory card pour | WEIF
Nouveau packaging, nouveau prix, méme machine, ¢a s'appelle le “Valire Pack’

et ¢a va sirement faire des heure

Hybride PlayStation/Saturn, le Real
Arcade Gun, que vous trouverez en
boutique fin novembre, est le seul
de sa catégorie a ce jour a compor-
ter autant d'avantages. Comme le
gun de la borne d'arcade Time Crisis,
sa culasse bouge, produisant un effet
de recul qui relance compléetement
Iintérét des jeux de tirs. Pouvant permuter entre les modes “normal” et “GunCon”, il est ainsi compatible avec les jeux Namco comme
avec les autres, et sa précision s'avére tout simplement la meilleure 3 ce jour, y compris sur un jeu sans calibrage comme Die Hard
Trilogy. Enfin, il dispose d'une option de recharge automatique entiérement programmable, pour s'adapter au nombre de balles dis-
ponibles en chargeur suivant les jeux. Son prix avoisinera tout de méme les 449 F, ce qui comprend le.gun, I'adaptateur secteur qui
alimente [a culasse, et une pédale qui sert & enclencher le bouton d'action pour les grenades, ou a se mettre a couvert dans Time
Crisis comme sur la borne. Clest un excellent produit, qui nécessite tout de méme certaines précautions d'utilisation pour ne pas fati-
guer la culasse. Pour tous ceux qui ont un budget suffisant, foncez, c’est le produit du mois !
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LA NINTENDO 64 POUR O
ILS SONT FOUS CHEZ SCORE-GAMES!

LA NINTENDO 64 A

reprend tout votre ancien matériel
dans le cadre d’un échange.
xemple, si vous possédez une Playstation ou
ne Saturn et quelques jeux vous arriverez
acilement @ un prix de reprise d’au moins
P99F, équivalent au prix de la console
INTENDO 64. Dans ce cas volre échange de
atériel ne vous coutera pas un franc!

4 NOUVEAUX MAGASINS
= 28 SCORE-GAMES

& mois d’octobre est particuliérement propice
our SCORE-GAMES avec quatre nouvelles
uvertures : CORBEIL, centre commercial
fillabé, + de 200m*de jeux video face au M-
donald. LE MANS, un superbe magasin sur
leux étages avec au rez de chaussé I'espace
onsole et au premier le PC; & moins de 100m
le la place de la République. ORGEVAL,
entre commercial Art de Vivre & c6té de la
éte dans les Nuages (salle de jeux), magasin
uvert le dimanche. CHENNEVIERES, centre
ommercial Pince-Vent, face & la cafétéria.

e
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VOTRE FIDELITE ENFIN
RECOMPENSEE

Si vous avez acheté vos jeux chez SCORE- GAMES
et sur présentation du ticket de caisse,
votre fidélité sera récompensée lorsque
les vendre ou les

vous reviendrez

échanger, leurs tarifs de reprise seront
majorés d’un bonus allant de +10 F & + 30
F pour vaus remercier de votre confiance.

REVENDEZ VOS JEUX ET
GAGNEZ TOUJOURS PLUS !

Une des principaux avantages des magasins
SCORE-GAMES est la possibilité qui vous est
offerte de REVENDRE vos jeux, accessoires et
consoles contre des espéces sonnanfes et
irébuchantes, ou encore de procéder & un
échange de jeux ou de matériel, soit en temps
réel soit en différé. Il vous sera alors remis un
bon d'achat que vous utiliserez en une ou
plusieurs fois, sur une période de validité de un
an.

De plus les grands consommateurs de jeux qui
revendent pour un montant de plus de 600
francs de jeux Playstation ou Nintendo 64 seront
gratifiés d’'un bonus de + 50F cash!

SCORE-TOONS C’'EST
TOUTE LA JAPANIMATION

La jopanimation est elle
aussi  trés largement
représentée, tous les demiers
Mangas, K7 vidéo et autres
goodies sont .

Les collectionneurs de
cartes trouveront eux

X files, Magic, DBZ efc... |
Toutes  les  derniéres
collections sont présentes.

SCORE-GAMES A DOMICILE

SCORE-GAMES c’est aussi un service de vente
par correspondance, pour fous vos articles,
jeux, consoles, mangas etc...la
s'effectue en 24 ou 48 heures. Passez vos
commandes de 9 h @ 19 h 30 du lundi au
samedi, au : 01 53 320 320

livraison

LES TELEVENDEURS, TOUJOURS A VOTRE ECOUTE!

24H/24, ILS NE DORMENT
JAMAIS CHEZ SCORE-GAMES

Sur le 3615 SCORE-GAMES, accédez au plus
grand catalogue de jeux vidéo sur minitel avec
prés de 20 000 références en neuf et occasion.
Le service est remis & jour quotidiennement. Vous
pourrez consulter les prix de vente de vos jeux
neufs ou d'occasions, les adresses et horaires
des magasins, la céte argus de reprise de vos
jeux, des trucs et astuces pour tous les jeux du
moment, et vous pourrez méme jouer et gagner
des consoles Nintendo 64 ou des bons d'achats.
Tous ces services sont également accessibles par

téléphone, au : 08 36 685 686.

LES ADRESSES
SCORE-GAMES

ST LAZARE
red, m
75009 PARIS
(Face au métro St Lazars)
Tél : 01 53 320 320
JUSSIEU

e s St
75005 PARIS
(M? Jussied]
Tel : 01 43 29 59 59
ST MICHEL
56 boulevard St Michel
5006 PARIS
[RER Luxembourg)
Tel: 01 43 25 8?55
VICTOR HUGO
137 avenue Victor Hugo
G
Tel .01 440500 55
VAUGIRARD
365 rue de Vauﬁ;rard

Pﬁ Convenhon)
Tél : 01 53 488 688

CHELLES (77)
Cocial Chelles 2 Net, 34
77508 CHELLES
Tél: 01 6426 70 10

VERSAlI.LES (78)

6 rue de lg Paroisse
75000 VERSAILLES
Td: 01 39505] 51

LA DEFENSE (92)
(@ cmf Les Quatres Temps

Est
Tel 01 477300 13

BOULOGNE {92)
60, av. du Geénéral Leclerc
Nationale 10
92100 BOULOGNE
M Billancourt
Teél: 01 41 31 08 08

ANTONY (92)
av de b Divisicn Ladenc

20
92160 ANTONY
RER B)
Tél : O 46 865 666
AULNAY (93)
C cial Pariner - Niv. 1
AULNAY SOUS BOIS
Tél: 01 48 67 39 39
PANTIN (93]
63 av. Jean LuhveJNul 3
Tél: 01 48 441 321

ST DENIS (93)
C.cial 5t Denis Buslhque
des

B3560 1 DEN
Tél . 01 42430'\ 0]
CRETEIL (9]

5. du Gleclerc
94000 CRETEIL
{r. piétanne, Créteil Village)
F 01 49 81 93 9?:?

KREMLIN BICETRE (94)
30 b»s av, de Fummmablequ

Te| 01 43 901 90T

FONTENAY 50US BOIS (94)
C cial Val de Fontent
94120 FONTENAY

{A coté de Toys ' us)
Tél : 01 48 75 6000

CERGY PONTOISE (95)
Ccial Cergy 3 Fonlaines
foce  lo "téte dons Jes nuages”)

95000 CERGY
Tel 101 3424 98 98

2,23F/mn

TOULOUSE (31)
14 rue Temponiéres
JIOOO TOULOUSE
(Angle r. St Rome)

Tel : 05 61 216 216

COMPIEGNE (60)
37 cours Guynemer
60200 COMPIEGNE
Tél : 03 44 20 52 52

AMIENS (80)
19 rue des Jacobins
rie des Jacobins)

80000 AMIENS
Tél 1 032297 88 88

POITIERS (86)
12 rue Goston Hulin
86000 POITIERS
Tél : 05 49 50 58 58

LILLE (59)
52 Rue Esquermoise
(la Tate dans les Nuages)
59000

Tel. : 03 20 519 559

ORGEVAL (78)
C.cigl Art de Vivre Niv.1

Tél : 013908 11 60

CORBEIL {91)
C.cial VILLABE

Tél : 01 60 86 28 28

NS (72)
A4, d.B av. duGen De Gaulle
72000 LE MANS
Tel : 02 43 23 4004

CHENNEVIERES (94)
C.cial PINCE-VENT
Nationale 4
$4490 ORMESSON
Tél : 01 45 939 939



|"arqus des jeux vidéo

PLAYSTATION SATURN Special
AR Prix 1*  Prix 2* Prix 1*  Prix 2* E Thanks
220 250 Soviet Strike 190 225
. 205 225 Tomb Raider 200 225 § Joypad tient & remercier pour le
260 290 Virtual On 175 225 collaboration les magasins suivan
'Le Monde Perdu 260 260 Pandemonium 235 250 Alliance Games (Blois), Amicropuc
Syndicate Wars 230 250 Sega Rally 155 200 (Tours), Console et Yous (Grenobl
| Tekken 2 190 225 Exhumed 195 225 Cyner] (La Rochelle), Dock Games
225 250 Resident Evil 250 270 _ (Marseille), Eprom (Paris), Fanta:
240 250 Bomber Man 210 250 (Lyon), Game Station (Paris), Lois
255 270 Die Hard Trilogy 210 250 Occasion (Lyon), Promo Games
PEN2500N2700 ManX TT 210 250 ' {0%f0); Mard fames (faris),
230 250 WipEout 2097 240 270 Yiee (arts), Score Games (Parls
260 290 Fighter’s Meg amix 2925 250 Score Mania (St Germain), Stock

270 Dragon Force 240 270 St lop Gavie: (Mot
e ————————————————— : e lier), Ultima (Paris & Bordeaux),
*Prix 1: Le prix 1 n'a rien @ voir avec le premier prix. Il s'agil jusle d'une moyenne *Prix 2: lec-riix'ln_'u rien @ vair avec un deuxieme prix. Il 'agit d'un conseil de vous % Videocaz’ (Clermont) et Wonder
entre s prix que nous avons eu grace & nofre ami |e 1éléphone, desquels nous avons [l ou tie moi i vous, enfin, bref, un prix qu'il seraif sage de considérer comme ; :
16" le plus balaise, et le plus foible. Pas de joloux. plafond, & moins bien si, que vore oisi Favori soit de jeter des thunes par les fendtres. Games (Courville).

& 5 M4Tog 1 - Saturn - Tomh Ra
T 1

Tk, 9

1. Tomb RQid_er 1 H e swi;Tup}l- Saturn fnrlwdvii‘d’e S
2. Sega Rally e W,y
3. Worldwide Soccer 97 - i
4, Daytona USA CCE
5. Fighting Vipers
6. Die Hard Arcade
7. Command & Conquer
8. Die Hard Trilogy
9. Manx TT Superbike
10. Rayman

p2- Saturn - St;.gu Rally.

_‘i Top 1 - Saturn - Day
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Explique 4 ta mére que pour &tre grand et fort
Hercule c’est mieux que la soupe.
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