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Resumen

El TFG consta del desarrollo de una pagina web online para una empresa real, el sitio sera
informativo sobre la empresa, sus productos y caracteristicas.

El proyecto parte de un disefio inicial en Photoshop aceptado ya por el cliente. En este disefio
tenemos especificado todos los parametros de la web (Anchura maxima, altura de cada caja,
imagenes, etc.).

En primer lugar, vamos a crear nuestra maquina virtual (Vagrant) para realizar en local el
desarrollo de esta web y la creacion de nuestro repositorio online, este repositorio nos
permitira cuando publiquemos la web tener un control de versiones y cualquier miembro del
equipo tendra acceso.

El segundo paso nuestro sera valorar que motor utilizamos para el desarrollo de esta web, en
este caso como no es un e-commerce utilizaremos “WORDPRESS”. Por lo que partimos de una
plantilla base constructora y la creacién de child theme para evitar problemas en futuras
actualizaciones. Este desarrollo esta realizado con: php, javascript, html, sass, Bootstrap, Grid
y flexbox. También incluye responsive, por lo que se podra visualizar en cualquier dispositivo
ya que se adapta a la resolucion.

Para el desarrollo de la web necesitaremos programar nuevos tipos de objetos y modulos en
nuestro wordpress para facilitar la autogestion del cliente final.

Una vez finalizado el desarrollo de la web, la subiremos a un servidor dev (online) para su
testeo, una vez este testeada y finalizada, la subiremos al servidor final y se publicara. En este
servidor final veremos la configuracion realizada para la creacion de la suscripcion del cliente
y daremos de alta los correos electrénicos que nos solicitan.

Resum

El TFG consta del desenvolupament d'una pagina web online per a una empresa real, el lloc
sera informatiu sobre I'empresa, els seus productes i caracteristiques.

El projecte parteix d'un disseny inicial en Photoshop acceptat ja pel client. En aquest disseny
tenim especificat tots els parametres de la web (Amplaria maxima, altura de cada caixa,
imatges, etc.).

En primer lloc, anem a crear la nostra maquina virtual (Vagrant) per a realitzar en local el
desenvolupament d'aquesta web i la creaci6 del nostre repositori online, aquest repositori ens
permetra quan publiquem la web tenir un control de versions i qualsevol membre de I'equip
tindra accés.

El segon pas nostre sera valorar que motor utilitzem per al desenvolupament d'aquesta web,
en aquest cas com no és un e-commerce utilitzarem “WORDPRESS”. Pel que partim d'una
plantilla base constructora i la creaci6 de child theme per a evitar problemes en futures
actualitzacions. Aquest desenvolupament esta realitzat amb: php, javascript, html, sass,
Bootstrap, Grid i flexbox. També inclou responsive, per la qual cosa es podra visualitzar en
qualsevol dispositiu ja que s'adapta a la resolucio.

Per al desenvolupament de la web necessitarem programar nous tipus d'objectes i modulos
en el nostre wordpress per a facilitar 'autogestio del client final.

Una vegada finalitzat el desenvolupament de la web, la pujarem a un servidor dev (online) per
al seu testeo, una vegada testeada i finalitzada, la pujarem al servidor final i es publicara. En
aquest servidor final veurem la configuracio6 realitzada per a la creacié de la subscripcié



Abstract

The aim of the Final Grade Work (FGW) consists of the development of an online website for a real
company. The purpose of the website is to communicate the benefit of their products.

The design of the project created in Photoshop was already accepted by the customer. In the
design we specified all the parameters of the web (maximum width, the height of each box,
images, etc.).

The first step of the project is to create our virtual machine (Vagant) to start the development of
this website. It is also useful for the creation of our online repository, which will allow us to have a
version control for any member of the team when the website is published.

The second step will be to judge what engine we use for the development of this website. In this
case, as it is not an e-commerce, we will use "WORDPRESS". We start with a base template
construction and the creation of child theme to avoid problems in future updates. This
development is made with: php, javascript, html, sass, Bootstrap, Grid and flexbox. It also includes
responsive, so it can be viewed on any device.

For the web construction, we will need to develop new types of objects and modules in our
WordPress to help the self-management of the final client.

Once the development of the web is finished, we will upload it to a dev server (online) for
testing. After the testing phase, we will upload it to the final server and the website will be
published. Finally, on the final server, we will establish the last
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Site: pagina web.

CMS: Un sistema de gestion de contenidos es un programa informatico que
permite crear una estructura de soporte para la creacion y administracion de
contenidos, principalmente en paginas web.

CPT: custom post type, tipo de entrada personalizada.

CMDER: Terminal.

Theme: Tema o plantilla.

Child theme: Tema hijo.

Dashboard: Panel de Wordpress.

Divi: Nombre del tema padre.

SEO: posicionamiento web en los resultados de los buscadores.

Minificacion de archivos: Juntar 5 archivos en uno (del mismo tipo) y
comprimirlos para que el proceso de datos sea mas rapido y efectivo.

Home: Pagina principal de nuestro sitio web.

Header: Cabecera de una pagina web (Se repite en todas las paginas)

Footer: Pie de una pagina web (Se repite en todas las paginas).

Metalenguaje: un metalenguaje es un lenguaje que se usa para hablar acerca
de otro lenguaje.

Post type: Tipo de entrada (productos, paginas, post, etc).

Carousel: Listado de elementos que muestra un maximo definido y los demas
los oculta, los elementos van apareciendo y ocultandose de forma vertical o
horizontal.

widget: es una pequefia aplicaciéon o programa, usualmente presentado en
archivos o ficheros pequefios que son ejecutados por un motor de widgets o
Widget Engine.

media queries: Elemento css que permite adaptarse a la resoluciéon de todas
las pantallas.



1. Introduccion

En el presente documento se explica el proceso de andlisis y desarrollo de un sitio web para
una empresa final. En el proyecto se sigue la metodologia establecida en la empresa “acceseo”
para realizar el desarrollo con buenas practicas. Se expondran con detalle todos los pasos
realizados durante el proceso para conseguir los objetivos de la forma mas correcta y 6ptima
para que el cliente final pueda gestionar este sitio autbnomamente en un futuro.

1.1 Restricciones y confidencialidad

Antes de realizar este documento, las dos partes acordamos NO incluir una serie de datos
personales por confidencialidad y privacidad. Los datos acordados son los siguientes:

- Codigo desarrollado a medida.

- Disefio a medida en formato (.psd).
- Contenido Sass y css.

- Contrasenas

- Direcciones ip

- Configuraciones internas

Por lo tanto, el alumno se compromete a no difundir ningin dato de los nombrados en este
punto, ya que son datos confidenciales y protegidos.

1.2 Propdsitos y objetivos

El proposito de este proyecto es el desarrollo de un sitio web para una empresa final. Este
sitio permitira explotar mas mercado con el Marketing Online.

Basandonos en un disefo inicial, hay que ajustarse con el maximo detalle al disefio y facilitar
al cliente final (sin conocimientos) la gestidon de la manera mas facil y eficiente. El disefio solo
esta implementado en resolucién maxima (version PC 1980px de ancho) y debe visualizarse
correctamente en cualquier dispositivo, por lo que es necesario adaptarlo a resoluciones
inferiores (minima 320px de ancho).

En dicho disefio hay puntos que deberemos desarrollar para que el sitio web cumpla con las
caracteristicas necesarias.
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1.3 Alcance

El alcance de este proyecto ira desde la recepcién de un feedback con un disefio por parte del
area de Gestidn de proyectos. En este feedback nos dirdn todos los elementos que tiene que
tener esta web y como deben ser, hasta que este sitio esté publicado y funcionando en un
servidor final.

2. Maquina virtual.

Cada vez que necesitamos desarrollar algo tenemos que hacer uso de los entornos
controlados para poder hacer todas las pruebas necesarias sin comprometer el estado de
produccion.

Para empezar el desarrollo de nuestro proyecto, utilizaremos una maquina virtual en local. Al
trabajar en local nos evitaremos el paso de comunicacién entre Ordenador - Servidor ya que el
servidor estara corriendo en nuestro ordenador. A este servidor Unicamente se podra acceder
desde el mismo equipo en el que se inicia o en la misma red con los permisos adecuados.

Esto nos va a permitir operar del siguiente modo.

Developer Workspace
M
VIRTUAL BOX
. DEVELOPER PC J

—

SYN
REFO

INTERNET

L

ILUSTRACION 1 - FUNCIONAMIENTO MAQUINA VIRTUAL - SERVIDOR FINAL
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2.1 Vagrant

Vagrant es una herramienta para la creacion y configuracién de entornos de desarrollo
virtualizados, disponible para todos los sistemas operativos (Windows, MacOS y GNU/Linux).
Esta herramienta permite generar entornos de desarrollo reproducibles y compartibles de
forma muy sencilla. Para ello, Vagrant crea y configura maquinas virtuales a partir de simples
ficheros de configuracién, basta con compartir el fichero de configuracién de Vagrant
(llamado “Vagrantfile”), con lo que todos los desarrolladores de un equipo pueden compartir
su maquina virtual y entorno de desarrollo. Esto es especialmente util en equipos formados
por varias personas, asegura que todos los desarrolladores tienen el mismo entorno, con las
mismas dependencias y misma configuraciéon. Con Vagrant, compartir pesadas maquinas
virtuales o el ya mitico “en mi ordenador funciona” (causado generalmente por diferentes
configuraciones o versiones de software) son cosas del pasado. Ademas, cuando un miembro
del personal anade una funcionalidad nueva al archivo, todos podremos utilizarla sin
necesidad de afiadir una a una.

Ademas, dado que la configuracion de la maquina virtual es un simple fichero de texto plano,
podremos incluir este fichero en nuestro repositorio en el control de versiones, junto con el
resto del cddigo del proyecto. De esta manera, un nuevo desarrollador que se incorpore al
equipo, simplemente tendra que clonar el repositorio del proyecto y ejecutar Vagrant para
tener el entorno de desarrollo montado y funcionando en cuestiéon de minutos.

Vagrant utiliza VirtualBox como motor de maquinas virtualBox por defecto. (Pueden utilizar
otros motores).

2.2 Linea de comandos. Cmder.

Vagrant es una herramienta gratuita de linea de comandos. En nuestro caso al trabajar con
windows utilizaremos el software “Cmder”. Cmder es un paquete creado por la frustraciéon
que genera la consola de windows. Con este terminal podremos utilizar los comandos de
Linux en windows ademas de muchas mas funcionalidades afiadidas. Esta herramienta esta
realizada por la comunidad de programadores de GitHub, donde desde la misma web
podremos obtener todos los repositorios. Tiene su versién portable.

Cmder - m] X

B cmdexe (S SlB-E~ &=

ILUSTRACION 2 - SOFTWARE CMDER
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2.3 Instalacién de vagrant
El software necesario dependera mucho de las necesidades particulares de cada uno, pero
para una configuracién basica podemos usar los siguientes programas.

e Virtual box

e Vagrant

e Navegador web de nuestra preferencia (Chrome).

e Editor de texto (Sublime Text).

El software Vagrant se compone principalmente de las siguientes 3 partes:

provision

E vagrant.yml
| | Vagrantfile

ILUSTRACION 3 - COMPOSICION VAGRANT

- Provision: Carpeta contenedora de los archivos .sh donde incluye las herramientas o
paquetes que necesitamos en nuestra maquina virtual para el desarrollo de la pagina
web. (Mysq], php, git, boostrap, apache, etc.).

- Vagrant.yml: Definicién de nuestra maquina (Sistema operativo, procesadores, ram,

nombre y correo para Git, contraseia, etc.).

4pr vagrant.yml
: “bento/ubuntu-16.04"

: 'Javier Hernandez Sanz’®
: "javi@acceseo.com’

i ‘root’

ILUSTRACION 4 - ARCHIVO VAGRANT.YML
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- Vagrantfile: Archivo de ejecucion de los parametros, asignaciéon de puertos, control

de versiones, etc.

‘yaml®

settings - YAML.load_file ‘vagrant.yml’

Vagrant.configure(”2") | config|
config.vm.box - settings['box’]

config.vm.network
config.vm.network

config.vm.provider “virtualbox” |vb]
vb.customize ["modifyvm™, :i "--cpus”, settings['machine’]['cpus’]]
vb.customize [“"modifyvm", : "--memory™, settings[ 'machine’][ 'memory’]]

config.vm.synced folder "./www"™, “/var/www", e: true

config.vm.provision "file", source: "provision/.bash_aliases”, destination: "~/.bash_aliases”
config.vm.provision ™ ", path: “provision/common.sh™

config.vm.provision "shell™ t sion/git.sh", a [settings[ 'git"][ 'name'], settings['git’'][ email’]]
config.vm.provision “shell” u sion/apache

config.vm.provision “shell" t sion/php7.st
config.vm.provision “"shell”, pat “provision/composer.sh"

config.vm.provision ™ D : "provision/mysql.sh", args: [settings['mysql’]['root password']]

config.vm.provision "shell™, path: “"provision/cleanup.sh"

ILUSTRACION 5 - PARAMETROS VAGRANT

Una vez tenemos la configuracidn lista del vagrant, abrimos cmder, nos desplazamos a la ruta
donde queramos levantar la maquina virtual (directorio de nuestro proyecto), afladimos los

archivos de vagrant y levantamos la maquina con el comando “vagrant up”.
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Una vez finalizado el proceso, veremos que vagrant nos ha generado dos carpetas:

Maguina virtual » Paginasweb : nacher

Mombre

wagrant
provision

W

E vagrant.yml
|| Vagrantfile

ILUSTRACION 6 - ARCHIVOS MAQUINA VIRTUAL INSTALADA

En la carpeta “.vagrant” tendremos nuestra maquina virtual y la carpeta “/www/html” sera la
raiz de nuestro proyecto. Para comprobar que la maquina estd levantada y funcionando
correctamente vamos a nuestro navegador y entramos a localhost.

[ Indexof / *

&< C | (D localhost

Index of /

Name Last modified Size Description

[?] pinfo.php 2018-07-02 16:26 22

Apache’2.4. 18 (Ubuntu) Server at localhost Port 80

ILUSTRACION 7- COMPROBACION MAQUINA VIRTUAL FUNCIONANDO

Actualmente dentro de la carpeta “/www/html” estd tnicamente el archivo pinfo.php,
generado con la instalacion de la maquina virtual. Por lo que ya tenemos nuestra maquina
virtual lista para empezar con el desarrollo de nuestro proyecto.
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3. CMS E INSTALACION

La eleccién de un CMS depende de los requisitos de la empresa que lo solicita, en este caso la
empresa solicita una web informativa, donde quiere dar a conocer su empresa y aparte
mostrar sus productos (en este caso mesas, sillas, auxiliares y estanterias).

Con esta informaciéon ya podemos descartar CMS dedicados al eCommerce (Prestashop,
Magento, etc), ya que la finalidad de nuestro cliente no es vender online. En nuestro caso
debemos elegir un CMS que a largo plazo siga manteniendo una estabilidad garantizada sea
actualizable y, para adaptarnos al diseflo personalizado, debe ser lo mas modular posible.

Una vez conocemos todos estos factores, debemos tener en cuenta también quien va a
gestionar este sitio web una vez desarrollado. No todas las personas tienen la misma
experiencia y formacién, por lo tanto, debemos sobreentender que nuestro cliente no parte
con las nociones necesarias para la gestion de este site y necesitard que le facilitemos las
operaciones de gestion a largo plazo, por lo que no debe ser complejo ni dejarle pelearse con
cédigo.

Para este proyecto en concreto hemos seleccionado Wordpress por los siguientes motivos:
- Laedicion de contenido es sencilla y facilitara el trabajo al cliente final.
- Esun CMS puntero actualmente.
- Estd en constante desarrollo (actualizacién y crecimiento).
- Esde cddigo abierto, gratuito y tiene un gran soporte.
- Capacidad de multi idioma.
- Gran cantidad de plugins ya desarrollados (algunos de pago y otros no).

- Disefio y apariencia. Con conocimientos avanzados puedes desarrollar un tema a
medida.

- Tiene buen rendimiento y potencia el posicionamiento SEO.

3.1 (Qué es wordpress?

Wordpress es un gestor de contenido (CMS) gratuito. Este gestor de contenido es idoneo para
un sitio web que se actualice periddicamente. Empez6 en 2003 siendo una plataforma para la
creacidn de “Blogs” pero con el paso del tiempo ha ido evolucionando hasta convertirse en
uno de los mejores CMS que existen en la actualidad. Este CMS es una gran opcién cuando el
cliente final va a gestionar su sitio, ya que la gestién de éste es para principiantes o gente con
pocas nociones técnicas.
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Ademas, este CMS dispone de un amplio catdlogo de plugins que permiten ampliar los
servicios de nuestro sitio web, por lo tanto hace que Wordpress sea un sistema muy flexible y
que se adapte a las necesidades de nuestros clientes.

3.2 Instalacién de wordpress

Lo primero que debemos hacer para realizar la instalacion de un Wordpress es ir a su pagina
web y descargarnos la tltima version http://www.wordpres.org.

Una vez descargado, descomprimimos los archivos en el directorio de nuestra maquina virtual
(/www /html/) sustituyendo el archivo php.info.

Una vez hemos afadido los archivos, si entramos a nuestra maquina virtual nos aparece el
proceso de instalacion de wordpress:

Eleccién de idioma principal:

<« C | @ localhost/wp-admin/setup-config.php

Catala

Cebuano

Cestina

Cymraeg

Dansk

Deutsch (Schweiz)
Deutsch (Schweiz, Du)
Deutsch (Sie)

Deutsch

EAAnvIKd

English (South Africa)
English (Canada)
English (New Zealand)
English (Australia)
English (UK)
Esperanto

Espariol

Espafol de Venezuela
Espafiol de Argentina
Espafiol de Colombia
Espafiol de Guatemala -

Continuar

ILUSTRACION 8 - INSTALACION WORDPRESS 1
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http://www.wordpres.org/

- Requisitos necesarios:

Bienvenido a WordPress. Antes de empezar necesitamos alguna informacion de la base de datos. Necesitaras
saber lo siguiente antes de continuar.

. Nombre de |a base de datos
Usuario de la base de datos
. Contrasefa de la base de datos

. Servidor de la base de datos

[ o

. Prefijo de la tabla (si quieres gjecutar mas de un WordPress en una sola base de datos)

Vamos a usar esta informacién para crear un archive wp-config.php. Si por alguna razén no funciona la
creacion automatica de este archivo, no te preocupes. Todo lo que hace es rellenar la informacion de la
base de datos en un archivo de configuracion. Tamhién puedes simplemente abrir el archivo wp-config-
sample.php en un editor de texto, rellenarlo con tu informacién y guardarlo como wp-config. php.
;Mecasitas mas ayuda? La tenemos.

Es muy probable que estos elementos te los haya facilitado tu proveedor de alojamiento. Si no tienes esta
informacion, tendras que ponerte en contacto con ellos para poder continuar. Si ya estas listo..

iVamos a ello!

ILUSTRACION 9 - INSTALACION WORDPRESS 2

Como vemos, el wordpress almacena en base de datos parte de la informacién (contenido,
configuraciones internas, configuracion de los plugins, etc). Nuestra maquina virtual viene
dotada con Mysql y en el archivo “vagrantfile” (mostrado anteriormente) estd la
configuracion:

contig.vm.network

ILUSTRACION 10 - PUERTOS MYSQL

En nuestro caso, para acceder a ella necesitaremos:
- Direccién o ip: Podemos utilizar “localhost” o lo que es equivalente “127.0.0.1”
- Puerto: Definido para los invitados como 3306 (imagen anterior).
- Usuario y contraseia: En nuestro caso usuario root y contrasefia root.

Para acceder podemos hacerlo desde consola (cmder) o desde un cliente de base de datos
(HeidiSQL).
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En nuestro caso, lo vamos a gestionar por consola y para la creaciéon de la base de datos
realizaremos los siguientes pasos:

1) Accedemos a nuestra maquina virtual por el protocolo SSH

n
Welcome

nical.com

nca

ILUSTRACION 11 - ENTRANDO POR SSH A LA MAQUINA VIRTUAL

2) Iniciamos sesién con el cliente Mysql:

root -p
MySQL monitor. Commands end with

is 4
untul. 84.1 (Ubuntu)

acle Corporation and
ks of their

Type ‘help;’ or '\ For . to clear the current input statement.

mysql> |

ILUSTRACION 12 - CLIENTE MYSQL POR CONSOLA

3) Ahora creamos la base de datos:

ILUSTRACION 13 - CREACION DE UNA BD
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4) Por ultimo, mostramos las bases de

aparece correctamente:

information

sgl

her
performance

mysql> SHOW DATA

_schema

_schema

ILUSTRACION 14 - TABLAS CREADAS EN EL SISTEMA

datos creadas, para comprobar que

Como podemos ver ya aparece creada correctamente. Por lo que ya podriamos indicarle al
instalador de wordpress los datos necesarios para que pueda ejecutar la

correctamente.

A continuacién debes introducir los detalles de conexién de tu base de datos. 5i no estas seguro de esta

informacién contacta con tu proveedor de alojamiento web.

Nombre de la base
de datos

Nombre de usuario

Contraseiia

Servidor de la base
de datos

Prefijo de tabla

Enviar

nacher

root

root

localhost

wpne_

El nombre de la base de datos que quieres
usar con WordPress,

El nombre de usuario de tu base de datos.

La contrasefia de tu base de datos.

Deberias recibir esta informacién de tu
proveedor de alojamiento web, si localhost
no funciona.

Siquieres ejecutar varias instalaciones de
WordPress en una sola base de datos cambia
esto.

ILUSTRACION 15 - INSTALACION DE WORDPRESS 3
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iMuy bien! ¥a has terminado esta parte de la instalacién. Ahora WordPrass puede comunicarse con tu base de

datos. 5i estas listo, es el momento de...

Ejecutar la instalacion

ILUSTRACION 16 - INSTALACION DE WORDPRESS 4

Una vez ejecutamos la instalacion, nos piden la informacién necesaria que necesita el
Wodpress:

Hola

iBienvenido al famoso proceso de instalacion de WordPress en cinco minutos! Simplemente completa la
informacion siguiente y estaras a punto de usar la mas enriquecedora y potente plataforma de publicacion

personal del mundo.

Informacion necesaria

Por favor, debes facilitarnos los siguientes datos. No te preocupes, siempre podras cambiar estos ajustes mas

tarde.

Titulo del sitio Mohles Nacher

Nombre de usuario accesen
Los nombres de usuario pueden tenar (Onicamente caracteres alfanuméricos, espacios, guionas bajos,
guiones medios, puntos y el simbolo @,

Contrasefia sessssssanas @& Mostrar

Medio

Importante: Necesitas esta contrasefia para acceder. Por favor, guardala en un lugar segurc.

Tu correo electronico javi@acceseo.com

Comprueba bien tu direccidon de corree electrénico antes de continuar.

Visibilidad en los ¥ Disuade a los motores de busqueda de indexar este sitio
motores de Depende de los motores de blsgueda atender esta peticion o no.
busqueda

Instalar WordPress

ILUSTRACION 17 - INSTALACION DE WORDPRESS 5
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En este caso, no haria falta seleccionar “disuadir los motores de busqueda” ya que no pueden
acceder desde fuera de nuestra red, pero mas adelante cuando lo subamos a un entorno de
pruebas sera necesario activarlo, por lo que ya lo tendriamos activado.

iLo lograste!

WordPress ya esta instalado. jGracias, y que lo disfrutes!

Nombre de usuario jcceseo
Contrasefia Tu contrasefa elegida.
Acceder

ILUSTRACION 18 - INSTALACION DE WORDPRESS 6

Por lo tanto, ya tendremos Wordpress instalado y vacio.

ENTRADAS

iHola mundo! Buscar n
Bienvenido a WordPress. Esta es tu primera entrada. Editala o borrala,

y comienza a escribir! ENTRADAS RECIENTES
Iy comienza a escril

|Hola mundo!

COMENTARIOS RECIENTES

Un comentarista de WordPress en Hota mundo!

ARCHIVOS

juio 2018

CATEGORIAS

Sin categoria

mETA

Administrador del sitio

ILUSTRACION 19 - INSTALACION FINALIZADA
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Ahora ya tenemos nuestro Worpdress listo para empezar a personalizarlo y empezar con el
desarrollo para que el site sea igual al disefio inicial que aprob¢ el cliente.

4. Estructura de wordpress

Antes de empezar a gestionar Wordpress vamos a ver la estructura que utiliza a nivel de
archivos. Si vamos a la raiz de nuestro proyecto podemos ver el listado de los siguientes
archivos:

» Actual » Maguinavirtual * Paginasweb * nacher * www » html

Mombre " Fecha de medifica... Tipo Tamafio
wp-admin 05/07/201817:23 Carpeta de archivos
10/07/2018 19:58 Carpeta de archivos
wp-includes 05/07/201817:23 Carpeta de archivos
05/07/2018 18:57 Archivo HTACCESS 1KE
25/09/2013 0:18 Archivo PHP 1KB
|:] license.tet 06/01/2018 19:32 Docurmnento de tex 20 KB
E readme.html 10/07/2018 18:42 Archivo HTML 8 KB
E wp-activate.php 01/05/2018 22:10 Archiva PHP & KB
E wp-blog-header.php 19/12/2015 11:20 Archivo PHP 1KB
E wp-comments-post.php 02/05/2018 22:11 Archive PHP 2 KB
|E wp-config.php 05/07/2018 18:42 Archive PHP 4KE
wp-config-sample.php 16/12/20159:58 Archive PHP JKB
E wp-cron.php 20/08/2017 437 Archive PHP 4KE
E wp-links-ocpml.php 21/11/2016 2:46 Archivo PHP IKB
E wp-lead.php 22/08/2017 11:52 Archiva PHP 4 KB
E wp-login.php 10/05/2018 21:05 Archiva PHP 37TKE
E wp-mail.php 11/01/2017 5:13 Archivo PHP 8 KB
E wp-settings.php 04/10/2017 0:20 Archive PHP 16 KB
E wp-signup.php 20/04/2018 23:10 Archive PHP D KB
wp-trackback.php 23/10/2017 2212 Archive PHP SKBE
|E xmirpc.php 31/08/2016 16:31 Archivo PHP 3KE

ILUSTRACION 20 - ESTRUCTURA DE ARCHIVOS WORDPRESS

Hemos remarcado los archivos y directorios mas importantes, todos los demas archivos son
del Core de Wordpress y no se modifican, si modificamos los demas archivos cuando se
actualizard el Wordpress perderiamos todos los cambios ya que se regeneran con la
configuracién de la nueva versidn. Vamos a hablar de los archivos y directorios de la raiz.
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Estos archivos y directorios que hemos remarcado son:

- Directorio Wp-content: En esta carpeta se almacena todo el contenido y
configuracién en formato “archivos” (Por lo tanto, no se almacena nada de esta
configuracién en base de datos). Dentro de este directorio se incluyen los plugins
instalados, las imagenes, los themes, etc.

- Archivo Index.php: De este archivo poco podemos decir, su funcién es la de cargar
todo el contenido. Cuando se accede a un servidor, la configuracion de este busca los
archivos Index y muestra el contenido del SITE (ya sea html o php).

- Archivo wp-config.php: Tras la instalacion del CMS, el archivo WP-CONFIG.PHP es el
archivo principal de configuracion de WordPress, donde se guardan los datos de
conexién con la base de datos de WordPress y algunos parametros mas como la
activacion del modo desarrollador o parametros de administracion.

- Archivo htaccess: Este archivo es inicamente para servidores que funcionen a través
de Apache (la mayoria). En este archivo esta definido el sistema de directorios para
poder navegar por paginas internas de nuestra web, aparte el archivo controla las
redirecciones, las URL amigables y permite el funcionamiento de algunos plugins
(como los plugins de caché).

- Archivo xmlrpc.php: Este archivo es el encargado de ofrecer la comunicacién por el
protocolo XMLRPC.PHP. Actualmente Wordpress recibe multitud de ataques a través
de este archivo, por lo que de vital importancia su proteccién.

Aparte de estos archivos o directorios que acabamos de nombrar, también hay mas archivos o
directorios que debemos tener en cuenta o saber que son, aunque nunca los editemos:

- Carpeta wp-admin: En esta carpeta esta toda la parte Back-end de Wordpress.

- Carpeta wp-includes: En esta carpeta estan todos los archivos necesarios para que
Wordpress funcione, su APl y librerias principales.

- Archivo wp-login.php: Este archivo es muy importante ya que es el encargado de
gestionar el acceso al backoffice de todos los tipos de usuarios.

Ahora que hemos analizado la raiz de una instalacién de WordPress, vamos a hablar del
contenido de la carpeta WP-CONTENT, la carpeta de contenido de WordPress que hemos
comentado anteriormente.

Dentro de la carpeta WP-CONTENT después de realizar la instalacion, tenemos la siguiente
estructura:
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» Actual » Magquinavirtual * Paginasweb * nacher * www » html » wp-content

o

Mombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio
languages 05/07,2018 13:58 Carpeta de archivos
plugins 10/07/2018 18:57 Carpeta de archivos
themes 10/07/2018 19:57 Carpeta de archivos
upgrade 10/07/2018 18:42 Carpeta de archivos
uploads 10/07/2018 19:58 Carpeta de archivos
E index.php 08/012012 170 Archiva PHP 1 KB

ILUSTRACION 21 - DIRECTORIO WP-CONTENT WORDPRESS

Actualmente tenemos el Wordpress vacio y sin contenido, es posible que aparte de estos
archivos y directorios nos encontremos alguno mas, vamos a nombrar los mas habituales:
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Carpeta cache: Esta carpeta almacena datos de plugins, estilos, etc., con la finalidad
de que las futuras peticiones se ejecuten mas rapidamente y no tenga que buscar
directorio por directorio. Cada vez que realicemos modificaciones en nuestro
Wordpress, esta carpeta se regenera.

Carpeta languages: Esta carpeta almacena los archivos de traduccion. Los archivos de
traduccion por lo general son de los plugins, de los temas o del propio Wordpress.

Carpeta themes: Aqui se almacenan todos los temas de nuestro sitio web, tanto los
activos como los no activos. Por lo general es recomendable Uinicamente tener los
temas activos por seguridad.

Carpeta plugins: Aqui se almacenan todos los archivos de los plugins instalados en
nuestro Wordpress. La configuracién de estos se almacena en Base de datos, por lo
que Unicamente estan los archivos.

Carpeta Blogs.dir: Esta carpeta inicamente existe cuando un Wordpress es multisite.
El contenido de los blogs hijos se almacena en esta carpeta.

Carpeta uploads: En esta carpeta se almacena todo el contenido multimedia que
subamos a nuestro Wordpress desde el panel.

Carpeta upgrade: Aqui se guardan algunos archivos mientras realizamos
actualizaciones de Wordpress, por lo general esta siempre vacia.



5. Instalacidon del theme

El primer paso una vez esta el Wordpress recién instalado (vacio), vamos a instalar el theme.
Como en nuestro caso hay que basarse en un disefio inicial (realizado en photoshop) no
podemos utilizar un theme ya predisefiado, por lo que vamos a utilizar un theme constructor
basado en Bootstrap. Este theme tendra para cada pagina un “constructor” visual con cajas y
herramientas que nos facilitaran el tiempo de desarrollo. Este theme “constructor” también
sirve para que el cliente final pueda gestionar de forma mas facil y rdpida su Site.

El theme que nosotros vamos a utilizar se llama “Divi” y estd desarrollado por la empresa
Elegant Themes. Este theme es de pago. No es el tinico theme “constructor” que existe, hay
otras opciones como Visual Compouser, themify o Live compouser. Nosotros utilizamos Divi
porque tiene un buen soporte y sigue teniendo un mantenimiento periédico. Actualmente es
de los mas potentes que existe en el mercado.

La instalacion del theme la realizaremos desde la parte visual del Wordpress, en el menu
lateral izquierdo vamos a “/Apariencia/Temas”.

ILUSTRACION 22 - PAGINA TEMAS WORDPRESS

Como podemos comprobar hay 3 Temas instalados por defecto que vienen con Wordpress. Le
damos a Afiadir nuevo, seleccionamos el ZIP con el theme (Divi) y le damos a Afiadir.

Una vez finalizado el proceso de Instalacidn, debemos crear el Child theme.

6. Creacion del Child Theme

El child theme es un tema secundario que hereda la funcionalidad y el estilo de otro tema
(tema padre). Cuando un theme se actualiza lo que hace es borrar todos los archivos y
reemplazarlos por los nuevos actualizados, por lo tanto, en la instalacién de una nueva
actualizacion perderiamos todo el desarrollo realizado en este y volveriamos a tener el theme
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por defecto. Estas actualizaciones suelen salir cada poco tiempo y, como nosotros tenemos el
theme comprado, podemos aprovecharnos de sus actualizaciones.

Crear un child theme es muy sencillo, nos iremos al directorio de los themes en Wordpress
(/wp-content/themes/) y creamos una nueva carpeta, como el theme es personalizado para la
empresa final lo llamaremos “Nacher Alcoy”.

Una vez creada la carpeta, tendremos que crear un nuevo archivo style.css donde incluiremos
una cabecera para decirle que es un tema hijo y extendera de su tema padre.

La cabecera que afiadiremos los siguientes datos:

4p style.css

url("../Divi/style.css");

ILUSTRACION 23 - CREACION DE UN CHILD THEME

Con esto le estamos diciendo el nombre de nuestro theme, la descripcién, autor, etc.
Estos pardmetros los utilizaremos para previsualizarlos desde Wordpress y el “import” donde
le asignamos la ruta de su tema padre (donde cogera todos los archivos).

Nuestro child theme ahora mismo estd vacio y solo incluye el Style.css, como vayamos
avanzando en el desarrollo de la web iremos cogiendo archivos del tema padre que queramos
modificar y cuando se actualice éste no perderemos la modificacion realizada.

Una vez tenemos nuestro tema padre y nuestro tema hijo, no necesitamos ya los temas que
instala el Wordpress por defecto, por lo tanto vamos a proceder a borrarlos. Estos themes los
borramos para liberar capacidad de nuestro servidor y sobre todo porque, para dejarlos
debemos mantenerlos actualizados por motivos de seguridad. Por lo tanto, no los necesitamos
y tenerlos nos perjudica en tiempo de mantenimiento futuro.

Para borrar estos temas, vamos a (/Apariencia/Temas) y hacemos Click en cada uno de ellos y
le damos a eliminar o tenemos la alternativa de realizarlo via FTP borrando directamente sus
carpetas. Una vez desinstalados en nuestro directorio de temas solo aparecera el tema padre
(Divi) y el tema hijo (Nacher Alcoy).
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Por ultimo, hacemos click en nuestro tema hijo y le damos a activar.

ILUSTRACION 24 - ACTIVACION DEL CHILD THEME

7. Custom post type

Una vez tenemos el Wordpress instalado, vemos que una instalaciéon basica no cumple con
todos los requisitos que necesitemos para el desarrollo del proyecto, ya que actualmente solo
disponemos de paginas y de entradas para un blog.

En nuestro proyecto el cliente nos solicité que debe tener un catdlogo de productos, ademas
estos productos se componen de varias familias. Las familias son: auxiliares, estanterias,
mesas, mesas auxiliares, novedades, sillas y sillas lounge, por lo que a cada producto habra
que asignarle una de estas familias y, cuando entremos a una de estas familias, inicamente
podremos visualizar los productos de esta.

Para poder cumplir con esta necesidad tendremos que desarrollar la creaciéon de un Custom
Post Type.

7.1 éQué es un custom post type?

Cuando WordPress empez0, tan solo tenia las “entradas”. No tenia ni el apartado paginas, ya
que WordPress solo servia para crear blogs. Con el tiempo los desarrolladores de WordPress
vieron que las funcionalidades que tenian eran escasas y que necesitaban ir mas all, entonces
crearon las “Paginas”, que son una “especie de post”, o bien dicho “Tipo de post” y de ahi viene
el “Post Type”.

Los Custom Post Types son simplemente tipos de entradas personalizadas que podemos
afiadir a nuestro WordPress (una nueva seccion dentro del dashboard). Con esto conseguimos
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separar el apartado “Entradas” de nuestro apartado personalizado (Ya bien sea productos,
libros, revistas, etc.) y no lo mezclaremos.

En la creacién de un Custom Post Type podemos asignarle o quitarle todo lo que queramos.
Las paginas se diferencian de los post en que no tienen fecha, no tienen autor, etc., por lo que
es un apartado hecho a medida con solo la informacién o campos que necesitamos.

Y eso es lo que son los CPT: Nuevos contenidos que podemos agregar a WordPress, ademas de
las Entradas (posts) y las Paginas (post types).

7.2 ¢Como creamos un custom post type?

La creacion y personalizacién de Custom Post Types es muy sencilla. Tenemos varias opciones
para la creacién de estos y ademds cada una tiene su nivel de dificultad (unas no necesitas
conocimientos y otras si), las opciones son las siguientes:

- Através de un plugin o plantilla

Hay ciertos plugins que te crean custom post type por defecto al instalarlos, tenemos el
caso de WooCommerce, que crea la secciéon “Productos” en el dashboard. Es la forma mas
simple, ya que lo Gnico que tenemos que hacer es instalar y activar el plugin. Hay que tener en
cuenta que este plugin no estd destinado a crear CPTs, simplemente es un efecto de los
mismos.

La otra opcion es coger una plantilla enfocada al sector que te dedicas y posiblemente ya
tenga el contenido que deseas como hemos comentado antes.

- Através de un plugin de CPTs

El plugin mas famoso y ademas gratuito se llama Custom Post Type UL Es un plugin
creado Unicamente para esta finalidad. Por lo general lo utiliza gente sin conocimientos
técnicos, que no es nuestro caso.

Basicamente tendremos que ir rellenando las opciones que nos solicita en base a nuestras
necesidades, facil y sencillo, pero no es la forma éptima por los siguientes motivos:

e En primer lugar, porque tenemos que tener ese plugin siempre instalado y activo (si lo
desinstalamos, el CPT desaparece) y por motivos de seguridad contra menos plugins
utilicemos mejor.

e Ensegundo lugar, porque afecta al rendimiento de la web en si, pues no deja de ser un
plugin mas en nuestra instalacién, y todo suma.

e Y, en tercer lugar, porque el menu del plugin esta a la vista, es muy probable que antes

o después el cliente final lo acabe curioseando, y probablemente, rompiendo algo.
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- Através de un codigo

Esta opcion es la mas recomendable, siempre y cuando se tenga la experiencia necesaria.
En nuestro caso como la tenemos, es la opcion que vamos a utilizar.

En primer lugar, siempre debemos ir de la mano del Codex (libreria de los CPT) ya que hay
muchas cosas las cuales podemos consultar (funciones, etiquetas, etc.).

El primer paso para el desarrollo de un CPT es la creacién de un archivo PHP que lo vamos a
llamar “cpt-productos.php”. En este archivo vamos a incluir las siguientes lineas de codigo:

<?php

add_action( 'init’, 'productos_cpt_create’ );

function produc t_create() {
$labels - array( -
*name’ _ ( "productos'),
*singular_name’ _ { "producto’ ),
*add_new’ _x( 'Afiadir nuevo®, 'producto’ ),
*add_new_item’ __ [ "Afadir nuevo producto'),
‘edit_item’ _ ( 'Editar producto” ),
‘new_item’ _ ( "Nuevo producte” ),
*vi _ ( 'Ver producto’ ),
ch_items’ __ [ 'Buscar productos’ ),

"not_found” _ { "No se ha encontrado ningin producto” },
‘not_found_in_trash’ _ ( 'No se han encontrado productos en la papelera’
‘parent_item colon®

5

$args - array(
*label’ _ ("productos’),
*labels’ $labels,

"productos” , ‘with_front’ t
‘editor”, "thumbnail’, "excerpt’) ,
)
productos_category'),
shicons-admin-appearance”,

ap_meta_cap’ true

)

register post type( 'productos’, $args );

ILUSTRACION 25 - CREACION DE UN CUSTOM POST TYPE

Ahora ya tenemos el archivo de creacion del CPT productos, ahora el siguiente paso es decirle
a Wordpress que ejecute este archivo. Para decirle a Wordpress que ejecute nuestro archivo,
tendremos que ir al directorio de nuestro tema y anadir un include de nuestro php al archivo
functions.php (ubicado en la raiz del tema).
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7.3 ¢éQué es el archivo functions.php?

El archivo functions.php es un archivo opcional de Wordpress. Es una biblioteca personal de
funciones, es una manera muy facil de ampliar, cambiar o alterar el comportamiento de éste.
Se podria decir que el archivo functions se comporta igual que un plugin, afiadiendo estas
caracteristicas o funcionalidades extra necesarias para poder cumplir nuestros objetivos.

En el tema padre existe este archivo pero como comentamos anteriormente, si modificamos
cualquier archivo de este tema y actualizamos, perderemos todos los cambios. La solucién a
este problema es crear un archivo llamado functions.php en nuestro tema hijo y a
continuacion le afiadiremos el include de nuestro CPT.

4p functions.php

<?php
'cpt-productos.php’;

ILUSTRACION 26 - INCLUDE DE UN ARCHIVO PHP

Una vez tengamos afiadido esto en nuestro tema hijo, si vamos a nuestro panel de Wordpress,
veremos que ya disponemos del apartado “Productos”.

# Muebles Nache

@ Escritorio
Inicio
Actualizaciones (1
A Entradas
QJ Medios

B Piginas

B Comentarios

Catalogo

A productos

Contacto

)" Apanencia

ILUSTRACION 27 - NUEVA SECCION PRODUCTOS
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Ahora seguimos teniendo un problema, nuestro nuevo apartado de productos no dispone de
categorias necesarias para catalogar a los productos segln su tipo. Para ampliar nuestro CPT
y decirle que queremos que también tenga categorias lo haremos afiadiendo el siguiente
codigo a nuestro archivo cpt-productos.php:

0 );

egorias’, 'taxonomy general name’ ),
_x( "Categoria’, 'taxonomy singular name" ),
(" ar Categorias’ ),
_ ( 'Categorias Populares' ),
_ ( 'Todas las Categorias' ),

egorias’ ),
ar Categorias' ),
Categoria® ),
Nombre de Categoria®
_ ( 'Separe las catego as' ),
‘Afiadir o quitar cate
_ ( "Elija de las categorias mas usadas’ ),

omy (" familia®, ‘productos’, array(
$labels,

ILUSTRACION 28 - AMPLIACION CPT CON CATEGORIAS

Una vez afiadamos este codigo al archivo, si vamos al panel de Wordpress y si dejamos el
raton encima de “productos” se nos abre un desplegable con las opciones basicas (ver los
productos o anadir uno nuevo) mas “afiadir categoria”.

productos

Contacto Afadir nuevo

Categorias

% Apariencia

ILUSTRACION 29 - NUEVO MENU DE CATEGORIAS

Las categorias se crean desde la seccion categorias y luego se asignan dentro de la creaciéon de
un producto. A un producto le puedes asignar mas de una categoria, en nuestro caso no es
necesario.

8. Instalacion de plugins

Al igual que los CPT los plugins son herramientas que extienden las funcionalidades de
Wordpress. Todos estos plugins que vamos a utilizar podriamos realizarlo por cédigo, pero
como hemos comentado anteriormente Wordpress dispone de un gran catalogo (algunos de
pago otros gratuitos).
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En nuestro caso no somos partidarios de utilizar plugins para el desarrollo de un site pero
como hay funcionalidades muy complejas que tienen un costo de tiempo elevado para su
desarrollo, la mejor opcién es instalar plugins que cumplan las caracteristicas necesarias.
Todos estos plugins que utilizamos estdn previamente testeados y tienen actualizaciones
periddicas para evitar pérdidas de rendimiento y conservar la seguridad de nuestro site.

Vamos a ver con mas detalle los plugins necesarios para este site:

-  WPML (Wordpress multilenguaje): Este plugin es de pago, su utilidad es poder

afiadir mas de un idioma a nuestro site. Para cada pagina desarrollada puedes crear
duplicados y traducirlos.

- Yoast SEO: Este plugin se utiliza para potenciar el SEO de nuestra pagina web, tiene
multiples funcionalidades. Esta instalado para el departamento de Marketing online
que son los encargados de potenciarlo. Mientras nosotros vamos realizando el
desarrollo, los de Marketing trabajan en paralelo para optimizar el site.

- Contact Form 7: Este plugin es para realizar formularios de contacto, en este caso se
instala para que el cliente final pueda editar cualquier campo y toda la informacién. En
el caso de que realizaramos un FORM a nivel de c6digo, el cliente no podria realizar
ninguna accién sin conocimientos previos. Aparte tiene la ventaja que incorpora el
recaptcha de google.

- SF Taxonomy Thumbnail: Este plugin afiade imagenes destacadas a las categorias.
En este caso lo necesitamos para las categorias de los productos, ya que cuando
montemos el disefio cada categoria tendra su imagen destacada.

- Antispam Bee: Este plugin es el encargado de evitar el SPAM en nuestra pagina web.
Los comentarios en nuestro blog o los contactos se registran en una base de datos
dentro del Wordpress, una vez hemos recibido uno podemos aceptarlo o denegarlo y
se queda en cola pendiente. Muchos Hackers utilizan este sistema para llenar los
servidores y tumbar las paginas.

- Fastest Cache: Este plugin también es de pago, aunque tiene su version gratuita (con
menos opciones). Este permanecera desactivado hasta la finalizacién del desarrollo.
Su funcién es la minificaciéon de archivos css, javascript y ademas crea una caché para
no tener que hacer peticiones al servidor de los archivos cacheados por cada usuario y
mejorar el rendimiento de carga de nuestro sitio.

Estos plugins los podemos anadir de dos formas, por el panel de Wordpress o via FTP. Para
afiadir estos plugins desde el panel de Wordpress, vamos a la seccion plugins y los buscamos e
instalamos uno a uno o por FTP, con los plugins previamente descargados y descomprimidos,
subimos todas las carpetas (todos a la vez) a nuestro directorio de FTP.

Una vez afiadidos los plugins solo quedara activarlos y configurarlos (en el caso de que sea
necesario y en el momento que los vayamos a utilizar).
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9. Sass

Una vez tenemos el Wordpress listo debemos empezar a realizar el disefio y darle estilo a
nuestro site y antes de empezar a afiadirlo debemos realizar la configuracidn de Sass, ya que
en los proyectos hacemos uso de esta tecnologia para ampliar nuestro CSS.

9.1 {Qué es Sass?

Sass es un metalenguaje de Hojas de estilo en cascada. Es un lenguaje script que traduce todo
su contenido insertado en CSS. Con Sass conseguimos tener nuestro cddigo mucho mas
organizado (estilo en cascada). Esto nos permite no tener “mil parches” a la hora de realizar
futuras modificaciones en nuestro cédigo y tener todo el cédigo de un sector en concreto
junto. Otra de las ventajas que incorpora Sass es que permite la creacion de variables. Estas
variables sobre todo las utilizamos para definir los colores y las fuentes de nuestra web, con
esto evitamos tener que recordar el color en hexadecimal o copiarlo cada vez que lo
necesitemos.

Vamos a ver un ejemplo:

- Codigo CSS:

#barra-categorias{
background: black;
padding: 15px @Opx;
margin: Opx 15px;

1

J

#barra-categorias {
text-align: center;

1
T

#barra-categorias {
display:inline-block;

margin

#barra-categorias {
font-size:22px;
font-family: 'Jura’, sans-serif;
color:white;
font-weight:

ILUSTRACION 30 - CODIGO CSS
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- Codigo Sass (con la variable $jura):

#barra-categorias{
background: black;
padding: 15px @px;
margin: Opx 15

{

text-align: center;

display:inline-block;
margin:0px 15px;

¥

ILUSTRACION 31 - CODIGO SASS

9.2 {Que necesitamos para poder utilizar Sass?

Esta herramienta es muy facil de instalar y utilizar, no requiere la instalacién de nada en el
lado del servidor, inicamente hay que convertir el texto Sass a CSS, por lo tanto, lo Unico
necesario es un compilador de Sass CSS. Actualmente hay multitud de aplicaciones gratuitas
que realizan esta funcion y solo tendremos que buscar un poco por Google para comprobarlo.

La aplicacién que nosotros utilizamos se llama Koala. Esta aplicacién nos solicita dos datos, el
directorio del archivo de entrada (Sass) y el directorio del archivo de salida (css). Una vez
agregamos nuestros archivos Unicamente tendremos que tener la aplicacién abierta, ésta
cuando detecta un cambio en el archivo de entrada, automaticamente lo compila y afade el
texto al archivo de salida.
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10. Modificacion de plantillas

Con el Wordpress ya configurado y todas las herramientas que necesitamos instaladas
(plugins y herramientas de desarrollo) vamos a empezar a realizar el disefio de nuestro site.
Los desarrollos se empiezan desde el home incluyendo el header y el footer que lo comparten
todas las paginas.

Basandonos en el disefio nos damos cuenta de que hay apartados en los que nuestra plantilla
constructora no dispone de la funcionalidad, por lo que tendremos que desarrollar con cédigo
para ampliar las funcionalidades.

Para desarrollar estas funcionalidades utilizaremos los archivos del FTP, bien modificAndolos
o creando nuevas plantillas. La ampliacién del cddigo la realizaremos dentro de nuestro Child
Theme (para no perder nada en futuras actualizaciones).

El primer paso que tenemos que hacer es copiar los archivos Header.php, page.php y
Footer.php de nuestro tema padre a nuestro tema hijo, ya que vamos a realizar modificaciones
directamente en el codigo de estos archivos y si lo hiciéramos en el tema padre y, en un futuro
lo actualizamos, perderiamos todos nuestros cambios.

10.1 Plantilla header

En este caso la plantilla no dispone de constructor para el Header por lo que todas las
modificaciones tendremos que realizarlas manualmente desde el cddigo. En este archivo
tenemos que realizar 2 modificaciones, uno asignarle la imagen del logo manualmente ya que
esté lo afladiremos en formato “.SVG” porque se visualiza correctamente en todos los tamafios
y no pierde calidad. El logo tendremos que afiadirlo manualmente porque Wordpress no
permite la subida de archivos svg por seguridad ya que dentro de estos archivos puedes
afiadir cé6digo malicioso. Este archivo ha sido generado por el disefiador de la empresa, por lo
que es fiable y no tendremos ningtn problema.

Para afadirlo, dnicamente tendremos que subir via FTP a la carpeta de medios (/wp-
content/uploads/) el logo y asignarle la ruta:

< src="/wp-content/uploads/logo.svg" alt="<?php echo esc_attr( get bloginfo( ‘name' ) ); 2>" id="logo"

data-height-percentage="<?php echo esc attr( et get option( "logo height", *54" ) ); 2> />

ILUSTRACION 32 - SUSTITUIR LOGO POR UN SVG

Ahora vamos con la segunda parte de la modificacion del header, lo que vamos a realizar es
mediante c6digo una nueva barra superior donde vamos a afiadir las Redes sociales y aparte,
el selector de idioma.

El cédigo utilizado para el idioma lo hemos sacado de la libreria del plugin para evitar utilizar
el que viene por defecto, asi personalizarlo y darle el estilo que nosotros queramos.
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id="idiomas">»
<?= do_shortcode('[wpml language switcher]
{% for code, language in languages %}
<a href="{{ language.url }}">
{% if language.code == \'es)\
ES
{% endif %}
{% if language.code
EN
{% endif %}
{% if language.code
FR
{% endif %}
{% if language.code
IT
{% endif %}
</a>
{% endfor %}
[ /wpml language switcher]®);?>

ILUSTRACION 33 - CODIGO IDIOMAS

Por otra parte, para los iconos de las redes sociales vamos a utilizar la libreria
“Fontawesome”. Esta libreria de iconos es una fuente por lo que su peso es minimo y reducido.
Estos iconos se tratan igual que el texto, dandole tamafio, etc. Con esto liberamos en gran
medida la carga realizada, ya que en vez de cargar imagenes estd cargando texto y la carga la
realiza muchisimo mas rapido, por lo que es la forma mas 6ptima.

La libreria Fontawesome es muy sencilla de instalar, hacemos la importacion del script:

src="https://use.fontawesome.com/c9b6872fca.]js"></

ILUSTRACION 34 - IMPORTACION JS

A continuacion afladimos las clases que podemos encontrar en su web para cada icono a cada
etiqueta <a> (enlace) y ya se muestran todos los iconos:
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id="redes-area">»
href="/area-reservada” id="area-reservada”>»area reservada</a>
>| </ >
href="#" class="fa fa-Tacebook"></a>

href="#" class="fa fa-twitter”></a>
href=" class="fa fa-instagram”»></a>
href=" class="fa fa-pinterest-p"></a>

ILUSTRACION 35 - CREACION DE ICONOS REDES SOCIALES

areareservada | f o P

ILUSTRACION 36 - EJEMPLO NUEVA BARRA WEB

Una vez tengamos la edicion de la plantilla para afiadir la nueva barra y cambiar el logo por
uno en formato “svg” solo nos faltard asignar el mend. Para ello nos vamos a
“/Apariencia/Menuds/” y creamos uno nuevo. Al nuevo menud le vamos a llamar “Menu
principal” y lo vamos a asignar como “Menu principal”, asi Wordpress ya sabe que es el que
tiene que mostrar en el header de la pagina web

Nombre del meni  Mend Principal

idioma Espariol

Estructura del menu

Coloca cada elemento en el orden que prefieras, Haz clic en |z flecha que hay 2 la derecha del elemento para mostrar més opciones de configuracian,

Inicio (Al Users) Pigina ¥
Novedades (All Users) Enlace personalizado ¥
Catalogo (All Users) Pigina ¥
Empresa (Al Users) Pigina ¥
blog all Users) Pigina ¥
contacto (All Users) Pigina ¥
distribuidores (Al Users) Pigina ¥

Ajustes del menu

Afiadir pdginas autemdticamente Agregar auteméticamente nuevas paginas de nivel superior a este menu

Ddnde se verd | Mend principal
Ment secundario
Ment inferiar

ILUSTRACION 37 - CREACION DE MENU
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10.2 Plantilla home

Luego nos encontraremos otro problema con el archivo page.php. Este archivo hace
referencia a la plantilla utilizada para todas las paginas creadas desde el Wordpress pero
nosotros queremos que cada plantilla desarrollada sea independiente para cada pagina o
grupo de paginas (por ejemplo la pagina de productos). Como actualmente nuestro child
theme no dispone de este archivo vamos a copiarlo del tema padre y lo afiadimos en nuestro
tema hijo (desde divi a Nacher).

Ahora necesitamos decirle a Wordpress que esta plantilla sera inicamente para la home, por
lo que vamos a renombrarla y la llamaremos page-home.php. Esto no es suficiente para
decirle a Wordpress que es una plantilla nueva, si no que tendremos que afiadirle la siguiente
cabecera al archivo:

ILUSTRACION 38 - CREACION DE UNA PLANTILLA

Ahora en la edicién de la pagina Home dentro del Wordpress, tenemos que asignarle que
cuando cargue esta pagina, debe cargar la plantilla “Pagina Inicio”. Para ello tendremos que ir
al panel de Wordpress, Paginas y editamos la pagina de inicio.

Una vez estamos dentro de la pagina de inicio, vemos en la barra derecha, que tenemos
diferentes opciones, como previsualizar cambios, actualizar cambios, afiadirle traducciones,
etc.

El apartado que a nosotros nos interesa es el de “Atributos de pagina” y en la seccion
“Plantilla” cargamos “Pagina Inicio”:

Atributos de pagina A
Superior
(sin superior) v
Plantilla
Pagina Inicio T
Orden

o]

iMecesitas ayuda? Usa la pestafia de ayuda
en la parte superior del titulo de la pantalla.

ILUSTRACION 39 - ASIGNACION DE UNA PLANTILLA
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Con esto Wordpress ya sabe que tiene que coger la plantilla personalizada y no la que utiliza
por defecto para todas las paginas “page.php”.

Una de las modificaciones que vamos a realizar en esta plantilla es afiadir una caja la cual debe
salir un carrusel de productos. Los productos los cogeremos de la base de datos utilizando la
funcién de Wordpress wp_query, la cual le vamos a decir que queremos que nos muestre
todos los “post type” Productos, con un maximo de 50 y que los seleccione de forma aleatoria.
La funcién wp_query nos genera una vector con todos los elementos que le hemos solicitado,
por lo que para mostrar estos elementos vamos a utilizar un WHILE para ir mostrando uno a
uno con sus clases y la informacidon que necesitamos:

id="slider-productos™>»
ontainer”»
titulo™>< class="fa fa-stop"> </ >productos</p>
="texto"»>descubre nuetros productos mas actuales</p>»

class="owl-carousel owl-theme"”>
<?php
$default_query_args - array(
'post_type’ ‘productos’
'posts_per_page’ 5@,
"nopaging” true,
‘orderby’ ‘rand”

);

$query WP Query( $default query args );
>
<?php
( $query->have posts() ) {

( $query->have posts() ) {

$query->the post();

>
< class="item">»

<a href="<?php the_permalink(); ?>" title="<?php the_title attribute(); ?>">
<?php
the post thumbnail('full®);
2>
<p class="nombre-producto”><?php the title(); ?></p>

<fa>

Y

ILUSTRACION 40 - CONSULTA DE PRODUCTOS POR QUERY

Ahora tendremos que decir que estos 50 productos no los debe mostrar todos inicialmente, si
no tendra que mostrarlos como hemos comentado antes con el carrusel.

Para la realizacion de este carrusel vamos a utilizar dos librerias, Jquery y CSS, aunque esta
segunda la vamos a modificar para adaptarla al estilo del disefio y no dejaremos el estilo base
inicial. La libreria que hemos utilizado se llama “Owl carousel” y la podemos encontrar en los
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repositorios de GITHUB. Para su instalacién inicamente tendremos que descargarnos los dos
archivos comentados anteriormente (Jquery y CSS) y los afiadimos a la carpeta del tema hijo.

Como este carrusel solo se va a utilizar en la HOME vamos a decirle a nuestro archivo “page-
home.php” que cada vez que se cargue, tiene que incluir la carga de estos dos archivos con un
import. Si estos dos imports los ponemos en el Header, cada vez que se carga cualquier pagina
el servidor los carga, por lo que no es 6ptimo ya que estas realizando carga innecesaria para
cada pagina:

rel="stylesheet” href="/wp-content/themes/nacher/owl/owl.carousel.min.c:

stylesheet” href="/wp-content/themes/nacher/owl/owl.carousel.min.js" />
ILUSTRACION 41 - IMPORTACION DE LIBRERIAS EXTERNAS

Para anadir las funcionalidades del carrusel a nuestro listado de productos, tendremos que
afiadir tanto las clases que nos dicen en la documentacion de la libreria como la invocacion
Jquery para que el carrusel esté a nuestro gusto.

>
jQuery(document) .ready (function(){
var owl = jQuery('.owl-carousel');
owl.owlCarousel({

loop:tr
margin:
autoplay:true,
animateIn: 'fadeln’,
animateQut: ' fadeOut"',
autoplayTimeout:
autoplayHoverPause:
responsiveClass:true
responsive: {

H

items:

nav:tr

ILUSTRACION 42 - DEFINICION DEL SLIDER

Las clases que hemos afiadido al listado de productos son “owl-carousel owl-theme” a la caja
contenedora de todos los productos y para cada producto la clase “item” (podemos verlo en la
ilustracién 39 - consulta de productos por query).
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10.2 Plantilla footer

La plantilla footer se compone de dos secciones. La primera es “et-footer-nav” donde estaran
todas las columnas con la informacién. Desde dentro del Wordpress podemos editar y
modificar estas columnas (en nuestro caso seran 4) y afiadir los Widgets que deseemos.

Para asignarle 4 columnas nos vamos al dashboard Wordpress y en el menu lateral izquierdo
seleccionamos “/Apariencia/Personalizar”’, donde se nos abrira el personalizador y nos
iremos a la seccion “PIE” y entramos dentro de “DISENO”. Una vez estamos dentro vemos que

hay diferentes variables:

]
m
-
m
=
o

]
L
M
i
[

DISENC DE COLUMMNA

ILUSTRACION 43 - PERSONALIZACION ESTRUCTURA FOOTER

Ahora ya hemos seleccionado el disefio de 4 columnas, por lo que vamos a decirle al
Wordpress que queremos que aparezca en cada columna con los “Widgets”, para ello vamos a

“/Apariencia/Widgets” dentro del Dashboard de Wordpress:
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@ Escitorio Widgets | Gestionsr con vsta prava

Widgets disponibles Barra lateral - Area de pie de pagina #3
B Pig Area de pie de pagina #1 v Area de pie de pagina #4

L Archivos Audio

5 Cat : . 5 T S Area de pie de pagina #2

M Apatienca Nombre de widget
Categorias Comentarios recintes

HTML personalizado imagen

ILUSTRACION 44 — WIDGETS

Como vemos en la imagen, a la izquierda tenemos los diferentes Widgets que podemos
seleccionar y a la derecha las areas donde debemos afiadirlo. Nosotros para cada una de las
columnas hemos elegido el Widget “texto” donde podemos afiadir nuestro contenido HTML
personalizado:

Barra lateral v Area de pie de pagina #3 -

p . L. Texto: distribuidores v
Area de pie de pagina #1 -
Texto: productos v

Area de pie de pagina #4 -

, . L. Texto: naCHer v
Area de pie de pagina #2 -
Texto: informacion v

ILUSTRACION 45 — RESULTADO WIDGETS ANADIDOS

Luego una vez hemos afiadido todo el contenido le damos los estilos necesarios para que se
adapte al diseno.

Una vez tengamos esto acabado, faltara afiadir la segunda parte del footer, esta segunda parte
se llama “footer-bottom” y es el pie del footer.
En este pie por lo general Gnicamente va el Copyright y la publicidad de desarrollo. Esta
modificacién la vamos a hacer directamente en el archivo Footer y le daremos estilo con
nuestro css.
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11. Paginas productos

Ahora vamos a seguir con el desarrollo creando las paginas tanto de las categorias como de
los productos. Como los productos son un “Custom Post Type” tendremos que duplicar los
archivos “single.php” y otra vez “page.php”. Single sera la plantilla de un producto en concreto
y Page la plantilla de la categoria de productos.

Para diferenciarlos del archivo de plantilla genérico y no aplicar los cambios a todas las
paginas que utilicen estas plantillas, vamos a volver a renombrarlos. A “page.php” le
llamaremos “page-categoria-productos.php” y a “single.php” le llamaremos “single-
productos.php”.

Wordpress tiene una funcionalidad que al anadirle “productos” busca en su base de datos
todos los tipos de “post” para ver si hay alguno que coincide con “productos”. En nuestro caso
como previamente creamos el Custom Post Type “productos” lo enlaza automaticamente, por
lo que en ninglin momento desde dentro del Dashboard tendremos que asignarle nada. Con
esto ya podremos empezar la modificacién de nuestras plantillas.

En la plantilla de la categoria de los productos, vamos a afadir una barra donde aparezcan
todas las categorias existentes con los enlaces a su pagina, por lo que tendremos que realizar
otra “wp_query” diciéndole que queremos que nos de el array con todas las categorias creadas
para la taxonomia “Productos”.

$query args?2 array(
"post_type’ ‘productos’,
'taxonomy’ ‘category’,
"term’ ‘category-1",
‘nopaging’ true,

i

$query WP _Query( $query args2 );

ILUSTRACION 46 - QUERY CATEGORIAS

Con esto conseguimos que si en un futuro anaden nuevas categorias salgan automaticamente
y no tengamos que ir afiadiendo manualmente para cada nueva categoria.

La plantilla single es inicamente para mostrar los productos, ya que al ser “custom post type”
no los muestra si no le dices al Wordpress que existe una plantilla especifica para mostrarlos.
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12. Creacidon de contenido

Una vez ya tenemos todas las plantillas con las nuevas funcionalidades creadas, solo
tendremos que llenar de contenido nuestro sitio. Para la creaciéon del contenido vamos a
utilizar la plantilla constructora “Divi”, con esto conseguiremos que nuestro cliente final
pueda gestionar su web de la forma mas facil y eficiente.

@ El constructor Divi

Guardar en biblioteca Cargar disefio Vaciar disefio

Insertar médulo(s)

=

Insertar médulof(s) @ insertar médulols)

Sece E pecial

)

Insertar médulol(s)

[£] Adadir fila

ILUSTRACION 47 - CONSTRUCTOR DIVI

Como podemos ver en la imagen anterior, esto es el constructor “DIVI” el cual podremos
afiadir secciones y para cada seccion sus cajas con las columnas necesarias. En estas cajas se
puede insertar “widgets” para ajustarse a los requisitos que necesites:

Nueve médulo Anadir desde biblioteca

g Acorde6n @ Anuncio ﬁ Audio
Barra lateral Q Blog = Blog2
3 Botén p Busqueda Q Comentarios

@ Contador de niimero

= .
= Conmutador

(@D control deslizante de
video

Contadores de barra
&> cedigo (& pesizador
g] Galeria E’ Imagen

I%‘ Llamada & la accion DD Mapa

E Pestafias

°
@ Persona

@ Contadores circulares
ﬁ Correo Electrénico Optin

g Formulario de contacto

@ Iniciar sesién

a]c] Navegacién por los
mensajes

@ Portafelios

ILUSTRACION 48 - MODULOS CONSTRUCTOR DIVI



Aparte permite anadir nuevas funcionalidades con desarrollo propio. En este caso en la
segunda fila “Blog 2” es un desarrollo propio para los “custom post type”.

En las cajas donde esta el contenido, nosotros lo realizaremos con contenido html (<p>, <a>,
etc.) con las clases e ids necesarias. Luego el cliente podra modificar la parte del texto sin
romper el disefio y asi podra gestionar con facilidad su web. Ademas, podra guiarse con las
clases que le hemos asignado ya que dejan bastante claro que es cada elemento:

Texto Mdédulo Ajustes

Contenido Disefio Avanzado

Contenido:

Visu al _rr \‘.1 L

B [ LINK B-QUOTE BEt IN5 IMG UL OL L <CODE MORE CERRARETIQUETAS RAW OMNEHALF ONEHALFLAST ONETHIRD
ONE THIRD LAST OMNE FOURTH ONE FOURTH LAST TWO THIRD TWO THIRD LAST THREE FOURTH THREE FOURTH LAST THREE FOURTH LAST BOX
TOOLTIP LEARN_MORE SLIDER SLIDE BUTTON STUMBLE FACEBOOK TWITTER RETWEET FEEDBURMER PROTECTED

¢<p class="titulo">descubre todos<br>

nuestros productos</p>

<p class="texto">Lorem ipsum dolor sit amet,<br>
consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod<br:

tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.</p>

ILUSTRACION 49 - CONTENIDO HTML

13. Responsive

Actualmente la mayoria de visitas que reciben las paginas web son desde dispositivos mdviles,
aunque seguimos priorizando el disefio de escritorio. En los eventos web mas importantes ya
se comenta que en los préximos afios esto cambiara radicalmente y se empezara el disefio por
la version movil y ampliara a la de escritorio. De momento ain empezamos con la version
escritorio y se adapta a la version movil.

Ahora que ya tenemos el desarrollo finalizado, con el disefio que nos han solicitado y todo el
contenido anadido (en estos casos puede ser contenido de prueba o contenido definitivo,
segun si el cliente nos ha pasado ya los textos que deben colocarse en la web), nos queda
adaptar nuestra web a las diferentes resoluciones de los dispositivos. Actualmente los disefios
se realizan desde el tamafno maximo (1920px de ancho, version escritorio) hasta al tamafio
minimo (320px de ancho, versiéon movil), ésto quiere decir que la web debe visualizarse
correctamente entre estos dos limites.
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Para conseguir que se visualice correctamente entre estos dos intervalos, debemos hacer uso
de las “media queries” en css y para las comprobaciones utilizaremos herramientas que nos
permitird saber si se visualiza correctamente en todos los dispositivos o si aun debemos
solucionar el problema.

13.1 ¢Como se utilizan las media queries?

Una media querie se define como una o mas expresiones, implicando caracteristicas del
medio, la cual se resuelve como verdadera o falsa. El resultado de la consulta es verdadera si
el tipo de medio especificado en el media query concuerda con el tipo de dispositivo que esta
siendo mostrado y todas las expresiones en el media query son verdaderas.

Estas medias queries tienen operadores logicos (not, and y only), ademas podemos anidar
varias condiciones para que cumpla las caracteristicas que nosotros necesitamos. Esto
afectara a todos los estilos que le afladas dentro de los corchetes.

Vamos a poner varios ejemplos de media queries. En este caso vamos a decirle que queremos
que aplique estos estilos sélo cuando la resolucién sea mayor de “981px”:

(min-width: 1px) {

.et pb putters3 .dialeg-calendar .et pb column 1 2 {
width: 50%;
margin-right:

padding-right: ©

ILUSTRACION 50 - MEDIA QUERI 1

Ahora vamos a poner otro ejemplo y esta vez vamos a hacer uso de los operadores l6gicos. En
este caso vamos a decirle que queremos que su maximo sea “1280px” y su minimo sea
“1100px”, como ahora necesitamos decirle un Max y un Min tendremos que utilizar el
operador légico AND:

(max-width: 128@ 0
#ttop-menu {
padding-right:

ILUSTRACION 51 - MEDIA QUERI 2
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Por ultimo, vamos a ver otro ejemplo. Ahora vamos a hacer uso de las consultas anidadas, en
este caso le vamos a decir que queremos que lo aplique cuando la resolucién sea mayor que
700px pero, ademas, que solo lo aplique en dispositivos moviles y cuando la orientacién de
este sea horizontal.
(min-width: 7 )}, handheld (orientation: landscape) {
.et_pb_ putter: .dialeg-calendar .et pb column_1 2 {

width: H
margin-right:

padding- r':ight =

ILUSTRACION 52 - MEDIA QUERI 3

13.2 Herramienta de comprobacion

Una vez sabemos cémo utilizar las media queries, necesitamos comprobar que se visualiza
correctamente en todas las resoluciones y en todos los dispositivos, como nadie o casi nadie
en su casa tiene todos los dispositivos moviles y tablets, los de google nos han facilitado
mucho las cosas.

La herramienta que utilizamos para comprobar todas las resoluciones es una incorporada en
el navegador GOOGLE CHROME y se llama “Toggle device toolbar”.
Esta herramienta nos va a ofrecer poner la resoluciéon que nosotros queramos, ademas de
poder aplicar ZOOM e incluso tiene la resolucion de algunos dispositivos, sobre todo los mas
populares:

EN ES FR IT 4dreareservada | f W 2]

nacher =

naocher

somos fabricantes

conoce nuestra marca

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod tempor

ILUSTRACION 53 - EJEMPLO RESPONSIVE CON TOGGLE DEVICE TOOLBAR
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Como podemos comprobar en la imagen anterior, actualmente todas las cajas encajan
siguiendo una légica y sin dafiar la estructura del disefo. La imagen coincide con un ejemplo
de version tablet (889px de ancho).

14. Migracién a entorno de pruebas controlado

El siguiente paso, una vez esta la web finalizada, es subirlo a un entorno de desarrollo online,
esto nos servira para futuras modificaciones, las desarrollaremos en éste y una vez hecho lo
pasaremos a produccion, para que la web este el minimo tiempo sin servicio mientras se
realizan y aplican los cambios.

Para que no lo pueda visualizar el publico la pondremos en modo mantenimiento, el cual solo
podra visualizarse si estas conectado como administrador de Wordpress.

El primer entorno en el cual hicimos el desarrollo era en local por lo que nadie, aparte de
nosotros, podia visualizar la pagina web. Ahora el siguiente paso es una revision general de la
web de los miembros del equipo y el disefiador. En esta revision buscamos todo tipo de fallos,
tanto a nivel de disefio como a nivel de desarrollo. Esto se hace porque muchas veces uno
mismo no ve sus propios fallos y cuatro ojos ven mas que dos.

Una vez hemos realizado la revision, el siguiente paso es pasarle accesos al cliente para que
vea la web final (el cliente en principio solo habia visualizado el disefio y lo habia aceptado)
por lo que ahora ya va a ver su web definitiva. En este punto los clientes también suelen pedir
modificaciones o cambios y ademdas es donde afiade su contenido definitivo bajo nuestra
supervision.

Aparte, también aprovechamos para explicarle cdmo gestionar su sitio web antes de su
publicacién definitiva.

Para realizar esta migracién necesitaremos subir tanto la web como la base de datos a este
servidor, aparte tendremos que modificar en la base de datos todas las “url” ya que
actualmente nuestro sitio esta como “localhost” y a partir de ahora pasara a llamarse como el
dominio definitivo “www.nacher.es” y también el archivo de configuracion “wp-config.php”
donde tendremos que modificar los parametros de conexion a la base de datos.

En primer lugar vamos a preparar el servidor para poder subir nuestra web. Lo primero es
crear el directorio “nacher” y crear una nueva base de datos. Una vez tenemos todo esto
creado, modificaremos el archivo “wp-config.php” para que apunte a partir de ahora al
servidor de desarrollo y no a nuestro localhost (los cuales por motivos de seguridad no
podemos mostrar) y subiremos todos los archivos de la web a este directorio.

En segundo lugar modificaremos en la tabla “wp_options” de nuestra base de datos para
decirle que la “url” va a ser la nombrada anteriormente:
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http://www.nacher.es/

Editar 3c Copiar @ Borrar 1 siteurd http:/fwww.nacheres yes

5

Editar % Copiar @ Bomar 2  home hitp:/fwww.nacher.es yes

O

ILUSTRACION 54 - MODIFICACION BASE DE DATOS

Ahora, ya deberiamos visualizar la web correctamente, pero como la web no esta en su
dominio definitivo tendremos que modificar en nuestro ordenador el archivo “HOST” para
que ese dominio apunte a la IP del servidor de desarrollo. Como actualmente el dominio
definitivo ya estd comprado las DNS apuntan a este dominio y nosotros queremos acceder al
dominio de prueba.

Para editar nuestro archivo host tendremos que ir donde esta alojado éste. El directorio es el
siguiente: “C:\Windows\System32\drivers\etc”. Una vez estemos en este directorio veremos
un archivo llamado “hosts”, lo abrimos con cualquier editor de texto (en modo administrador
si no no deja guardarlo) y le indicamos que cuando en el navegador nos dirijamos al dominio
definitivo, este tiene que apuntar a la ip asignada:

# localhost name resolution is handled within DNS itself.

# 127.8.68.1 localhost
# . - localhost
nacher.es

W . nacher. es

ILUSTRACION 55 - MODIFICACION ARCHIVO HOST

Ahora si que podemos acceder a nuestra web, aunque los enlaces internos (imagenes, mends,
etc) no funcionaran correctamente ya que Wordpress utiliza enlaces absolutos y no relativos.
En nuestro caso, en todo el desarrollo hecho por cédigo utilizamos enlaces relativos, por lo
que no debemos modificar nada.

Para modificar todos estos enlaces de nuestra pagina web utilizamos una herramienta
llamada “SAR - SEARCH AND REPLACE”. Es un archivo php que lo afiadimos en la raiz de
nuestro proyecto y accedemos a él por el navegador. Desde el navegador le asignamos la url
vieja (la que queremos reemplazar) y la url actual (la que queremos que aparezca).
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SearCh/rePIaCe replace localhost with wWww.nacher.es use regex

name user pass host

database I S B =

tab|es @ all tables select tables

columns to exclude (optional, comma separated) columns to include only (opt

actions -

ILUSTRACION 56 - PROGRAMA SAR

Una vez finalizado este proceso, debemos borrar el archivo por motivos de seguridad. Ahora
ya tenemos nuestra web migrada y lista para empezar con la revisién.

15. Migracion al servidor definitivo

Ahora el dltimo paso es migrar nuestra web al servidor definitivo. Para ello debemos crear la
suscripcion al cliente en nuestro servidor. En nuestro caso los servidores se gestionan
mediante el panel “Plesk”. Rellenamos todos los datos del cliente y le asignamos la capacidad
contratada.

Inicio  Clientes

Adicion de un cliente nuevo

Aqui puede dar de alta clientes nuevos para sus servicios de hosting. Al dar de alta un cliente nuevo, creard una cuenta de cliente en Plesk asi comeo una suscripcion a uno de sus planes de hosting. Asimismo, también puede crear
complementos adicionales. La suscripcién también puede proporcionar un conjunto de recursos y serviclos totalmente personalizado y ne vinculado a ningun plan. En este caso, seleccione 'Ningune' al lado del plan de servicio.

Informacion de contacto

Introduzea la informacién de contacto del cliente.
Nombre de contacto * Nacher
Direccion de email * info@nacher.es
Nombre de la empresa

N° de teléfono

Direccion

Ciudad

Estado/Provincia

Cédigo postal

Pais Spain v

Informacién adicional

“
Solo texto sin formato - Se ignoraran todas las etiquetas HTML.

ILUSTRACION 57 - ALTA SUSCRIPCION CLIENTE
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Ahora le configuramos los accesos FTP, estos datos son los que utilizara el cliente ya que
nosotros utilizamos los datos de administraciéon con acceso a todas las suscripciones del

servidor. Ademas, le vamos a incluir en su dominio un certificado de seguridad SSL para que la
web sea segura.

Acceso a Plesk
Credendlales que usara el cliente para acceder a su panel del cliente.
Nombre de usuario * nacher

Contrasena *

Generar  Mostrar

Confirme la contrasefia * =~ esssssssnnnsanee

Suscripcién

propledades del sitio web aprovisionado junto con la suscripci6n.

@ Crear suscripcion para el cliente
esta casilla si ahora a suscr e servicio de
ira

cliente no dispone de una suscripe
al panel del cliente

Nombre de dominio * www. nacher.es

Direccién IP 178.255.225.116 (compartida) ¥

Nombre de usuario * nacher

Cuenta de usuario del sistema utilizada para administrar los archivos y carpet

Contrasena *

Generar  Mostrar

Confirme la contrasena *

Proteger con un certificado SSL/TLS
« Proteger el dominlo con Let's Encrypt

Let's Encrypt es una autoridad de certificacion (CA) que le permite crear un certificado SSL/TLS gratuito para su dominio. Cada mes, el certificado se renovara de forma automatica. Al hacer clic en el boton "Aceptar” confirma que ha leido y que
acepta las condiciones de servicio de Let's Encrypt.

ILUSTRACION 58 - CREACION DE ACCESO FTP Y PLESK

Una vez finalizado el proceso de configuracion, ya podremos gestionar nuestra suscripcion,
crear bases de datos, creaciones de correo, etc.

Inicio Dominios

nacher.es |-

Sitioweb en & httpdocs/  Direccién IP: 178.255.225.116  Usuario del sistema: nacher
1Y configuracion de hosting 4 Abrir B Vista previa  Suspender  Desactivar  Descripcion

Administrador de . - W -
s o Correo Bases de datos pacher * = Abrir @) WordPress  Instalar

MOSTRAR MENOS

P Acceso a hosting web B3 AccesoFTP Configuracién de hosting
- )
L
Let's Encrypt Git Configuracién de PHP
Versién de PHP: 7.1.20
":E Configuracién de Apache y nginx Administrador de archivos

':_'l Configuracién DNS

Direcciones de email et Configuracién de correo } ‘ Limitar correos salientes

S Certificados SSL/TLS Firewall para aplicaciones web
-

Directorios protegidos con contrasena
L

Copia de sitio web : Registros "',‘—\ Usuarios web

ILUSTRACION 59 - PANEL PLESK SUSCRIPCION
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16. Creacion de correos

Ahora vamos a dar de alta los correos electrénicos que nos han solicitado. Estos correos los
podran administrar mediante el webmail (via navegador) o configurarlos en cualquier gestor
de correo existente (outlook, thunderbird, etc.). Por lo general las configuraciones en gestores
de correo las realizamos nosotros mediante control remoto (teamviewer).

Inicia Dominios nacher.es Correo Direcciones de email

Crear direccidon de email

General

Siesta cuenta de correo esta asociada a un usuario adicional (el acceso al panel del cliente esta habilitado), los cambios que efectie en esti
credenciales de acceso del usuario adicional también se cambiaran a los nuevos valores.

Direccidgn de email * rrss @ nacher.es

#| Acceso al panel del diente (nombre de usuario: rrss@nacher.es)

Esta contrasefia se usara para acceder al buzdn de correo y para iniciar sesion en
Plesk si la direccidn esta asociada con un usuario adicional.

Generar Mostrar

Confirmar contrasefia
#| Buzdn de correo # Tamafio predeterminado (250 MEB)
Otro tamafio MB T

El tamafio del buzdn de correo no puede ser superior al tamafio predeterminado.
El nimere maximo de mensajes @ Predeterminade (100 mensajes por hora)

de email salientes Valor personalizado para el buzén de correo

0 mensajes llimitado

Descripcidn en Plesk

La descripcidn es visible para todos aguellos que dispongan de acceso a esta
cuenta de correo.

* Campos obligatorios ACEPTAR m

ILUSTRACION 60 - CREACION DE CORREOS ELECTRONICOS

16.1 Configuracion correo externo

Cuando un cliente nos solicita la configuraciéon desde una aplicacion externa de gestion de
correo debemos hacerla nosotros, ya que somos los que le brindamos el servicio de correo
electronico. Aparte por motivos de seguridad, nuestro servidor si detecta una mala
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configuracién o intentos de inicio de sesion fallidos (contrasefia mal puesta) bloquea la IP, asi
podemos controlar nosotros el bloqueo.
Para ello el cliente nos envia los datos de acceso a control remoto, una vez estamos dentro le
afiadimos las cuentas de correos que nos solicita para cada equipo.

Para agregar las cuentas en las aplicaciones necesitaremos tener los datos de configuraciéon
SMTP, en nuestro caso los servidores son: “mail.dominio.x” y los configuramos con protocolo
SSL (por seguridad). En el outlook cuando vamos a realizar la configuracién debemos
indicarle que queremos configurar manualmente los datos, la configuracién la vamos a
realizar por POP, inicamente dejaremos la copia de los correos en el servidor durante 14 dias,
esto se hace para tener un margen por posible pérdida de correos y para evitar que se llene la
capacidad del buzén de correo y se suspenda el servicio.

Configuracion de cuenta POP

rrssi@nacher.es (Mo es usted?)

Correo entrante
Servidor | mail.nacher.es Puerto | 995
| Este servidor requiere una conexidn cifrada (35L/TLS)

Requerir inicio de sesidn utilizando Autenticacidn de contraseria
segura [SPA)

Correo saliente
Servidor | mail.nacher.es Puerto | 465

Método de cifrado | S5L/TLS -

+| Requerir inicio de sesidn utilizando Autenticacidn de contraseria
segura [(SPA)

Entrega de mensajes

Ltilizar un archivo de datos existente

'IIIII-D |\.rer

ILUSTRACION 61- CONFIGURACION OUTLOOK

Una vez configurado realizamos las comprobaciones necesarias (envio y recepcién de un
correo) para comprobar que funciona todo correctamente.
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17. Repositorio Git

Ahora ya esta la pagina web en el servidor definitivo y funcionando correctamente. Podemos
decir que ya tenemos una version inicial del sitio por lo que cerramos este proyecto para que
el equipo de administraciéon pueda gestionar todo el tema administrativo con el cliente.

Ahora, lo que debemos realizar es subir la carpeta de nuestro tema hijo a nuestro repositorio
GIT. Git es un software de control de versiones, por lo que quedaran registrados todos los
futuros cambios realizados en el proyecto y también quien los ha realizado. Esto sirve también
para la actualizacion del css y scss ya que siempre vamos a tener el repositorio actualizado
con los dos archivos.

Git se puede utilizar tanto por aplicacién como por el terminal de comandos. Hay aplicaciones
muy intuitivas, por lo que no es necesario conocimientos previos en el terminal.

En nuestro caso utilizamos la herramienta “gitlab.com” que es gratuita y muy completa.

Al ser desarrollos web “pequefios” no realizamos el seguimiento inicial hasta tener web lista.
Esta herramienta supone un coste minimo de tiempo y los beneficios que aporta son grandes,
es practicamente obligatorio su uso en grupos de trabajo.

18. Posibles mejoras (Rendimiento)

Con el proyecto inicial ya finalizado, vemos que tenemos la “web montada” visualmente, con
todos sus productos, categorias, pagina de contacto, etc.

Pero una web requiere optimizacién para mejorar su carga y sobre todo para salir en las
primeras posiciones de Google requiere que cumpla unos requisitos minimos.

El primer paso que habria que realizar es la compresién de las imagenes sin pérdida de
calidad, todas las imagenes deben estar en “jpg”, con la resolucién maxima que se vaya a
utilizar y guardadas para web (el Photoshop dispone de esta caracteristica).

Una vez hemos reducido todas las imagenes de nuestra web, hay herramientas online que las
reducen mas sin perder calidad, un ejemplo de esta herramienta seria la web:
“compressor.io”.

Con este paso ganaremos tiempo en la carga de nuestro servidor ya que es un dato muy
importante y Google lo valora mucho.

Otra de las herramientas que nos ayudara con la optimizacion es el “Pagespeed” de Google.
Herramienta gratuita y online. Esta herramienta hace una revision de la web y nos saca una
lista de los fallos de carga que tiene, aparte te da una valoracién y puedes comprobar en
tiempo real las mejoras de carga tras solucionar los fallos que nos ha encontrado.

Por ultimo, deberiamos hacerle un analisis SEO, éste analisis consiste en solucionar todos los
enlaces sin destino (con la herramienta Screamingfrog), ampliar los textos de busqueda de la
web, hacer redirecciones para evitar errores 404, etc.
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19. Conclusiones

Este TFG ha sido desarrollado en base a un proyecto realizado por mi en la empresa que
actualmente trabajo. Consiste en la explicacién de la metodologia de trabajo utilizada en
“acceseo”. Este proyecto lo he desarrollado con la ilusién de que futuras incorporaciones
puedan adaptarse con la mayor rapidez y de la forma mas 6ptima posible a nuestro equipo de
trabajo.

Aqui explico todas las herramientas y procedimientos que seguimos para desarrollar un sitio
web personalizado y completo, en base a la experiencia generada y mis conocimientos
técnicos, obtenidos tanto en la universidad como en el puesto que desempefio.

Como vemos dia a dia, una pagina web la puede desarrollar cualquier persona con pocos
conocimientos, pero cuando vamos a desarrollar un sitio de esta envergadura y repercusion,
no es suficiente realizarlo, si no también debemos plantearnos cual es la mejor forma y
técnica.

Cuando yo empecé a desarrollar paginas no utilizaba las herramientas que utilizo ahora, ni
tampoco tenia los conocimientos que he adquirido con el paso del tiempo. Poco a poco, con las
necesidades que me iban surgiendo he ido indagando y buscando nuevas metodologias con la
finalidad de facilitar mi desarrollo diario y mejorar el trabajo en equipo.

A lo largo de estos afos trabajando, uno de los valores mas grandes que he aprendido es
realizar el desarrollo como me gustaria que lo hicieran si yo fuera él cliente. Es muy
importante siempre escuchar al cliente en todo y guiarle en esta nueva aventura, ya que
muchos de estos clientes no tienen experiencia en gestionar sus sitios web. Un punto muy
importante es facilitarle las cosas al maximo, ya que en este caso concreto son vendedores de
mobiliario y no tienen conocimientos previos en este campo.
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