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Resumen

En este trabajo se plantea el desarrollo de una aplicacion web para el comercio
electronico. Este portal permite gestionar la compra y venta de los distintos productos de un
modo sencillo y accesible desde cualquier dispositivo con navegador web.

Palabras clave: productos, jquery, aplicacion web, web adaptativa.

Abstract

In this work, we develop a e-commerce web aplication. The system allows one manage the
sale and purchase of products in a simple and accessible way from any device using a web
browser.

Keywords: products, jquery, aplication web, responsive web.
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1 Introduccidn

Este documento es la memoria del Trabajo Final de Grado en Ingenieria Informatica,
cursado en la Escuela Técnica Superior de Ingenieria informatica de la Universidad
Politécnica de Valencia.

Durante el resto del documento podremos ver la evolucion que ha sufrido el proyecto
para su desarrollo, desde el planteamiento y analisis de requisitos, hasta su
implementacion y disefio de la interfaz visible para el usuario final.

1.1 Contexto

Actualmente el uso de Internet esta cada vez mas extendido, ya no solo esta disponible
desde el ordenador personal de casa, sino que se ha extendido hasta los dispositivos
moviles. Lo que origina que se pueda acceder a Internet desde cualquier parte del
mundo. Esto ha propiciado que cada vez aparezcan mas paginas web, no solo para la
obtencidn de informacion, sino también para la realizacion de transacciones de compra
o0 venta.

El poder realizar compras y ventas a través de la web ofrece una cantidad de ventajas,
tanto para los usuarios que quieren adquirir alguna cosa como para las empresas o
usuarios que quieren vender algun producto. Algunas de estas ventajas son la
disponibilidad, ya que a diferencia de una tienda fisica, la tienda virtual esta disponible
las 24 horas del dia.

A partir de esta perspectiva surge la idea de implementar una aplicacion web de
comercio electroénico.

Esta aplicacién web pretende ser un punto de reunion para todas las personas que
qguieran vender o comprar algun producto de forma sencilla directamente desde el
ordenador, la tablet o el movil.

1.2 Objetivos del proyecto
La finalidad del proyecto es crear una aplicacién web que sirva para que los
usuarios puedan adquirir o vender cualquier producto de un modo sencillo.

El portal tratara de cubrir los siguientes objetivos esenciales:

e Permitir crear cuentas nuevas a los usuarios que deseen participar en él.

e Albergar y mostrar a los visitantes los productos que estan en venta.

e Acceder a una intranet donde modificar datos personales, subir nuevos
productos, consultar transacciones o darse de baja.

e Estar disponible en internet de modo que sea accesible desde cualquier
dispositivo.

1.3 Estructura del documento

Este documento presenta una estructura en etapas, comdn en el desarrollo de un
proyecto software. Estas etapas son las siguientes:

e Especificaciéon de requisitos: En esta fase se rednen todos los requisitos
funcionales que debe tener el producto final.
e Andlisis: El Anélisis describe la estructura y funcionalidad del producto
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mediante diagramas que permitan comprender el sistema. Se incluyen
diagramas de clases UML y casos de uso, que describen los principales
comportamientos de la web.

¢ Disefo e implementacién: En esta fase se describen los diferentes niveles que
componen la arquitectura de la aplicacién, asi como las diferentes tecnologias
utilizadas. Se describen detalladamente la implementacién y el cddigo
asociado.

e Conclusiones: En este apartado se sefialan las conclusiones finales obtenidas y
los objetivos cumplidos.

e Bibliografia: Por ultimo se detalla la bibliografia consultada para el desarrollo
del proyecto y/o la memoria.

e Anexos: En los anexos se incluyen los casos de uso, el disefio conceptual de la
base de datos, manual de usuario y cualquier documento que por su extension
se ha decidido incluir al final de la memoria.

&
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2 Especificacion de requisitos

2.1 Introduccion

2.1.1 Propésito
La especificacion de requisitos tiene como finalidad conocer lo que se demanda y
espera obtener de la aplicacién, muy importante para el desarrollo de la misma.

2.1.2 Ambito
Los duefios de la web han decidido crear un portal donde pueda congregarse cualquier
tipo de usuario con acceso a internet que quiera adquirir o vender un producto.

2.1.3 Definiciones, acronimos y abreviaturas

e Producto: Objeto que se ofrece en la web con la intencidn de satisfacer aquello
que necesita o desea el cliente.

e Anonimo: Es el perfil mas béasico de la web, ya que solamente puede buscar
productos y ver sus caracteristicas. Accede a la web sin identificarse.

o Cliente: Es la persona que recibe un producto a cambio de dinero.

e Vendedor: Es la persona que ofrece un producto a cambio de dinero.

e Caracteristicas productos: Propiedades o especificaciones de los productos que
se ofrecen.

e Carrito de la compra: Sitio de la web donde se van afadiendo los productos que
los clientes quieren adquirir.

e Registro: Introducir los datos del usuario en la base de datos de la web para
poder ser cliente/vendedor.

e Contrasefia: Clave de acceso privada a la web. Es personal e intransferible.

2.1.4 Vision global
El producto a desarrollar es una aplicacion web donde los usuarios puedan comprar o

vender cualquier producto.

Los visitantes de la web podran adquirir los productos que estén disponiblesy
podran ofrecer los suyos para la venta.

Para poder realizar cualquier transaccion, sera requisito indispensable haberse
registrado en la aplicacion.

')
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2.2 Descripcién general

2.2.1 Perspectiva del producto
La aplicacion que desarrollamos es totalmente independiente.

El sitio web podra ser visitado por cualquier usuario, independiente de la plataformay
del navegador que utilice.

2.2.2 Caracteristicas de usuario
Podemos distinguir entre varios tipos de usuario que pueden acceder a la web:

¢ Anoénimo: Cualquier persona no identificada que visita la web.
e Usuario registrado: Aquella persona que accede a la intranet mediante un
usuario y una clave.

(o}

(o}

Cliente: Aquel usuario que tiene intencion de adquirir algun producto
de la web. También puede ser vendedor.

Vendedor: Aquel usuario que quiere ofrecer un producto para venderlo
a través de la web. También puede ser cliente.

e Administrador: Persona encargada del mantenimiento de la web.

2.2.3 Operaciones permitidas
En este apartado se enumerardn las operaciones permitidas para cada uno de los

usuarios.

e Anonimo

(o}
(o}
(o}
o
(o}

Buscar productos.

Ver las caracteristicas de los productos.
Afadir productos al carrito.

Visualizar los productos del carrito.
Registrarse.

e Cliente-Vendedor

(0]

O 00O O0OO0OO0O0o0Oo

(0}

Buscar productos.

Ver las caracteristicas de los productos.

Acceder a la zona de usuario mediante nombre de usuario y contrasefia.
Modificar sus datos.

Comprar productos.

Subir productos para la venta.

Anadir productos al carrito.

Visualizar los productos del carrito.

Cerrar la sesion.

Darse de baja.

e Administrador

(0}

O OO O0OO0OO0OO0OOoOOo

Y 10

Buscar productos.

Ver las caracteristicas de los productos.

Acceder a la zona de administrador mediante usuario admin y contrasefa.
Modificar la contraseiia de administrador.

Dar de baja usuarios de la web.

Modificar los datos de los usuarios.

Subir productos para la venta.

Quitar productos de la web.

Modificar las caracteristicas de los productos.

Cerrar la sesion.
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2.2.4 Restricciones generales

Para acceder a la web no se requiere ningln hardware especifico, solamente acceso a
Internet y un navegador con JavaScript habilitado, ya que el servidor es el que se encarga
de gestionar las transacciones sobre la base de datos y de interpretar el cddigo PHP de las
paginas.

Solo el administrador, al identificarse, tiene posibilidad de modificar cualquier dato de la
web o la base de datos. Los demas usuarios solamente tendran acceso al panel de Usuario a
través de la web, para realizar las tareas que tienen permitidas.

2.2.5 Supuestos y dependencias
Debera haber un correcto funcionamiento de la base de datos y se deberdn realizar
copias de seguridad periddicamente.

2.3 Regquisitos especificos
2.3.1 Requisitos de interfaces externas

2.3.1.1 Interfaces de usuario
La aplicacion se visualizara en la pantalla del usuario, de forma sencilla e intuitiva.

2.3.1.2 Interfaces hardware
En nuestra aplicacibn no se necesita ningun interfaz hardware especifico, puede ser
visitada desde cualquier dispositivo que pueda conectarse a internet y navegar.

2.3.1.3 Interfaces software

La aplicacion sera creada en Windows 10 usando NetBeans. Estara en un servidor Apache
con una base de datos MySQL.

La aplicacién sera responsive o adaptativo de modo que pueda funcionar sobre cualquier
navegador y cualquier sistema operativo.

2.3.2 Requisitos funcionales

2.3.2.1 Almacenamiento y mantenimiento de los datos

1. Operaciones permitidas para usuario anénimo:
1.1. Listar Productos

Introduccion: Visualizar por pantalla una lista con los productos mas baratos
disponibles para comprar a través de la web.

Entradas: Acceso a la pagina principal de la web.

Proceso: Acceder a la pagina principal de la web.

Salida: Visualizacion de los resultados como una lista.

1.2. Buscar Productos

Introduccioén: Visualizar por pantalla una lista con los productos que coincidan.
Entradas: Filtro de buasqueda.

Proceso: Consultar datos que coincidan con la busqueda.

Salida: Visualizacion de los resultados como una lista.

n Yy
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1.3. Ver las caracteristicas de los productos.

Introduccioén:
Entradas:

Proceso:

Salida:

Visualizar por pantalla las caracteristicas de un producto.
Identificacién del producto del que queremos ver las caracteristicas.

Pulsar el boton de ver mas para poder ver las caracteristicas del

producto.
Visualizacion del producto en una nueva pagina.

1.4. Afadir productos al carrito

Introduccién:

Entradas:

Proceso:
Salida:

Afadir un producto al carrito de la compra para poder seguir viendo
otros productos.
Identificacién del producto que queremos afiadir al carrito de la

compra.
Pulsar el botén del carrito que pertenece al producto.

Mensaje de que el producto ha sido afiadido al carrito.

1.5. Visualizar los productos del carrito

Introduccioén:
Entradas:
Proceso:
Salida:

1.6. Registrarse

Introduccioén:
Entradas:
Proceso:

Salida:

Visualizar una lista con los productos que hemos afiadido al carrito.
Filtro de busqueda del carrito.

Ir a la pagina del carrito de la compra.

Visualizacion de los resultados como una lista.

Registrar un nuevo usuario en la web.

Datos de registro.

Rellenar formulario de registro e insertar los nuevos datos en la base de
datos.

Resultado del registro.

Operaciones permitidas para usuario cliente/vendedor (incluye las operaciones
permitidas al usuario anénimo):

2.1. Acceder a la zona de usuario mediante nombre de usuario y contrasefia

Introducciéon:
Entradas:
Proceso:

Salida:

2.2. Modificar sus datos

Introduccion:
Entradas:
Proceso:

Salida:

2.3. Comprar productos
Introduccion:

Entradas:

Proceso:
Salida:

Acceder a la zona privada mediante nombre de usuario y contrasefia.

Nombre de usuario y contrasefia.

Rellenar formulario de inicio de sesién y consultar si los datos son
correctos.

Resultado del inicio de sesion.

Modificar los datos personales del usuario.

Datos del usuario, nuevos datos.

Modificar en la base de datos aquellos datos que hayan sido
modificados.

Visualizacion de los datos modificados.

Anadir un producto al carrito de la compra para poder seguir viendo
otros productos.

Identificacién del producto que queremos comprar.

Pulsar el botén comprar del producto y finalizar la compra.
Mensaje de que la compra se ha realizado con éxito.
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2.4. Subir productos para venta

Introduccion: Afadir un producto a través de la zona de usuario para la venta.
Entradas: Caracteristicas del producto que queremos vender.

Proceso: Insertar los datos del nuevo producto en la base de datos.
Salida: Visualizacion del nuevo producto en la web.

2.5. Darse de baja

Introduccién: Dar de baja un usuario de la web.

Entradas: Datos del usuario que queremos dar de baja.
Proceso: Eliminar los datos del usuario de la base de datos.
Salida: Mensaje de confirmacién de la baja del usuario.

Operaciones permitidas para usuario administrador:

3.1. Listar Productos

Introduccion: Visualizar por pantalla una lista con los productos mas baratos
disponibles para comprar a través de la web.

Entradas: Acceso a la pagina principal de la web.

Proceso: Acceder a la pagina principal de la web.

Salida: Visualizacion de los resultados como una lista.

3.2. Buscar Productos

Introduccién: Visualizar por pantalla una lista con los productos que coincidan.
Entradas: Filtro de buasqueda.

Proceso: Consultar datos que coincidan con la basqueda.

Salida: Visualizacidon de los resultados como una lista.

3.3. Ver las caracteristicas de los productos.

Introduccion: Visualizar por pantalla las caracteristicas de un producto.

Entradas: Identificacién del producto del que queremos ver las caracteristicas.

Proceso: Pulsar el boton de ver mas para poder ver las caracteristicas del
producto.

Salida: Visualizacion del producto en una nueva pagina.

3.4. Acceder a la zona de administrador mediante usuario admin y contrasefia

Introduccion: Acceder a la zona privada mediante nombre de usuario y contrasefia.

Entradas: Nombre de admin v contrasefa.

Proceso: Rellenar formulario de inicio de sesién y consultar si los datos son
correctos.

Salida: Resultado del inicio de sesién como administrador.

3.5. Modificar la contrasefia de administrador.

Introduccioén: Modificar la contrasefia de administrador.

Entradas: Nueva contrasena de administrador.

Proceso: Modificar en la base de datos la contrasefia de administrador.
Salida: Mensaje de confirmacion de que la contrasefia se ha cambiado.

13 Y
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3.6. Dar de baja usuarios de la web.

Introduccién: Dar de baja un usuario de la web.

Entradas: Datos del usuario que queremos dar de baja.
Proceso: Eliminar los datos del usuario de la base de datos.
Salida: Mensaje de confirmacion de la baja del usuario.

3.7. Modificar los datos de los usuarios.

Introduccioén: Modificar los datos personales de un usuario.

Entradas: Datos del usuario, nuevos datos.

Proceso: Modificar en la base de datos aquellos datos que hayan sido modificados.
Salida: Visualizacion de los datos modificados.

3.8. Subir productos para venta

Introduccion: Afadir un producto a través de la zona del administrador para la venta.
Entradas: Caracteristicas del producto que queremos vender.

Proceso: Insertar los datos del nuevo producto en la base de datos.

Salida: Visualizacién del nuevo producto en la web.

3.9. Quitar productos de la web.

Introduccioén: Quitar un producto a través de la zona del administrador de la web.
Entradas: Producto que queremos quitar.

Proceso: Eliminar los datos del producto en la base de datos.

Salida: Confirmacion de que el producto ya no esta en la web.

3.10. Modificar las caracteristicas de los productos.

Introduccion: Modificar las caracteristicas de un producto desde el panel de administrador.
Entradas: Producto que queremos modificar.

Proceso: Modificar en la base de datos aquellos datos que hayan sido modificados.
Salida: Visualizacién de los datos modificados.

2.3.3 Restricciones de disefo
Se realizara un disefio general para cualquier situacion que se adaptara segun la interfaz del
usuario (responsive).

2.3.4 Atributos

2.3.4.1 Seguridad

La aplicacion no mostrard de manera publica los datos personales de los usuarios, tales
como nombre, apellidos o direccion, para protegerlos de posibles fraudes con sus datos
personales.

El usuario que desee utilizar los servicios de la Web tendra que identificarse dentro de la
pagina con su nombre de usuario y clave.

El servidor protegera todas las transacciones que se puedan realizar tanto del usuario hacia
el servidor como del servidor al usuario.

Y 14
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2.3.4.2 Mantenimiento

El mantenimiento se llevara a cabo por la persona asignada y autorizada previamente, con
conocimientos sobre el sistema.

Se realizaran las pertinentes copias de seguridad de la base de datos periddicamente.

15
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3 Anélisis
El siguiente apartado describe la fase de andlisis del proyecto. En esta etapa se
analiza la aplicacion que vamos a crear y se describe su estructura y funcionalidad

mediante diagramas UML, con los que entender su funcionalidad nos serd mas
sencillo.

Al final de esta fase tendremos un modelo con los diferentes actores que
interactdan con los objetos del sistema a través de diversas relaciones y las acciones
gue cada uno de ellos podré llevar a cabo.

3.1 UML

UML es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en
la actualidad. Es un lenguaje gréafico que sirve para visualizar, especificar, construir y
documentar un sistema. Lo vamos a utilizar para describir nuestro sistema, para
detallar y construir los métodos y atributos que estardn presentes en él.
Realizaremos varios diagramas para poder entender mejor nuestra aplicacion.

3.1.1 Diagrama de clases

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama de estructura estatica que describe la
estructura de un sistema mostrando las clases, sus atributos, operaciones (0
métodos) y las relaciones entre ellos. En él se crea el disefio conceptual de la
informacién que se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran
del funcionamiento y la relacién entre uno y otro.

Y
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Un usuario se considerard anénimo mientras no se identifique en la aplicacion.
Cuando lo haga pasara a ser usuario registrado.

El administrador es un usuario que no es cliente. El administrador se tiene que
registrar y tiene capacidad y permisos totales para modificar cualquier elemento de la
aplicacion.

Un usuario registrado pasara a ser cliente ya que podra realizar transacciones a través
de laweb. Un usuario que sea cliente no podra ser administrador.

De los usuarios registrados conocemos sus datos personales, asi como su nhombre de
usuario y contrasefia. También sabemos los productos que han subido para la venta o
los que han adquirido.

Los usuarios registrados y administradores podran subir productos para la venta. De
los productos conoceremaos su nombre, precio, descripcion, stock, categoria, fecha de
importacion y usuario que lo haya importado a la web.

Un producto tiene las siguientes caracteristicas:

e Nombre: Palabra que identifica al producto.
e Precio: Cantidad de dinero que cuesta el producto.
e Descripcion: Breve explicacién del producto.

e Categoria: Clase que se le asigna al producto para poder clasificarlo y facilitar
asi su busqueda.

e Fecha de importacién: Cuando se crea el producto y se sube a la web para que
pueda ser vendido.

e Stock: Cantidad de productos que hay disponible para la venta.

e Usuario que lo ha importado: Usuario registrado que sube el producto para la
venta.
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3.1.2 Diagramas de casos de uso
Los diagramas de casos de uso describen el comportamiento de la aplicacion vy
enfatizan lo que debe suceder en el sistema modelado.

En estos diagramas podemos observar varios actores, aquellos que podran actuar con
el sistema y se describe de este modo qué podran hacer.

En nuestro sistema podemos distinguir varios actores:

4
7% -

Anonimo Usuario Registrado

Adrmin

llustracion 3-2 - Diagrama de casos de uso

Anoénimo es toda persona que accede a la aplicacion sin identificarse, este actor
podra navegar por la web, pero no podré realizar ninguna transaccion, es decir no
podrd ni comprar ni vender productos. Si podrd, en cambio, cualquier usuario
registrado.

El actor usuario registrado puede a su vez ser Cliente o Administrador. Segun el
papel que desempefie tendrd unos privilegios u otros.

El cliente si podra realizar transacciones dentro de la web y podra acceder a una
Intranet donde podré realizar diferentes acciones.

El administrador es aquel con acceso total, que puede modificar por completo la
aplicacion, es el que se encarga de su mantenimiento.

A continuacion se muestran los casos de uso segun cada actor.
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3.1.2.1 Caso de uso: Anénimo

Buscary ver
las caracteristicas
de los productos

Anadir y visualizar
los productos
en el carrito
de la compra

Andnimo

Registrarse

llustracion 3-3 - Caso de uso: Anénimo

El usuario anénimo solamente puede navegar por la web. Puede buscar y ver los
productos pero no puede comprarlos. Este usuario también puede afiadir productos al
carrito de la compra pero para poder finalizar la transaccion se tiene que registrar en la

web.
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3.1.2.2 Caso de uso: Usuario Registrado

Buscary ver
las caracteristicas
de los productos

Anadir y visualizar
los productos

en el carrito
de la compra

Accedera
la zona de
s Uario

Usuario Registrado

Listar pedidos

Modificar
datos de usuario

llustracion 3-4 - Caso de uso: Usuario registrado
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Comprar productos

Importar o
Eliminar productos

Listar produtos

M odificar
productos

Usuaric Registrago

Cerrar sesion

Dar de baja
el us uario

llustracion 3-5 - Caso de uso: Usuario registrado
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3.1.2.3 Caso de uso: Administrador

Buscary ver
las caracteristicas
de los productos

Anadir v visualizar
los productos

en el carrito
de la compra

Acceder a
la zona de
adminis trador

Admin

Listar pedidos

Modificar
datos de los
usuarios vy

administradores

llustracion 3-6 - Caso de uso: Administrador
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Dar de alta
administrador

Dar de baja
usuario registrado
o adminis trader

Listar produtos

M odificar
caracteristicas
de los productos

Eliminar productos

Cerrar sesion

llustracion 3-7 - Caso de uso: Administrador
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4 Disefno e implementacion

4.1 Arquitectura del sistema

Nuestra aplicacion estad basada en el modelo Cliente/Servidor. Los clientes
realizan peticiones al Servidor Web que le ofrece la respuesta, de este modo la
capacidad de proceso esté repartida entre los clientes y los servidores.

Mediante esta arquitectura los accesos, recursos y la integridad de los datos son
controlados por el servidor, de modo que un cliente no puede acceder a aquellos datos
a los que no esté autorizado.

La arquitectura de nuestra web estara estructurada de la siguiente manera:

w

Capas de presentacion

Capas de Megocio

Capas de datos

f 3
w

Crigenes de datoe

llustracion 4-1 - Niveles de arquitectura

¢ Capas de presentacion: Esta capa de nuestra arquitectura se encarga de la
representacion de la informacion para el usuario final, interactuando con él y
comunicandose Unicamente con el nivel de aplicacion.

e Capas de aplicacién o negocio: Es donde se ubica el codigo de los programas,
gue se ejecutan, recibiendo las peticiones del usuario y enviandole las
respuestas tras el proceso.

o Capas de persistencia o datos: En esta capa se encuentran los datos guardados
en bases de datos y procesados por el nivel de aplicacion.
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4.1.1 Capa de presentacion
La capa o nivel de Presentacion se encarga de las siguientes tareas:

e Obtener informacioén del usuario

e Enviar la informacion del usuario a los servicios de negocio para su
procesamiento.

e Recibir los resultados del procesamiento de los servicios de negocios.
e Presentar estos resultados al usuario.

En nuestra aplicacion todas las paginas estan compuestas por tres fases distinguibles:

Una cabecera compuesta por el logo y un menu con el que podemos realizar
diferentes acciones. Desde este menu se puede ir a los diferentes departamentos.
También hay un boton que nos lleva a la pagina de inicio de sesidn, si estamos ya
registrados en la web nos llevara a la zona de usuario. Desde el mismo menu
podemos ir a la pagina del carrito de la compra. Y por ultimo, también contiene el
buscador, lo que nos permite encontrar cualquier producto en la web de una forma
mas rapida.

La ventana principal en la que se muestra toda la informacién al usuario y se
recogen los datos que este introduzca. Segun la pagina en la que estemos el
contenido variara.

El pie de pagina desde el que podemos obtener informacion de la web.

A continuacion la imagen muestra la estructura que tienen todas las paginas
de nuestra aplicacion para la version movil.

Y 26
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Pie de pagina
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Para la version de pc la estructura es la siguiente.

Logo Cabecera

Mend principal

Contenido Principal

Pie de pagina

llustracién 4-3 — Estructura versién PC

4.1.2 Capa de negocio
Este nivel es el encargado de realizar todas las operaciones a nivel de aplicacién.

Se denomina capa de negocio porque es aqui donde se establecen todas las reglas que
deben cumplirse. Esta capa se comunica con la capa de presentacion, para recibir las
solicitudes y presentar los resultados, y con la capa de datos (persistencia), para
solicitar al gestor de base de datos el almacenaje o la recuperacion de estos.

La capa de negocio es responsable de:
¢ Recibir la entrada de la capa de presentacion.

e Interactuar con los servicios de datos para ejecutar las operaciones de
almacenaje o recuperacion de estos.

e Enviar el resultado procesado a la capa de presentacion.

4.1.3 Capa de datos

La capa de datos o persistencia es donde los datos de la aplicacion estan almacenados.
Estd formada por la base de datos y el SGBD, que son los encargados de almacenar

toda la informacion de la web y permitirle el acceso de forma controlada y segura.
Solamente se comunica con la capa de negocio.

La capa de datos se encarga de lo siguiente:
e Almacenar los datos.
e Recuperar los datos.
e Mantener los datos.
e Laintegridad de los datos.
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4.2 Tecnologias utilizadas

Para realizar este proyecto se han utilizado varias tecnologias y lenguajes, ya sea para
el aspecto visual de la web, como del comportamiento y la dindmica.

Para el aspecto visual de la pagina se ha utilizado en conjunto HTML y CSS. El
primero para la estructura y el segundo para el aspecto. Hemos optado por usar
HTML y CSS porque son los lenguajes que siguen el estandar de la w3c lo que hace
que la mayoria de paginas web los usen. Esto hace que sean compatibles con todos
los navegadores web.

Para el comportamiento de la web se ha utilizado PHP en el lado del servidor y
JavaScript para el lado del cliente. Con PHP nos ocupamos de las acciones de acceso
a la base de datos y de envio y recepciéon de datos desde la web a la base de datos y
viceversa, asi como de la comprobacion de la sesién iniciada y autenticacion. Hemos
optado por usar PHP porgue tiene una gran comunidad de desarrolladores, lo que
hace que se pueda encontrar mucha documentacion e informacion en la web. Esto
nos ha facilitado solucionar facilmente los problemas que ibamos encontrando a la
hora de usar PHP.

PHP también tiene soporte para la conexion con la base de datos. Esto hace que
nuestra aplicacién sea mas robusta y pueda conectarse con facilidad a nuestra base
de datos.

Con javascript y jQuery hemos conseguido que la interfaz sea dindmica. Hemos
optado por utilizar javascript porque estd muy extendido en la web. Todos los
navegadores lo soportan y lo tienen activado por defecto. Javascript es facil de
aprender y esta totalmente integrado con HTML y CSS. También dispone de algun
framework como Jquery, el cual hemos podido utilizar en nuestra aplicacion web.

Para la base de datos se ha utilizado MySQL. Hemos usado MySQL porque es facil de
aprender, conociendo SQL hemos podido manejar la base de datos Mysql sin nigin
problema. MySQL es una base de datos ampliamente probada por distintos usuarios
y empresas, lo que conlleva que sea facil encontrar ayuda en la web.
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4.2.1HTML

HTML, sigla en inglés de HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de
hipertexto), hace referencia al lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas
web. Es un estdndar que sirve de referencia del software que conecta con la
elaboracion de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura basica
y un cédigo (denominado cédigo HTML) para la definicion de contenido de una
pagina web, como texto, imagenes, videos, juegos, entre otros. Es un estandar a cargo
del World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio WWW, organizacién dedicada a
la estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo
referente a su escritura e interpretacién. Se considera el lenguaje web mas
importante siendo su invencion crucial en la aparicion, desarrollo y expansiéon de
la World Wide Web (WWW). Es el estandar que se ha impuesto en la visualizacion de
paginas web y es el que todos los navegadores actuales han adoptado.

El lenguaje HTML basa su filosofia de desarrollo en la diferenciacion. Para afiadir un
elemento externo a la pagina (imagen, video, script, entre otros.), este no se incrusta
directamente en el codigo de la pagina, sino que se hace una referencia a la ubicacién
de dicho elemento mediante texto. De este modo, la pagina web contiene solamente
texto mientras que recae en el navegador web (interpretador del c6digo) la tarea de
unir todos los elementos y visualizar la pagina final. Al ser un estandar, HTML busca
ser un lenguaje que permita que cualquier pagina web escrita en una determinada
versién, pueda ser interpretada de la misma forma (estdndar) por cualquier
navegador web actualizado.

Sin embargo, a lo largo de sus diferentes versiones, se han incorporado y suprimido
diversas caracteristicas, con el fin de hacerlo mas eficiente y facilitar el desarrollo de
paginas web compatibles con distintos navegadores y plataformas (PC de escritorio,
portatiles, teléfonos inteligentes, tabletas, etc. No obstante, para interpretar
correctamente una nueva version de HTML, los desarrolladores de navegadores web
deben incorporar estos cambios y el usuario debe ser capaz de usar la nueva versién
del navegador con los cambios incorporados. Normalmente los cambios son
aplicados mediante parches de actualizacion automética (Firefox, Chrome) u
ofreciendo una nueva version del navegador con todos los cambios incorporados, en
un sitio web de descarga oficial (Internet Explorer). Por lo que un navegador
desactualizado no sera capaz de interpretar correctamente una pagina web escrita en
una version de HTML superior a la que pueda interpretar, lo que obliga muchas
veces a los desarrolladores a aplicar técnicas y cambios que permitan corregir
problemas de visualizacién e incluso de interpretacién de codigo HTML. Asi mismo,
las paginas escritas en una versién anterior de HTML deberian ser actualizadas o
reescritas, lo que no siempre se cumple. Es por ello que ciertos navegadores todavia
mantienen la capacidad de interpretar paginas web de versiones HTML anteriores.
Por estas razones, todavia existen diferencias entre distintos navegadores y versiones
al interpretar una misma pagina web.!

IHTML. Wikipedia:
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4.2.1.1 HTML5

HTMLS5 (HyperText Markup Language, version 5) es la quinta revision importante
del lenguaje basico de la World Wide Web, HTML. HTMLS5 especifica dos variantes
de sintaxis para HTML: una «clasica», HTML (text/html), conocida como HTMLS5, y
una variante XHTML conocida como sintaxis XHTML5 que debera servirse con
sintaxis XML (application/xhtml+xml). Esta es la primera vez que HTML y XHTML
se han desarrollado en paralelo. La versién definitiva de la quinta revisién del
estandar se public6 en octubre de 2014.

El desarrollo de este lenguaje de marcado es regulado por el Consorcio W3C.?2
Estas son algunas de sus novedades:

e Incorpora etiquetas (canvas 2D y 3D, audio, video) con codecs para mostrar los
contenidos multimedia. Actualmente hay una lucha entre imponer codecs
libres (WebM + VP8) o privados (H.264/MPEG-4 AVC).

e Etiquetas para manejar grandes conjuntos de datos: Datagrid, Details, Menu y
Command. Permiten generar tablas dinamicas que pueden filtrar, ordenar y
ocultar contenido en cliente.

e Mejoras en los formularios. Nuevos tipos de datos (eMail, number, url,
datetime ...) y facilidades para validar el contenido sin Javascript.

e Visores: MathML (formulas matematicas) y SVG (gréaficos vectoriales). En
general se deja abierto a poder interpretar otros lenguajes XML.

¢ Drag & Drop. Nueva funcionalidad para arrastrar objetos como imagenes.

4.2.2 CSS

Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo simple que
describe como se va a mostrar un documento en la pantalla, o c6mo se va a imprimir,
o0 incluso como va a ser pronunciada la informacién presente en ese documento a
través de un dispositivo de lectura.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el contenido de
la presentacion. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS
afectara a todas las paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento.

CSS funciona a base de reglas. Las hojas de estilo estdn compuestas por una o mas de
esas reglas aplicadas a un documento HTML o XML. La regla tiene dos partes: un
selector y la declaracién. A su vez la declaracion esta compuesta por una propiedad y
el valor que se le asigne. 3

2HTMLS5. Wikipedia:.
3Hojas de estilo (CSS). Wc3:
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4.2.3 Javascript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado. Se define como orientado a
objetos, basado en prototipos, imperativo, débilmente tipado y dindmico.

Se utiliza principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado
como parte de unnavegador web permitiendo mejoras en lainterfaz de
usuario y paginas web dinamicas.

JavaScript se disefid con una sintaxis similar aC, aunque adopta nombres y
convenciones del lenguaje de programacién Java. Sin embargo, Java y JavaScript
tienen semanticas y propositos diferentes.

Todos los navegadores modernos interpretan el codigo JavaScript integrado en las
paginas web. Para interactuar con una pagina web se provee al lenguaje JavaScript
de una implementacion del Document Object Model (DOM).

Actualmente es ampliamente utilizado para enviar y recibir informacién del servidor
junto con ayuda de otras tecnologias como AJAX. JavaScript se interpreta en
el agente de usuario al mismo tiempo que las sentencias van descargadndose junto con
el codigo HTML. 4

4.2.4 JQuery

jQuery es una biblioteca o framework de JavaScript, creada inicialmente por John
Resig, que permite simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el arbol DOM, manejar eventos, desarrollar animaciones y agregar
interaccion con la técnica AJAX a paginas web. >

4.2.5 JQuery Mobile

JQuery Mobile es un sistema de interfaz de ususario basado en HTML5 disefiado
para crear paginas web responsive y aplicaciones que sean accesibles para todos los
dispositivos mdviles, tablets y ordenadores. Esta siendo desarrollado actualmente
por el equipo de proyectos de jQuery. El desarrollo se centra en la creaciéon de un
Framework compatible con la gran variedad de smartphones y tablets, algo necesario
en el creciente y heterogéneo mercado de tablets y smartphones. EI Framework de
jQuery Mobile es compatible con otros frameworks moviles y plataformas como
PhoneGap y Worklight entre otros.

Todos los proyectos que utilizan jQuery Mobile utilizan mas o menos el mismo
codigo. Es importante enlazar las librerias JavaScript de jQuery y jQuery Mobile, asi
como sus hojas de estilo (estos archivos pueden descargarse y utilizarse localmente,
pero se recomienda enlazarlos desde el CDN de jQuery). ¢

4 JavaScript. Wikipedia:
5jQuery. Wikipedia:
6 jQuery Mobile. Wikipedia:
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4.2.6 PHP

PHP es un lenguaje de programacion interpretado de uso general. Disefiado para
el desarrollo web de contenido dinamico. Fue uno de los primeros lenguajes de
programacion del lado del servidor que se podian incorporar directamente en el
documento HTML en lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El
codigo es interpretado por un servidor web con un moédulo de procesador de PHP
que genera la pagina web resultante. PHP ha evolucionado, por lo que ahora incluye
también una interfaz de linea de comandos que puede ser usada en aplicaciones
graficas independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores web al igual
gue en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin ningun costo.

PHP se considera uno de los lenguajes mas flexibles, potentes y de alto rendimiento
conocidos hasta el dia de hoy, lo que ha atraido el interés de multiples sitios con gran
demanda de tréafico para optar por él como tecnologia de servidor.

Fue creado originalmente por Rasmus Lerdorfen 1995. Actualmente el lenguaje
sigue siendo desarrollado con nuevas funciones por el grupo PHP. Este lenguaje
forma parte del software libre publicado bajo la licencia PHP, que es incompatible
con laLicencia Publica General de GNU debido a las restricciones del uso del
término PHP.7

4.2.7 Fpdf
Fpdf es una biblioteca escrita en lenguaje de programacién PHP que permite crear
archivos en formato PDF sin ningln requerimiento adicional. Es gratuita, y su
licencia permite que sea modificada libremente.
Entre las funcionalidades que nos ofrece esta biblioteca nos encontramos:

e Eleccion de la unidad de medida, formato de pagina y margenes

e Gestion de cabeceras y pies de pagina

e Salto de pagina automéatico

e Salto de lineay justificacion del texto automaticos

¢ Admisién de imagenes (JPEG, PNG y GIF)

e Colores

e Enlaces

Este framework en PHP esté desarrollado con orientacion a objetos, siendo el Objeto
fpdf el encargado de ir almacenando la estructura, y mostrandolo con la funcién
Output, teniendo diferentes salidas tanto por pantalla como por impresora o
simplemente ofreciendo la posibilidad descargar el archivo. Fpdf ofrece la ventaja de
permitir crear pdf desde php con una relativa sencillez haciendo de intermediario
entre las funciones elementales de salida de datos que pintan el pdf y el usuario,
entre sus funciones mas utilizadas se encuentra Cell que es la base de todo el
muestreo, creando celdas las cuales pueden contener texto. 8

7PHP. Wikipedia:
8 Fpdf. Wikipedia:
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4.2.8 Mysql

MySQL es unsistema de gestion de bases de datos relacional, multihilo vy
multiusuario. Ha sido desarrollado bajo licencia  dual GPL/Licencia
comercial por Oracle Corporation y esta considerada como la base de datos de cédigo
abierto mas popular del mundo, y una de las mas populares en general junto
a Oracle y Microsoft SQL Server, sobre todo para entornos de desarrollo web. ®

4.2.9 AJAX

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono vy
XML), es una técnica de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas o RIA
(Rich Internet Applications). Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en
el navegador de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con el
servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios sobre las
paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y
usabilidad en las aplicaciones.

Ajax es una técnica valida para multiples plataformas y utilizable en muchos sistemas
operativos y navegadores, dado que estd basado en estandares abiertos como
JavaScript y Document Object Model (DOM). 10

4.2.10JSON

JSON, acronimo de JavaScript Object Notation, es un formato ligero para el
intercambio de datos. JSON es un subconjunto de la notacion literal de objetos de
JavaScript que no requiere el uso de XML.1

4.3 Herramientas utilizadas

Para la implementacién de la web y la base de datos se han utilizado diferentes
aplicaciones o herramientas.

4.3.1 NetBeans
Para la creacion de los ficheros HTML, Javascript, las hojas de estilos (CSS) y los
scripts de PHP hemos utilizado NetBeans.

NetBeans es un entorno de desarrollo integrado libre, hecho principalmente para
el lenguaje de programacién Java. Existe ademas un nimero importante de médulos
para extenderlo.

NetBeans es un proyecto de cédigo abierto de gran éxito con una gran base de
usuarios, una comunidad en constante crecimiento, y con cerca de 100 socios en todo
el mundo. Sun MicroSystems fundé el proyecto de codigo abierto NetBeans en junio
de 2000 y continta siendo el patrocinador principal de los proyectos (Actualmente
Sun Microsystems es administrado por Oracle Corporation). 12

9 Mysql. Wikipedia:
10 AJAX. Wikipedia:
11 JSON. Wikipedia:
12 NetBeans. Wikipedia:
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4.3.2 phpMyAdmin
Para mantener la base de datos MySQL remotamente hemos utilizado la
herramienta phpMyAdmin.

phpMyAdmin es una herramienta escrita en PHP con la intencién de
manejar la administracibn de MySQL a través de péaginas web,
utilizando Internet. Actualmente puede crear y eliminar Bases de Datos,
crear, eliminar y alterar tablas, borrar, editar y afadir campos, ejecutar
cualquier sentencia SQL, administrar claves en campos, administrar
privilegios, exportar datos en varios formatos y esta disponible en 72
idiomas.

Este proyecto se encuentra vigente desde el afio 1998, siendo el mejor
evaluado en la comunidad de descargas de SourceForge.net como la
descarga del mes de diciembre del 2002. Como esta herramienta corre en
maquinas con Servidores Webs y Soporte de PHP y MySQL, la tecnologia
utilizada ha ido variando durante su desarrollo. 3

4.3.3 XAMPP
Para las pruebas en local se ha utilizado XAMPP.

XAMPP es un servidor independiente de plataforma, software libre, que
consiste principalmente en el sistema de gestién de bases de datos MySQL,
el servidor webApachey los intérpretes para lenguajes de
script: PHP y Perl. El nombre proviene del acrénimo de X (para cualquiera
de los diferentes sistemas operativos), Apache, MySQL, PHP, Perl. Desde
la version "5.6.15", XAMPP cambi¢ la base de datos de MySQL A MariaDB.
El cual es un fork de MySQL conlicencia GPL.

El programa se distribuye bajo la licencia GNU y actia como un servidor
web libre, facil de usar y capaz de interpretar paginas dinamicas.
Actualmente XAMPP esta disponible para Microsoft
Windows, GNU/Linux, Solaris y Mac OS X. 14

4.4 Implementacién detallada

A continuacion se mostrara la descripcion detallada de la implementacion
del proyecto, con ejemplos de cédigo.

4.4.1 Capa de presentacion
Para la capa de presentacion se ha optado por utilizar HTML y jQuery
mobile para el disefio y CSS para cambiar el aspecto de la pagina.

13 phpMyAdmin. Wikipedia:
14 X AMPP. Wikipedia:
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4.4.1.1 Pagina principal

CompryVent = 4 ¥ 0o

Abril Lavigne

[ QUEEN.

Until Dawn ) . Assasins Creed )

¢ Quienes somos? Contacto

Privacidad
llustracion 4-4 — Capa de presentacion: Pantalla principal movil

En la pagina principal se nos muestra una lista con los productos que menor precio
tienen. Si pulsamos encima del producto nos dirigira a la pagina del producto, donde
podremos ver el nombre, precio, descripcion y stock del producto. También podremos
afadir el producto al carrito si pulsamos sobre el botén de comprar.
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CompryVent

Electrénica Informética Masica Software Videojuegos

Abril Lavigne

QUEEN_

Until Dawn ) | Assasins Creed

¢Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-5 Capa de presentacion: Pantalla principal PC

La version para pc de la pagina principal solamente tiene diferente a la del moévil la
cabecera, esto sucede también en el resto de paginas de la web. Podemos ver que
cambia el color del logo y podemos elegir directamente la categoria que queremos
mostrar. La caja de busqueda aparece fija, ya no tenemos que pulsar el botén de la lupa
para que aparezca como sucede en la version para movil.

4.4.1.2 Lista de productos por categoria

Esta pagina es muy similar a la principal. Se muestra una lista de productos filtrando
por la categoria a la que se ha asignado cada producto. La lista de productos se muestra
ordenada por precio de menor a mayor. En nuestra web hay cinco categorias
diferentes, Electronica, Informética, MUsica, Software y Videojuegos.
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CompryVent = 4 ¥ 09

Videojuegos

L mra
U!lGHﬁHTED

oy Uncharted

U - v
60 €

Until Dawn =
Ver

Assasins

Creed m
70 €

llustracion 4-6 - Capa de presentacion: Categoria Videojuegos movil

En la version para mévil en cada producto podemos ver su nombre y precio. También
tenemos dos botones el del carrito para afiadir este producto a nuestro carrito de la
compra y el de Ver para acceder a la pagina del producto donde lo podremos ver en
maés detalle.

En la version de pc se nos mostrard la imagen y el nombre del producto. Pulsando

encima nos llevara a la pagina del producto, donde veremos las caracteristicas en
detalle.
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CompryVent

Electrénica Informética Musica Software Videojuegos

B Fra
UNCHARTED

The Last of Us

-

&
o LhT o

llustracion 4-7 - Capa de presentacion: Categoria Videojuegos PC

4.4.1.3 Producto

En esta pagina vemos el producto en mas detalle. Podemos ver el nhombre, precio,
descripcidn y stock de cada producto. También tenemos el boton de comprar que
afadira el producto al carrito de la compra.

En la version para ordenador afiadimos una funcionalidad que en la version de mévil
no esta presente. Esta funcién es la de poder ver productos relacionados al que
estamos viendo. Apareceran tres productos de la misma categoria del que estamos
viendo.
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CompryVent XA B Q

Uncharted 4

L Pra

Precio: 60 €
Descripcion: Videojuego Ps4

Stock: 3

O Comprar

¢ Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-8 - Capa de presentacion: Producto version movil

CompryVent

Uncharted 4

Precio: 60 €

Descripcion: Videojuego Ps4

Stock: 3

O Comprar

Productos relacionados

Undil Davn Assasins Creed The Last of Us

T0€ T0E T0E

£Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-9 - Capa de presentacion: Producto versién PC
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4.4.1.4 Carrito de la compra

En esta pagina se muestran los productos que hemos ido afiadiendo al carrito de la
compra. Podemos ver la foto, nombre y precio del producto. Hay una caja de texto
donde podemos poner la cantidad de productos que queremos. A la derecha hay dos
botones, uno de actualizar, que al pulsar sobre él actualiza el precio del producto y el
precio total conforme a la cantidad que hayamos indicado. También se comprueba que
en la cantidad no pongamos mas productos de los que hay disponibles en stock. El otro
botdn de la x sirve para quitar el producto del carrito de la compra.

CompryVent = 4 ¥ Q
Mi cesta
Queen 30 €
1 ' 0
Star Wars:

Battlefront 140 € o

[

Precio Total: 170 €

Seguir comprando Realizar pedido

¢Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-10 - Capa de presentacion: Carrito version movil

Después de los productos aparecen dos botones, el de Seguir comprando, para que
podamos afiadir mas productos a nuestro carrito y el de Realizar pedido para poder
finalizar la compra.

En esta pagina la versién para mévil y pc contienen los mismos elementos.
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CompryVent

Electrdnica Infermética Masica Software

Videojuegos

i _ ‘ A kit

Mi cesta
MSI QET2 2000 €
[z ]
Power Point 2010 300 €
& ] o

Precio Total: 2300 €

Seguir comprando Reallzar pedido

¢ Quienes somos? Contacto

Privacidad

llustracion 4-11 - Capa de presentacion: Carrito version PC

4.4.1.5 Inicio de sesién

La pagina de inicio de sesion incluye los campos de usuario y contrasefia para acceder
a la zona de usuario, un enlace para el posible olvido de la contrasefia y dos botones,

uno para entrar cuando ya hayamos rellenado el formulario y otro para para que nos
lleve a la pagina de registro.

En esta pagina la version para movil y pc contienen los mismos elementos.
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CompryVent = 4 ¥ 9
Usuario
Contrasena
Recordar clave
Entrar

Registrarse

¢Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-12 - Capa de presentacion: Inicio de sesiéon version mévil

CompryVent

Elecirénica

Usuario

Contrasefia

Recordar clave Entrar

Registrarse

Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-13 - Capa de presentacion: Inicio de sesion version PC
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4.4.1.6 Registro de usuario

La péagina de registro incluye los campos de usuario, contrasefia y repetir contrasefa
para poder registrarse en la web. También esta el boton Crear cuenta, para cuando
hayamos rellenado los campos.

En esta pagina la version para moévil y pc contienen los mismos elementos.

d ® Q

CompryVent

Usuario

Contrasefa

Repetir Contrasena

Crear Cuenta

¢ Quienes somos? Contacto

Privacidad

llustracion 4-14 - Capa de presentacion: Registro versién movil

4.4.1.7 Zona de Usuario
La pagina principal de la zona para usuarios contiene todas las funciones que pueden
realizar los usuarios registrados. Las funciones son:

e Listar sus pedidos.
e Modificar los datos de usuario.
e Cambiar su contrasefa.
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e Darse de baja.

e Subir un nuevo producto.

e Listar todos nuestros productos.
e Cerrar la sesion.

En esta pagina la version para mévil y pc son similares.

Mi panel

[

Pedidos Mis datos

=

Xk k%

é.

Cambiar Contrasena Darse de Baja

oy

Nuevo Producto Mis Productos

=
7

Salir

llustracion 4-15 - Capa de presentacion: Zonal de usuario versién movil
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4.4.1.8 Zona de administrador
La pagina principal de la zona para administradores contiene todas las funciones que
pueden realizar los administradores. Las funciones son:

Listar todos los pedidos.

Modificar los datos de los usuarios.
Subir un nuevo producto.

Listar todos los productos.

Listar todos los administradores.
Cerrar la sesion.

En esta pagina la version para mévil y pc son similares.

n
-
|
o

CompryVent

Panel de Administrador

=

Pedidos Usuarios

s

Nuevo Producto Productos

{;!
» [

Lista de Administradores Salir

¢Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-16 - Capa de presentacion: Zonal de administrador version maévil
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4.4.1.9 Pedidos

En la pagina de pedidos podemos ver la lista de pedidos que ha realizado un usuario.
En esta pagina cuando accedemos a ella registrados con un usuario administrador
nos muestra los pedidos de todos los clientes.

La version para movil y pc difieren en los datos que se muestran. En la version para
movil tenemos el id de pedido, fecha de compra, precio total y la opcién de descargar
la factura del pedido en pdf. En la version para pc ademas de los campos anteriores
también se muestra el id de cliente al que pertenece el pedido y la opcion de ver el
detalle de la compra.

CompryVent = 4 w¥ 0

Lista pedidos

id Fecha Precio Descarga
Compra Total pdf

2016-08-18 .
1 00:00:00 220€ =
2016-08-18 .
3 18:29:26 630 € =
2016-08-20 .
6 22:37:27 30 € =

;Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-17 - Capa de presentacion: Pedidos versién movil
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CompryVent

Electrénica Informética Musica Software Videojuegos

Lista pedidos

 1d | Precio Total Detalle Compra

1 2 2016-08-18 00:00:00 220 € = ]
3 2 2016-08-18 18:29:26 B30 € B =]
6 2 2016-08-20 22:37:27 30€ B =

{Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-18 - Capa de presentacion: Pedidos versién PC

4.4.1.10 Datos de usuario
Esta pagina permite a los usuarios rellenar o modificar sus datos personales.

CompryVent

1]
[N
)
p

Datos de mi cuenta

Nombre

Carlos

Primer Apellido

Garcia

Segundo Apellido
Mayordomo

Email
carlos17@gmail.com
Direccion

Cl La piruleta n®21
Poblacian

Valencia
Provincia

Valencia
Teléfono

657961834

Modificar Datos

llustracion 4-19 - Capa de presentacion: Datos de usuario versién mévil
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4.4.1.11 Cambio de contrasefa

En esta pagina podemos modificar la contrasefia de un usuario. Primero tenemos que
introducir la actual contrasefia y después la nueva dos veces.

La versidn para movil y pc de esta pagina son similares.

CompryVent = 1 ®w 0o

Cambio de Contrasefa

Contraseria Actual

Nueva Contrasefia

Repetir Contrasefia

Modificar Contrasefa

¢ Quienes somos? Contacto

Privacidad

llustracion 4-20 - Capa de presentacion: Cambio contrasefia versién movil

4.4.1.12 Nuevo producto

La pagina nuevo producto nos permite subir un producto a la web.

Esta pagina esta disponible para usuarios registrados y para administradores. Esta
compuesta por un formulario y un botén para confirmar la importacion. También
tenemos que subir la imagen del producto que estamos afiadiendo.
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CompryVent = 4 " QqQ

Subir nuevo producto

Mombre

Precio

Categoria

Electronica

Descripcion

Imagen
‘Seleccionar archivo | Ning...nado
Importar Imagen

Selecciona una imagen

Subir Producto

llustracion 4-21 - Capa de presentacién: Nuevo producto versién maovil

4.4.1.13 Lista de productos

En la pagina de mis productos podemos ver la lista de productos que un usuario ha
subido para la venta. En esta pagina cuando accedemos a ella registrados con un
usuario administrador nos muestra todos los productos que hay en la web.

La version para movil y pc difieren en los datos que se muestran. En la version para
movil tenemos el nombre del producto, descripcion y la opcién de quitar el producto
de laweb. En la version para pc ademas de los campos anteriores también se muestra
el precio, la categoria, stock y la opcion de modificar el producto. Los
administradores ademas de todo lo anterior también pueden ver el nombre de
usuario que ha importado cada producto.
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CompryVent = 4. ®w Q

Mis Productos

— Borrar
| Descricion [ 5o
Descripcitn Producto

Disco d
l9gy Pop misica (]
S Programa de

Point ordenad_or para
2010 realizar
presentaciones.

o

Disco de
Queen musica. Titulo
Forever o
Rachet Videojuego Ps4 Q
Star
Wars: Videojuego Ps4 0
Battlefront
” " Programa para
Wirkon) ) mezclar musica 0

tMAuianac eamnc? Cantasta

llustracion 4-22 - Capa de presentacion: Lista de productos versién mévil

CompryVent

Electrénica

Mis Productos

|___Nombre M Pracio | | Descipdén [l Stock |
Abril Lavigne 20€ Musica Disco de musica. Tiulo: La soledad 1 3 0
Assasins Cread ToE Videojuegos Videojuago psd 10 o
[on 100 € Flechomea [han para jugar 5 [x)
HP 1540m 000 & Informabca Poratl HP, 2Gb da ram, Procesador 15, o
MSI QET2 1000 € Informética Portatil M5! 3 o
P54 400 & Electronica Videoconsola PS5 4 4 o
The Last of Us e Videojuegos Jumgo Psd | o
Unchared 4 &0 & Videojuegos Videojuego P54 | 0

llustracion 4-23 - Capa de presentacion: Lista de productos versién PC



Desarrollo de aplicaciones web para dispositivos méviles con jQuery mobile

4.4.1.14 Lista de usuarios

Esta pagina solamente esta disponible desde la zona de administradores.

En la pagina de lista de usuarios podemos ver todos los usuarios que no son
administradores.

La version para movil y pc difieren en los datos que se muestran. En la version para
movil podemos ver el nombre de usuario, estado y las opciones de modificar los
datos y darlo de alta o baja. En la versién para pc ademas de los campos anteriores
también se muestra la contrasefia del usuario.

CompryVent = 4 ¥ Q
Usuarios

Modifica Lo

(VERENE Datos [ 2ite/baja

Usuario
carlos Habilitado B o
luisa Habilitado B o
sergio Habilitado E o

¢{Quienes somos? Contacto

Privacidad

llustracion 4-24 - Capa de presentacion: Lista de usuarios versién movil
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CompryVent

Usuarios

Vodifcar Datcs

carlos 123456 Habilitada 0
Lisz 123456 Habilitado 0
Sergin 123456 Habilitado 0

L Quiznes somes? Contacto
Privacitad

llustracion 4-25 - Capa de presentacion: Lista de usuarios versién PC

4.4.1.15 Lista de administradores
Esta pagina solamente esta disponible desde la zona de administradores.

En la pagina de lista de administradores podemos ver todos los usuarios que son
administradores. También tenemos un botén para poder crear un nuevo
administrador.

La version para movil y pc difieren en algunos datos. En la version para movil
podemos ver el nombre de administrador, estado y las opciones de modificar la
contrasefia y darlo de alta o baja. En la versién para pc ademas de los campos
anteriores también se muestra la contrasefia del administrador.
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CompryVent = 1w q

Administradores

: Dar
: Modificar ;
Usuario Estado e alta/baja

Usuario
admin Habilitado B Q
admin1 Habilitado B o

Crear Administrador

¢Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-26 - Capa de presentacion: Lista de administradores versién mavil

Electrnica Informética Misica Software Videojuegos

- [ 0 £

Administradores
| Usuaro | Modficar conirasefia Dar altalbaja Usuario
admin admin Habiltada B Q
admint admin1 Hahiflado ) o

Crear Administrador

LQuienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 4-27 - Capa de presentacion: Lista de administradores version PC

53



Desarrollo de aplicaciones web para dispositivos méviles con jQuery mobile

4.4.2 Capa de aplicacion
Parala capa de aplicacion se ha utilizado PHP y JavaScript. Para el envio de

informacion de javascript a php se ha utilizado Ajax usando el método POST?5. Para
el envio de la informacion de php a javascript lo haremos enviando los datos en

formato JSON.

i . ! id; ] )
Wbz Ajax request ?J&ﬂ:-*c{m,;;kf DB query Database
 —— e L e

Google

- -
JSON data DB result

llustracion 4-28-Capa de aplicacion: Intercambio de datos

La imagen resume la forma en la que hemos realizado el intercambio de datos en
nuestra aplicacion.

4.4.2.1 Pagina principal

En la pagina principal se filtran los productos con una consulta MySQL para obtener
los productos con menor precio.

Z3ql = "SELECT * FR producto order by precio "
Sresult = mysgli query($link, $=gl);
Sproductos = arrav():
while ($rz = mysgli fetch array(Fresult)){

$id = utf8 encode ($r=['id prod']):

Simagen = utfi encode (Srs['ir

Snombre = utfi encode (fr=['n

Sproductos[] = array('id' => $id, 'nombre' => Snombre, 'imagen' => fimagen):
Sclose = mysgli close ($1link)

or die{"Ha sucedido un error inesperado en la desconexion de la bd"™)

echo json_ encode (Fproductos) ;

4.4.2.2 Lista de productos por categoria

Esta pagina es muy similar a la principal la Unica diferencia es la consulta que
hacemos a la base de datos.

15POST es un método de peticiones HTTP.
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Segun la categoria cambiara el id de la categoria, en la consulta que se corresponde
con el campo id_cat.

4.4.2.3 Producto

Cuando pulsamos sobre un producto pasamos por POST el id del producto para
poder realizar la consulta y sacar sus caracteristicas.

var id = "id="+idProd;
window.onload = function(){
producto () ;
prodBRel () ;
function produocto(){
wvar xmlhttp = new XMLHttpRequest():
wvar url = 'php/producto.php’;

xmlhttp.onreadystatechange= function() {
if (zxmlhttp.readyState === 4 && zxmlhttp.status === 200} {
recogeprod (xmlhttp. responseText) ;

xmlhttp.open ("POST", url, true);
xmlhttp.setRequestHeader {("Content-type"™, "application/x-www-form-urlencoded”);
xmlhttp.send (id) ;

Una vez hemos enviado el id del producto realizamos la consulta y devolvemos los
datos para que puedan ser tratados.

Sresult = mysgli query($
Sproducto = array():

while($rs = mysqli_fetch array($result)){

£id = utfs_encode($ra['l
Snombre = utf8_encode ($rs|
simagen = utf8_encode (Srs['in

Sdescripcion = utf8 encode($rs|
éprecio = utf8 encode (§rs|

&stock = utfd_encode (Sra[’

Sproducto[] = array('id' =» £id, 'nombre' =» fnombre, 'imagen' => $imagen, 'descripcion' =» Sdescripeion, 'precio' =» fprecio, 'stc

echo json_encode ($producto) ;

4.4.2.4 Carrito de la compra

Cuando afiadimos un producto al carrito de la compra lo que hacemos es crear una
cookie con el id del producto y el nombre.

La cookie es informacion enviada por un sitio web y almacenada en el navegador

del usuario, de manera que el sitio web puede consultar la actividad previa del
usuario. ¢

Lo que conseguimos con las cookies es que los productos que tenemos en el carrito

se queden guardados en el navegador. Estos permanecen hasta que cerremos el
navegador.

16 Cookie. Wikipedia:
55

'



Desarrollo de aplicaciones web para dispositivos méviles con jQuery mobile

La funcion afadir(id,nombre) es la que crea las cookies afiadiendo el id del
producto y el nombre.

function afiadir(id,nombre) {

Una vez afiadimos el producto nos aparece un mensaje como que el producto ha sido
afadido y nos lleva a la pagina del carrito de la compra.

4.4.2.5 Inicio de sesion

Cuando iniciamos sesion lo que hacemos es consultar en la base de datos si el nombre
de usuario y la contrasefia coinciden con los que hay guardados. Si los datos no
coinciden el usuario no podra iniciar sesién. En cambio si la consulta se realiza con
éxito lo que hacemos es guardar los datos con el uso de sesiones.

Las sesiones son variables en las que podemos guardar informacion, esta queda
registrada en el navegador y se puede acceder posteriormente.

Una vez llamamos a la funcidon sesién_start() ya podemos hacer uso de las
variables de sesion.

usuario;
iszdmin;

ario'] = £id usuario;

iy A

iy Ay AN
Ly Lo L
e ]

Una vez la consulta nos devuelve que el usuario existe guardamos el nhombre de
usuario, el id de usuario y el bit de control que nos indica si el usuario es
administrador en las variables de sesion.

4.4.2.6 Registro de usuario

En la pagina de registro de usuario lo que hacemos es coger los valores de los campos
del formulario que rellenan los usuarios e insertarlos en la base de datos.

La funcién insertar()se encarga de comprobar de que los campos no estén vacios,
gue las contrasefias coincidan y que no haya ya un usuario registrado con el mismo
nombre.

Una vez haya hecho todas las comprobaciones, inserta en la tabla usuario el nombre

de usuario, contrasefia, el bit de control si es administrador y el bit de activo que
indica si el usuario esté activo o no en la aplicacién.
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£s8qll = "INSERT INT u rio, passw, isfdmin,activo) VALUES ('susuario', '$password', '"1','l
Sresultl = Sthis-»mysgli-»query($agll);

$3gql2 = "SELECT 1id wsuario FROM usuario WHERE usuarip = '$usuario' and passw = '$password'":

fresult? = Sthis->mysgli->query($3gl?);

if(frz = fresult2->fetch array (MYSQLI ASS0C)){
$id = fre['id usuario'];

£2ql3 = "INSERT INTO cliente (id usuario) VALUES ('&id')":

fresult3 = Sthis->mysgli->query($3gl3);

Una vez lo ha insertado coge el id de usuario y crea una fila nueva en la tabla cliente.
En la tabla cliente serd donde estén guardados los datos personales del usuario.

4.4.2.7 Zona de Usuario y Zona de Administrador

A la zona de usuario pueden acceder todos los usuarios que estén registrados en la
aplicacion y que no sean administradores. Los administradores accederan a la zona de
Administrador que tiene otras funcionalidades diferentes.

Para acceder a estas zonas hay que iniciar sesion en la aplicacién, una vez iniciada la
sesion se nos redirige a la zona de usuario si nos hemos registrado con un usuario o a
la zona de administrador si lo hemos hecho con un usuario administrador.

En posteriores ocasiones si ya estamos registrados en la aplicacion y queremos volver
a la intranet, tenemos que ir a la pagina de inicio de sesién. El sistema comprueba si
ya estamos registrados y si el usuario es administrador o no. Esto lo comprueba por el
campo IsAdmin de latabla usuario.

function myFonction (response) {
wvar login = J50N.parse (response);

if (login.isAdmin === "1"){
window.location.href = "cliente.html"™;
telse if (login.isiBdmin === "2"){
window.location.href = "admin.html";
relsed
window.location.href = "usuario.html"™;

Si el valor del campo isAdmin es 1 nos lleva a la zona de usuario, si el valor es 2 nos
lleva a la zona del administrador, en caso contrario a los anteriores nos lleva a la
pagina de inicio de sesion.

Cuando queremos darnos de baja de la aplicacién el sistema lo que hace es modificar
el campo activo de la tabla usuario. No borra al usuario del sistema.

where usuario = 'Susuaricol' and passw = 'Spassword'"™;
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Desde la zona de usuario o administrador, cuando pulsamos sobre el botdn de salir, el
sistema lo que hace es borrar las variables de sesion. Esto lo hacemos con la funcion
sesion_destroy() que destruye toda la informacién registrada de una sesién.

4.4.2.8 Pedidos
Para listar los pedidos primero tenemos que saber si el usuario es administrador o no.
Lo comprobamos con la variable de sesiébn isAdmin. Si el usuario no es
administrador se ejecutara una consulta diferente a la que se ejecuta si es
administrador.

session_start();

fishdmin = §_SESSION['isAdmin']:
$id=%_ SESSION['id_usuario']:
if (fisidmin == 2){
$sgl = "SELECT * FROM compra CRDER BY id cliente";
lelsed
£sgl = "SELECT * FRCM compra WHERE id cliente='£id"'";

Si el usuario no es administrador filtramos la consulta a la tabla compra por el id de
usuario lo que nos devolvera solo los pedidos de dicho usuario.

4.4.2.9 Datos de usuario

Esta pagina primero consulta los datos que tiene registrados el usuario en la base de
datos y los muestra en cajas de texto editables. Una vez editamos los datos y pulsamos
sobre el boton de Modificar, el sistema comprueba los datos y los envia por AJAX
usando el método POST.

7 ("#modDatosl™) .click (function () {
var nombre = £("inc -

wvar apellidol = "y .wal():
var apellidoz2 = wali)
var email = £ ("Fema

var direccion = wal()

var poblacion = £ pawvall():
wvar provincia = £ wal()
var telefono = # o™y Wwwal()

var tarea = "modi
S.ajax({

dataType: 'json',
data: {tarea: tarea, nombre:nombre, apellidol:apellidol, apellidoZ:apellido?, email:email,
direccion:direccion, poblacion:poblacion, provincia:provincia, telefono:telefono}
}) .done (function(resp) {
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Una vez se han enviado los datos del formulario, realizamos la consulta que va a

actualizar los datos del wusuario. Esto lo

modificarDatos().

pubklic function modificarDatos (Snombre, fapellidol, $apellidoZ,
session start():

Wy oy Ay A

return json_encode ($subido);

"Sapellidol’,

hacemos con la funcion

femail, fdireccipn, $poblacion, $provincia, $telefono) {

ap = 'Sapellido2', "

on = '$poblacfion', provincia = '$provincia',”

Una vez se han actualizado los datos se muestra un mensaje de confirmacién
indicando que los datos se han actualizado correctamente.

4.4.2.10 Cambio de contrasefia
El proceso que se sigue en el cambio de contrasefia es el

mismo que hemos seguido en

el apartado anterior. La Unica diferencia es que hay que hacer dos comprobaciones

antes de actualizar la contrasefia. Primero hay que ver g

ue los datos que introducimos

en el campo de contrasefia actual se corresponden con la contrasefia del usuario.
Después hay que comprobar que el campo repetir contrasefia coincida con la nueva
contrasefia. Una vez hecho esto ya podemos hacer la consulta para actualizar la

contrasefa. Todo esto lo realiza la funcién modificaCo

public function modificaContr (Sconfctual, Scontl,Scont2) {
session start();

fusuario

Spassword = §

ntrQ

if (SconBictual == ""){
Ssubido = "Tienes gue introducir la contrasefia actual
telse if (SconBictual '= fpassword){
Ssubido = "La contrasefia actual ez incorrecta™:
telse if(Scontl == ""}{
£subido = "Tienes gue introducir la nueva co
telse if(Scont2 == ""){
Ssubido = "Tienes gue repetir la con
telse if(Scontl !'= Scont2){
Ssubido = "Las contrasenas n
relsed
$subido = "La contrasefia se

return json encode (3zubido);
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4.4.2.11 Nuevo producto

La pagina de crear un nuevo producto es similar a la pagina de registro de un usuario.
Nos encontramos un formulario el cual tenemos que rellenar para que el sistema
introduzca la informacion en la base de datos. Esta pagina es diferente a las otras que
contienen formularios porque en esta tenemos que subir una imagen al servidor.

session_start();
usuario = £ SESSICON[’

T oo Ty

id = %_SESS5ICN['id_usuario’

target_dir =
target_file = ftarget_dir . basename (¥ _FILES["img"] ["name"]}:
imageType = pathinfo(ftarget file, PATHINFC EXTENSICHN);

imageName = §_ FILES["img"] ["name"];:

if (fimageType = "jpg" || SimageType = "png" || %imageType = "gif"){
Zname = substr(fimageMName, 0, -4);

L T P R O

lelsed
Zname = substr(fimageMame, 0,-5);

if ( SimageType '= "jpg" && SimageType '= "jpeg")d
Zsubido = " 3 ]
telse if (%_FIL
L£subido = "E]

telse if (file_exists(Starget_file) 1

£subido ="La imagen ya existe, ca
lelsed
$sourcePath = § FILES['img']['tmp name'];

move uploaded file($sourcePath,ftarget_file) ;

fis)
|
|
I
L
¥
T
I
I
¥
w
k)
i
1
il
i
1
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T
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= mysgli gquery |
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mw H o
m
L]
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F
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|

nk, %=gql);

ubido = "La imagen se ha subido correctamente”

fclose = mysgli close($1link)

or die("Ha sucedido un error inesper

I
W]
[w]
m
I
4
I

4
m
]
I
I

4
[w]
m
I
W]

echo json_encode ($zubido);

Lo que hace este cddigo es realizar varias comprobaciones. Primero comprueba si la
imagen tiene el formato jpg o jpeg, si no tiene ninguno de estos formatos no se subira.
Después vemos su tamafio, ya que el tamafio maximo permitido son 2 MB. Lo
siguiente que comprobamos es si la imagen ya existe, si es asi pedimos que se le
cambie el nombre. Una vez realizado esto, si la imagen cumple los requisitos se subira
al servidor y se insertara en la tabla imagenes el id del usuario que la ha subido y el
nombre de la imagen.

4.4.2.12 Lista de productos

El funcionamiento de esta pagina es muy similar a la de pedidos. Realizamos una
consulta sobre la tabla producto para que nos filtre los productos. A diferencia de
los pedidos en esta podemos modificar los datos de los productos con un formulario
muy similar al de la pagina Nuevo producto que acabamos de ver. La otra hueva
funcionalidad que afiade es la de poder eliminar un producto de la web.
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id = § POST['id'];
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Pasamos el id del producto que queremos eliminar por POST y se ejecuta la consulta
gue elimina el producto de la base de datos.

4.4.2.13 Lista de usuarios y Lista de administradores

Lista de usuario y Lista de administradores son similares a la pagina de Lista de
productos.

La unica diferencia que hay es que cuando eliminamos un producto este se elimina
permanentemente de la base de datos. En cambio cuando damos de baja un usuario
este no se elimina. Lo que hacemos es modificar el campo activo en la tabla
usuario.

session start();

fishdmin = § SESSTON['isRhdmin'];

if ($isAdmin

fusuariol =

¥y A

tpassword =

relsed
fusuariol = §
Stpassword

£=sgl = "UPDATE usuario 5ET actiwvo = '0' where usuario = 'fusuariol' and passw = 'Spassword'"™;

fresult = mysgli gquery($link,s=gl):;
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4.4.3 Capa de persistencia

Para la manipulacion y almacenamiento de los datos de nuestra web, se utiliza una
base de datos creada en MySQL. Para mantenerla hemos utilizado la herramienta
phpMyAdmin. Como ya hemos comentado, esta aplicacion nos permite interactuar
con una base de datos de una forma sencilla y desde una interfaz web.

Para poder comunicar la aplicacion web con la base de datos tenemos que realizar
una funcién que permita conectar con la base de datos. Antes de esto hemos creado
un script php llamado login.php con los datos de la conexion.

<?php

kdb_:nst:ame = 'localhos
sdb database = '

Z2db username = 'root';

$db password = '';

>

Incluiremos este archivo al principio de cada script que necesite conexion con la base
de datos.

Después de anadir este archivo llamamos a la funcion que va a abrir la conexion a la
base de datos.

<?php
require once 'login.php':

flink = mysgli connect ($db hostname, $db username, $db password, $db database):;

Una vez realizada la conexién, la aplicacion web puede comunicarse con la base de
datos.

Las tablas que se han utilizado para este proyecto son las siguientes: “categoria”,

“cesta”, “cesta_prod”, “cliente”, “compra”,
“modopago” , “producto” y “usuario”.

factura”,“imagenes” ,

1174

item_compra”,

A continuacion se muestra la estructura de cada una de estas tablas.
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.| Examinar [\ Estructura || SQL 4 Buscar 3¢ Insertar 4 Exportar [wl Importar = Privilegi & o i ¥ Mas

¥ Estructura de tabla &5 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
[ 1 id_categoria - int(3) No  Ninguna AUTO_INCREMENT .7 Cambiar @ Eliminar ,a Primaria |y Unico w Mas
. 2 nombre varchar(30) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar _ Primaria |y Unico w Mas

llustracion 4-29 - Capa de persistencia: Tabla categoria

|| Examinar M Estructura /| SQL 4 Buscar 3¢ Insertar &} Exportar [ Importar ' Privilegi & o i v

# Estructura de tabla 48 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
[y 1 id_cesta 5 inl(5) No  Minguna AUTO_INCREMENT # Cambiar @ Eliminar 4» Primaria [§j Unico » Mas
(1 2 id_cliente in(5) No  Ninguna " Cambiar @ Eliminar . Primaria |y Unico w Mas
;3 fecha datetime No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar 2 Primaria [jj Unico w Mas

llustracion 4-30 - Capa de persistencia: Tabla cesta

T Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: tig » I Tabla: cesta_prod

| Examinar [ Estructura [ SQL 4 B #< Insert: =4 Export: « Importar = Privilegi 4" Operaci -

¥ Estructura de tabla 42 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejami Atri Nulo Predeterminado Extra Accion
@1 id_cestp 4 Inl(5) . No  Ninguna AUTO_INCREMENT &” Cambiar @ Eliminar _,f,;‘ Frimaria |y Unico w Mas
|| 2 id_producto inf(5) Mo Ninguna o+~ Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico »Mas
1 3 cantidad int{5) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar J® Primaria g Unico w Mas
1 4 precio double Mo Ninguna o’ Cambiar @ Eliminar > Primaria y Unico + Mas
[ 5 id_cesta int(5) No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar & Primaria |y Unico » Mas

llustracion 4-31 - Capa de persistencia: Tabla cesta_prod
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@ Base de datos: Hfg » B Tabla: cliente

] Examinar 4 Estructura ] SQL 4 Buscar ¥ Insertar = Exportar |« Importar = Privilegios 4* Operaciones ¥ Mas

v Estructura de tabla &2 Vista de relaciones

#  Nombre Tipo Cotejamiento Afributos Nulo Predeterminade Extra Accion
(11 id_cliente =~ int(5) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar & Primaria g Unico w Mas
2 nombre varchar(30) No  Ninguna 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico w Més
g 3 apellide varchar(30) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar % Primaria |y Unico w Mas
4 apellido2 varchar(30) No  Ninguna o7 Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico w Mas
1 5 email varchar(30) No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar  Primaria [ Unico » Mas
B direccion varchar(30) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar (> Primaria |y Unico = Mas
(1 7 poblacion varchar(30) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar % Primaria [y Unico w Mas
& provincia varchar(30) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria [y Unico + Mas
18 telefono varchar{30) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar (> Primaria |y Unico w Mas
10 id_usuario  inf(11) Mo Ninguna o Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico + Mas

llustracion 4-32- Capa de persistencia: Tabla cliente

ndor: 127.0.0.1 » [ Base de datos: tig » |8 Tabla: compra

| Examinar [ Estructura || SQL - Buscar }: Insertar =+ Exportar |« Importar = Privilegios " Operaciones ¥ M4

# Estructura de tabla 42 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejamiento Atri Nulo Predetermi Extra Accién
[ 1 id_pedido > inY(5) No  Minguna AUTO_INCREMENT # Cambiar @ Eliminar J Primaria [y Unico = Mas
[ 2 id_cliente int(S) No  Ninguna .~ Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico wMas
[ 3 fecha datetime No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar [ Primaria [ Urnico = Mas
[ 4 id_factura  int(5) No  Minguna +” Cambiar @ Eliminar _» Primaria |y Unico wMas
7 5 precio double No  Minguna " Cambiar @ Eliminar 5 Primaria [ Unico w Mas

llustracion 4-33 - Capa de persistencia: Tabla compra

7 Senvidor: 127.0.0.1 » [} Base de datos: th

|l Exami ¥ E a [ saL 4 Buscar ¥t Insertar & Exportar [« Importar = Privilegi & Of i A |

b# Estructura de tabla &2 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejamil Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
id_fact > int(5) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar J® Primaria (g Unico + Mas
1 2 id_cliente inl{5) No  Ninguna " Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico w Més
3 precioTotal double No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar [ Primaria [§j Unico w Mas
4 fecha datetime No  Ninguna o7 Cambiar @ Eliminar = Primaria |y Unico » Mas
5 id_pago int(5) Mo  Minguna & Cambiar @ Eliminar /> Primaria [§j Unico w Mas

llustracion 4-34 - Capa de persistencia: Tabla factura
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CF Servidor: 127.0.0.1 » [ Base de dalos:

| Exami it E L[] saL 4 Buscar #¢ Insettar =) Exportar [w! Importar = Privilegi # op i ¥ Ma=
 Estructura de tabla 42 Vista de relaciones
# MNombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminacde Extra Accién
o1 id_img > int(5) No  Ninguna AUTO_INCREMENT # Cambiar @ Eliminar & Primaria (g Unico = Mas
[ 2 nombre varchar(200) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar 2 Primaria |y Unico w Mas
() 3 id_cliente int(5) No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar L» Primaria [y Unico = Mas

llustracion 4-35 - Capa de persistencia: Tabla imagenes

T Senvidor: 127 » [} Base de datos: tig » [ Tabla: item_compra

|| Examinar * Estructura || SQL 4 Buscar ivr Insertar =4 Exportar [« Importar =9 Privilegios J° Operaciones =

¥ Estructura de tabla 42 Vista de relaciones

# MNombre Tipe Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion

1 idge int(5) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar & Primaria [ij Unico w Mas
2 id_pedido inl(5) No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar % Primaria | g Unico wMas
3 id_producto inl(5) No  Ninguna " Cambiar @ Eliminar 3 Primaria [gj Unico = Mas
4 precio double No  Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico w Mas

5 cantidad int(5) No  Ninguna &7 Cambiar @) Eliminar % Primaria [j Unico w Mas

llustracion 4-36 - Capa de persistencia: Tabla item_compra

B Base de dalos: tig » B Tabla: modopago

| Exami it E L] saL 4 Buscar #¢ Insertar & Exportar [w} Importar = Privilegi & O iones ¥ Ma=

+ Estructura de tabla 42 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accion
1 id_pago > int(5) Mo Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar ,9 Primaria |y Unico w Mas
2 nombre varchar(30) No  Minguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico w Mas
(1 3 detalles varchar{50) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico w Mas

llustracion 4-37 - Capa de persistencia: Tabla modopago
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B [7Servidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: tfg » [ Tabla: producto

| Examinar b Estructura L SQL 4 Buscar ¥t Insertar w4 Exportar | Importar = Privilegios " Operaciones ¥ Mais

v Estructura de tabla 42 Vista de relaciones

# MNombre Tipo Cotejamiento Atributos Nulo Predeterminado Extra Accién

;1 id_prod int(5) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @ Eliminar & Primaria |y Unico w Mas
2 id_cat int(5) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico = Méas
3 nombre varchar(30) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar % Primaria |y Unico w Mas

- 4 precio double MNo  Ninguna 7 Cambiar @ Eliminar > Primaria y Unico w Més
5 id_vend int(3) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria g Urnico w Mas

& descripcion varchar(200) MNo  Ninguna o Cambiar @ Eliminar . Primaria |y Unico + Més
7 imagen varchar(200) No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar & Primaria [ Unico w Mas
2 stock int(5) No  Ninguna o Cambiar @ Eliminar - Primaria |y Unico = Mds

4 fecha_creacion datelime Mo Ninguna &* Cambiar @ Eliminar & Primaria |§ Unico w Mas

llustracion 4-38 - Capa de persistencia: Tabla producto

7 Senvidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: Hig » i Tabla: usuario

_| Examinar ¥ Estructura L[ SQL . Buscar #¢ Insertar w4 Exportar [« Importar ' Privilegi #" Operaci = Mas

# Estructura de tabla 6@ Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejami i Nulo P i Extra Accion

1 id_usuario  inl{5) Mo Ninguna AUTO_INCREMENT .7 Cambiar @ Eliminar J» Primaria g Unico = Mas

2 usuario varchar(30) Mo  Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico w» Mas

3 passw varchar(30) Mo Ninguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria g Unico » Mas
4 isAdmin int{1) No  Ninguna »” Cambiar @ Eliminar > Primaria |y Unico » Mas
. 5 activo int(5) Mo Minguna & Cambiar @ Eliminar > Primaria ‘g Unico w Mas

llustracion 4-39 - Capa de persistencia: Tabla usuario

Cada una de estas tablas seran las encargadas de gestionar los datos que sean
proporcionados por el sistema mediante las consultas que se realizan en cada
momento y en cada situacién de la aplicacion web.

Las consultas pueden ser para insertar datos (INSERT), actualizarlos (UPDATE),
recuperar datos (SELECT), o eliminarlos (DELETE).
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5 Conclusiones

La tematica principal de este trabajo ha sido el comercio electrénico. Me decanté por
este tema porqgue el comercio electrénico es algo actual y que estd en auge, cada vez
usamos mas internet para realizar compras sin tener que salir de casa.

Al principio la parte del disefio me cost6 algo mas porque tuve que comenzarlo desde
cero y sin usar ninguna plantilla. Como la web es adaptativa, que se viera bien en
todos los dispositivos conllevé que el trabajo fuera un poco mas costoso.

En la parte de programacién he podido aprender nuevos lenguajes, que no he visto
en la carrera, como PHP. El lenguaje PHP ha sido una tecnologia de desarrollo web
muy atil y muy facil de manejar, ya que tiene semejanza con otras tecnologias que me
han ensefiado como Java o C#. También he podido mejorar otros lenguajes que si
habiamos visto como HTML y CSS.

En general este proyecto me ha servido para reforzar todos mis conocimientos que
tenia sobre la programacién web y sobretodo aprender y ver todo el proceso que hay
que llevar a cabo para realizar una aplicacién web.

5.1 Posibles ampliaciones

En una futura mejora de la aplicacion web se podrian dar las siguientes
ampliaciones:

o Integrar la web en las principales redes sociales.
¢ Afadir una nueva forma de pago como PayPal.

e Realizar comunicaciones sobre el estado de las transacciones con los clientes
mediante el uso del correo electronico.
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{ Anexos

7.1 Anexo I: Casos de uso

Caso de uso

Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Buscar y ver las caracteristicas de los
productos.

Cualquier usuario.
Visitar las diferentes paginas de la web para encontrar el producto

gue necesiten los usuarios.
Cualquier persona que visite la web puede navegar por sus

secciones en busca de algun producto.
Disponer de navegador web e internet.

Interaccién con el usuario Obligaciones del
sistema sistema

2. Elsistema redirige
al usuario a la zona
elegida.

1. El usuario hace clic en
cualquiera de los
enlaces de la web.

Caso de uso

Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Anadir y visualizar los productos
en el carrito de la compra.

Cualquier usuario.
Llevar una cuenta de los productos que queremos adquirir, tanto
de la cantidad como del precio.

Los productos que queremos comprar se van guardando en el
carrito mientras buscamos mas productos.
Disponer de navegador web e internet.

Interaccion con el usuario
1. El usuario hace clic en los
productos que quiere afiadir.

Obligaciones del sistema
2. Elsistemaguardael
producto en el carrito.
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Caso de uso
Actores
Propdsito
Resumen
Precondiciones

Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Registrarse

Andénimo

Obtener un nombre de usuario para acceder al sistema.
Cualquier persona puede registrarse en la aplicacion.
Disponer de navegador web e internet.

Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. Elusuario pulsa el 2. Elsistema redirige al
enlace Iniciar Sesion. usuario a la pagina de
registro.
3. Elusuario rellenacel 4. Elsistemainsertael
formulario y le da al nuevo usuario.

botdn de registrarse.

Si no se rellena algun dato obligatorio, el sistema lo comprobaray
mostrard el error.

Caso de uso
Actores
Propdésito
Resumen

Precondiciones

Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Y 70

Acceder a la zona de usuario.
Usuario registrado.
Acceder a la zona restringida de la web.
Cualquier usuario que esté registrado puede acceder a su
zona privada mediante su usuario y contrasefia.
Ser un usuario registrado.
El usuario accederd a la intranet.
Interaccién con el usuario Obligaciones del sistema

1. Elusuario pulsa el 2. Elsistemaredirige al
enlace Iniciar Sesion. usuario al formulario de
inicio de sesion.
3. Elusuario rellena el 4. El sistema comprueba
formulario con los datos gue los datos sean
y pulsa el botén de correctos y redirige al
entrar. usuario a su zona
privada.

Sien el paso 3 se comprueba que algiin dato no es correcto el
sistema informaré del error.
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Caso de uso
Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Listar pedidos.

Usuario registrado.

Ver en detalle las compras que ha
realizado un usuario.

Cualquier usuario registrado puede ver todos los detalles de sus
compras.
Ser usuario registrado.

Interaccién con el usuario
1. Elusuario acede a la
pagina de Pedidos desde la
zona de usuario.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema le dirige a
la pagina'y muestra
todos sus pedidos.

Caso de uso
Actores
Propdsito
Resumen
Precondiciones
Pos condiciones

Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Modificar datos de usuario.
Usuario registrado.
Modificar los datos personales.
Cualquier usuario registrado puede modificar sus datos.
Ser usuario registrado.
Los datos seran modificados.
Interaccién con el usuario
1. Elusuario rellenara el
formulario modificando
los datos que quiera
cambiar y pulsari el
bot6n de enviar.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema comprobara
los datos y modificara
los que hayan sido
cambiados.

Si en el paso 2 el sistemma comprueba que algiin campo obligatorio
no se ha rellanado, informara del error.

n Y



Desarrollo de aplicaciones web para dispositivos méviles con jQuery mobile

Caso de uso Comprar producto.
Actores Usuario registrado.
Propdsito Finalizar la transaccién de
compra.
Resumen Cualquier usuario registrado puede comprar cualquier producto.
Precondiciones Ser usuario registrado.
Pos condiciones
Flujo de eventos Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema
1. Elusuario elige los 2. Elsistema le dirige
productos que quiere ala pagina de
comprar y pulsa sobre finalizar compray le
Realizar pedido. muestra el detalle de
lacompray las
opciones de pago.
3. Elusuario elige la forma 4. Elsistema registra
de pago y pulsa sobre la compra.

Finalizar compra.

Extensiones

sincronas
Caso de uso Importar productos para la
venta.
Actores Usuario registrado y Admin.
Proposito Afadir un nuevo producto a la web.
Resumen Cualquier usuario registrado o administrador puede afiadir un
nuevo producto para la venta.
Precondiciones Ser usuario registrado o
administrador.
Pos condiciones El producto sera afiadido.
Flujo de eventos Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema
1. Elusuario rellena los 2. Elsistema
datos del formulario de comprueba los datos
nuevo producto y hace y afiade el nuevo
clic en Subir Producto. producto.
Extensiones Si en el paso 2 el sistema comprueba que algiin campo obligatorio
sincronas no se ha rellanado, informara del error.
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Caso de uso
Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Listar productos.

Usuario registrado.

Ver en detalle los productos que
ha importado para la venta.

Cualquier usuario registrado puede ver todos los detalles de sus
productos.
Ser usuario registrado.

Interaccién con el usuario
1. El usuario acede a la
pagina de Mis productos
desde la zona de usuario.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema le dirige a
la pagina 'y muestra
todos sus productos.

Caso de uso
Actores
Propdsito
Resumen

Precondiciones

Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Modificar productos.

Usuario registrado.

Modificar un producto de la web.

Cualquier usuario registrado puede modificar los productos que ha
importado para la venta.

Ser usuario registrado.

El producto sera modificado.
Interaccién con el usuario
1. El usuario pulsa sobre el
botén de Modificar

Obligaciones del sistema
2. Elsistema
muestra todas las

producto. caracteristicas del
producto.
3. Elusuario rellenaréa el 4. Elsistema

formulario modificando
los datos que quiera
cambiar y pulsara el
bot6on de Modificar
producto.

Si en el paso 4 el sistema comprueba que algiin campo obligatorio
no se ha rellanado, informara del error.

comprobard los
datos y modificara
los que hayan sido
cambiados.
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Caso de uso
Actores
Propdésito
Resumen

Precondiciones

Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Eliminar productos.

Usuario registrado.

Eliminar un producto de la web.

Cualquier usuario registrado puede eliminar los productos que ha
importado para la venta.

Ser usuario registrado.

El producto sera eliminado.
Interaccién con el usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario pulsa sobre el 2. Elsistema
botén de Borrar producto. elimina el producto de
la web.

Caso de uso
Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Cerrar sesion.

Usuario registrado y Admin.
Salir de la intranet de usuario o
administrador.

Cerrar la sesidn de usuario o administrador para que nadie pueda
acceder.
Ser usuario registrado o administrador.

Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema
1. El usuario pulsa sobre el 2. Elsistemale dirige a
boton Salir. la pagina principal y

cierra la sesion.

Caso de uso
Actores
Propésito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Dar de baja el usuario.
Usuario registrado.
Eliminar el usuario de la web.

Cualquier usuario registrado puede darse de baja de la web
eliminando su usuario.
Ser usuario registrado.
El usuario seré eliminado.
Interaccién con el usuario Obligaciones del sistema
1. El usuario pulsa sobre el 2. Elsistema borraal
bot6n Darse de baja. usuario.
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Caso de uso
Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Listar pedidos.

Admin.

Ver en detalle las compras todas
las compras que se han realizado.

El administrador puede ver los detalles de todas las compras de la
web.
Ser administrador.

Interaccién con el usuario
1. El usuario acede a la
pagina de Pedidos desde la
zona de administrador.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema le dirige a
la pagina 'y muestra
todos los pedidos.

Caso de uso
Actores
Propdésito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Acceder a la zona de administrador.

Admin.

Acceder a la zona restringida de la web para administradores.

Cualquier usuario que esté registrado como administrador puede

acceder a su zona privada mediante su usuario y contrasefa.

Ser un usuario administrador.

El usuario accederd a la intranet.

Interaccion con el usuario
1. Elusuario pulsa el

enlace Iniciar Sesion.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema redirige al
usuario al formulario de
inicio de sesion.
3. Elusuario rellenacel 4. El sistemma comprueba
formulario con los datos que los datos sean
y pulsa el botén de correctos y redirige al
entrar. administrador a su
zona privada.

Si en el paso 3 se comprueba que algun dato no es correcto el
sistema informara del error.
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Caso de uso
Actores

Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Modificar datos de los usuarios y

administradores.

Admin.

Modificar los datos personales de

los usuarios y los

administradores.

Cualquier usuario administrador puede modificar los datos de
cualquier usuario..

Ser administrador.
Los datos seran modificados.
Interaccion con el usuario
1. Elusuario rellenaréa el
formulario modificando
los datos que quiera
cambiar y pulsara el
botén de enviar.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema comprobara
los datos y modificara
los que hayan sido
cambiados.

Si en el paso 2 el sistema comprueba que algiin campo obligatorio
no se ha rellanado, informaréa del error.

Caso de uso

Actores
Propdsito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Dar de alta administrador.

Admin.
Anadir el usuario a la base de
datos.

Cualquier administrador puede dar de alta en la web a un
administrador.
Ser administrador.
El usuario seréa afiadido.
Interaccion con el usuario
1. El usuario pulsa sobre el
botdon Crear Administrador.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema
comprobara los
datos y los afadira.

Si en el paso 2 el sistemma comprueba que algiin campo obligatorio
no se ha rellanado, informara del error.

Caso de uso

Actores
Propdsito
Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Dar de baja usuario registrado o

administrador.
Admin.

Eliminar el usuario de la web.

Cualquier administrador puede dar de baja de la web a un usuario
registrado o un administrador.
Ser administrador.
El usuario seréa eliminado.
Interaccion con el usuario
1. El usuario pulsa sobre el
boton Dar baja Usuario.

Obligaciones del sistema
2. Elsistema borraal
usuario.
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Caso de uso
Actores
Propdésito

Resumen

Precondiciones
Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Listar productos.

Admin.

Ver en detalle todos los

productos de la web.

Los administradores pueden ver los detalles de todos los productos.
Ser administrador.

Interaccion con el usuario Obligaciones del sistema

1. Elusuario acede ala 2. Elsistema le dirige a
pagina de Productos desde la la p4gina'y muestra
zona de administrador. todos los productos.

Caso de uso

Actores
Propdsito
Resumen
Precondiciones

Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Modificar caracteristicas de los

productos.
Admin.

Modificar un producto de la web.
El administrador puede modificar cualquier producto de la web.

Ser administrador.

El producto sera modificado.
Interaccién con el usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario pulsa sobre el 2. Elsistema
boton de Modificar muestra todas las
producto. caracteristicas del

producto.

3. Elusuario rellenara el 4. Elsistema
formulario modificando comprobara los
los datos que quiera datos y modificara
cambiar y pulsara el los que hayan sido
boton de Modificar cambiados.
producto.

Si en el paso 4 el sistema comprueba que algiin campo obligatorio
no se ha rellanado, informara del error.
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Caso de uso
Actores
Propdsito
Resumen
Precondiciones

Pos condiciones
Flujo de eventos

Extensiones
sincronas

Eliminar productos.

Admin.

Eliminar un producto de la web.

El administrador puede eliminar cualquier producto de la web.
Ser administrador

El producto sera eliminado.
Interaccién con el usuario Obligaciones del sistema

1. El usuario pulsa sobre el 2. Elsistema
boton de Borrar producto. elimina el producto de
la web.
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7.2 Anexo ll: Fichero de creacion de la base de datos

CREATE TABLE categoria (
id_categoria INT(5) NOT NULL,
nombre VARCHAR(30) NOT NULL,
PRIMARY KEY(i1d_categoria),

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE cesta (
id_cesta INT(5) NOT NULL AUTO INCREMENT,
id_cliente INT(5) NOT NULL,
fecha DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_cesta),
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE cesta_prod (
id_cestap INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id_producto INT(5) NOT NULL,
cantidad INT(5) NOT NULL,
precio DOUBLE NOT NULL,
id_cesta INT(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_cestap),
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE cliente (
id_cliente INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nombre VARCHAR(30) NOT NULL,
apellidol VARCHAR(30) NOT NULL,
apellido2 VARCHAR(30) NOT NULL,
email VARCHAR(30) NOT NULL,
direccion VARCHAR(30) NOT NULL,
poblacion VARCHAR(30) NOT NULL,
provincia VARCHAR(30) NOT NULL,
telefono VARCHAR(30) NOT NULL,
1d_usuario INT(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_cliente),

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE compra (
id_pedido INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id_cliente INT(5) NOT NULL,
fecha DATETIME NOT NULL,
id_factura INT(5) NOT NULL,
precio DOUBLE NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_pedido),
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE factura (
id_fact INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id cliente INT(5) NOT NULL,
precioTotal DOUBLE NOT NULL,
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fecha DATETIME NOT NULL,
id_pago INT(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_fact),

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE imagenes (
id_img INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nombre VARCHAR(200) NOT NULL,
id_cliente INT(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_img),

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE item _compra (
id INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id_pedido INT(5) NOT NULL,
id_producto INT(5) NOT NULL,
precio DOUBLE NOT NULL,
cantidad INT(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id),

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE modopago (
id_pago INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
nombre VARCHAR(30) NOT NULL,
detalles VARCHAR(50) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_pago),
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE producto (
id_prod INT(5) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
id_cat INT(5) NOT NULL,
nombre VARCHAR(30) NOT NULL,
precio DOUBLE NOT NULL,
id_vend INT(5) NOT NULL,
descripcion VARCHAR(200) NOT NULL,
imagen VARCHAR(200) NOT NULL,
stock INT(5) NOT NULL,
fecha _creacion DATETIME NOT NULL,
PRIMARY KEY(id_prod),

) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;

CREATE TABLE usuario (
id_usuario INT(5) NOT NULLAUTO_INCREMENT,
usuario VARCHAR(30) NOT NULL,
passw VARCHAR(30) NOT NULL,
isAdmin INT(1) NOT NULL,
activo INT(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY(id _usuario),
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8;
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7.3 Anexo lll: Responsive Web Design

A continuacidén vamos explicar en qué consiste el responsive web design y los pasos
que hemos seguido para que nuestra web se pueda adaptar a los tamarfos de
pantalla de los diferentes dispositivos.

7.3.1 Qué es Responsive Web Design

Es una filosofia de disefio y desarrollo cuyo objetivo es adaptar la apariencia de
las paginas web al dispositivo que se esté utilizando para visualizarlas. Hoy dia las
paginas web se visualizan en multitud de dispositivos como tabletas, teléfonos
inteligentes, libros electrénicos, portatiles, PCs, etcétera. Ademas, aun dentro de
cada tipo, cada dispositivo tiene sus caracteristicas concretas: tamafio de
pantalla, resolucion, potencia de CPU, sistema operativo o0 capacidad
de memoria entre otras. Esta tecnologia pretende que con un unico disefio web, se
obtenga una visualizacién adecuada en cualquier dispositivo.

El diseflador y autor norteamericano Ethan Marcotte cre6 y difundi6 esta técnica a
partir de una serie de articulos en A List Apart,una publicacion en linea
especializada en disefio y desarrollo web, idea que luego extenderia en su
libro Responsive Web Design.

7.3.2 Tecnologia que surge para cubrir las necesidades de adaptabilidad

El trabajo de adaptar una web no es tan complicado, pero hace falta tecnologia que
nos permita realizarlo. Con la llegada de los mdviles el rango de dimensiones
habituales de las pantallas es mucho mayor. Hay pantallas que van desde los 300
pixeles de ancho a los 2000. Si ponemos el mismo disefio en las diferentes pantallas
no se vera bien en todas. Esto hizo que aparecieran nuevos recursos como CSS3, que
incorpord nuevos atributos y construcciones capaces de responder al entorno donde
se encuentra el disefio. Uno de estos atributos son las Medias Queries.

7.3.3 Mobile First

En nuestra web hemos usado la filosofia “Mobile First”. Este concepto significa
disefiar pensando en los moviles primero. Resulta mas sencillo disefiar una web para
un movil, que tiene muy pocos elementos, que para un ordenador donde tenemos
espacio para colocar muchas otras cosas. Por ello nosotros comenzamos a disefiar en
un espacio reducido para ver qué cosas son las que entraban en el disefio y qué cosas
podian ser prescindibles. Conforme ibamos agrandando la pantalla las cosas que
para el movil podian ser prescindibles ahora podian entrar en el disefio.

7.3.4 Medias Queries

Las medias queries es un mddulo CSS3 que permite adaptar la representacion del
contenido a caracteristicas del dispositivo como la resolucién de pantalla. Son una
herramienta fundamental para implementar el “Responsive Web Design” porque
son sencillas de entender y aplicar y disponen de diversas posibilidades.

Para aplicarlas a nuestro proyecto hemos incorporado los estilos en construcciones

@media donde se apliquen entre llaves todos los estilos que queremos para una
consulta de medio dada.
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Lo primero que hicimos fue configurar el viewport. El viewport es una etiqueta
META a través de la cual se puede definir si el usuario puede o no hacer zoom en la
pagina, qué zoom inicial debe aplicarse al entrar, la anchura que debe simular la
pantalla del dispositivo, etc. Como vamos a trabajar con un sitio adaptable vamos a
obligar al dispositivo a que no simule que tiene mas anchura de pantalla de la que
realmente tiene, para ello vamos a afiadir en el documento html la siguiente
etiqueta:

<meta name="viewport” content="width=device-width, initial-scale=1.0">

La mayoria de smartphones simulan tamafos de pantalla mayores, haciendo una
especie de dimensiones virtuales para facilitar la lectura de webs que no estan
disefiadas para Responsive Web. Lo que ocasiona que no se apliquen correctamente
las medias queries.

A continuacion vamos a mostrar un ejemplo de una construccion @media:

@media (min-width: 1024px) {

}

Como vemos en el ejemplo, tenemos la sentencia @media en la que podemos indicar
entre paréntesis las condiciones que deben cumplirse para que se aplique esta media
query. En este caso serd para pantallas que tengan una anchura minima de 1024
pixeles.

Luego entre llaves colocamos todas las reglas y atributos de estilos CSS que
necesitamos aplicar en esta situacion. Las reglas de estilos son las mismas que
pondriamos fuera de la estructura condicional. Cuando la sentencia entre paréntesis
se evalle como verdadera, se aplicaran todas ellas.

En nuestra web hemos utilizado las siguientes medias queries:
@media (max-width: 480px) {

}

@media (max-width: 768px) {

¥

@media (min-width: 768px) {

}

@media (min-width: 1024px) {

¥

@media (min-width: 1200px) {

}

El orden de colocacion de las media queries es importante. Nosotros hemos seguido
la regla Mobile First por lo que las medias queries estdn colocadas por orden de
anchura, siendo la primera la mas pequefia y la Gltima la mas grande.
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Aunque no las hemos utilizado, se pueden combinar diversas condiciones utilizando
operadores logicos, de una manera similar a como se usan en lenguajes de
programacion. Los que hay disponibles son los siguientes:

e Operador and: las dos condiciones deben cumplirse para que se evalle como
verdadera.

e Operador not: es una negacién de una condicion. Cuando esa condicion no se
cumpla se aplicaran las media queries.

e Operador only: se aplican las reglas solo en el caso que se cumpla cierta
circunstancia.

7.3.5 Breakpoints
Los breakpoints son las medidas de anchura donde se pueden crear saltos en el
disefo responsive. A partir de ellos se aplican las medias queries.

En el Responsive Web Design no existen unas medidas estandar en las que se deben
aplicar los breakpoints. No se crea una versién para mdviles, otra para tabletas y
otra para ordenadores por lo que no se deben crear breakpoints orientados a
dispositivos. EI motivo es que no se pueden crear tantos saltos como tipos de
pantallas y resoluciones. Los breakpoints se crean ajustandose a nuestro disefio,
para ello partiendo de la ventana con dimensiones reducidas (mobile first) vamos
estirando la anchura hasta que comenzamos a ver que nuestro disefio se va viendo
peor, este momento es el adecuado para colocar un breakpoint.

7.3.6 Conclusién

En mi opinion me ha resultado de ayuda aplicar el responsive web design porque mi
aplicacién web esté orientada para dispositivos moéviles y la he podido adaptar para
otros dispositivos con tamafios de pantalla mas grande sin tener que duplicar todo el
codigo.
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7.4 Anexo IV: Manual de usuario

A continuacion vamos a detallar los pasos que serian necesarios para realizar una
compra.

7.4.1 Registro
Para poder realizar cualquier transaccion en la web tenemos que estar registrados.
Hacemos click en el icono de inicio de sesion.

CompryVent =42 lw 9

Abril Lavigne ___ lggy Pop

J

llustracion 7-1 - Manual de usuario: Pagina principal

Se nos redirige a la pagina de inicio de sesion donde tendremos que pulsar el botén de
Registrarse.

Recordar clave
Entrar

Registrarse

¢ Quienes somos? Contacto
Privacidad

llustracion 7-2 - Manual de usuario: Registro
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Nos lleva a la pagina de registro donde tendremos que rellenar el formulario.

Usuario

Contraseria

Repetir Contraseria

Crear Cuenta

llustracién 7-3 - Manual de usuario: Formulario Registro

Una vez rellenados todos los datos pulsamos sobre Crear Cuenta.

El sistema comprueba que los datos rellenados son correctos. Si hay algun error nos
aparece un mensaje.

Las contrasefias no coinciden

ACEPTAR

llustracién 7-4 - Manual de usuario: Error
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Si se completa el registro de forma correcta, nos redirige a la pagina de inicio de sesion.

7.4.2 Iniciar sesion

Para iniciar sesion en la web iremos a la pagina de inicio de sesién e introduciremos
nuestro usuario y contrasena.

Usuario

Contrasefia

Recordar clave

Entrar

llustracion 7-5 - Manual de usuario: Formulario de inicio de sesion

Si los datos son correctos se nos redirige a nuestra zona de usuario.
Si no son correctos se Nos muestra un error.

El usuario o la contrasefa no son
correctos

ACEPTAR

llustracién 7-6 - Manual de usuario: Error de usuario o contrasefia
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7.4.3 Introducir mis datos
La primera vez que iniciemos sesion tenemos que rellenar nuestros datos personales.

Para ello en la zona de usuario pulsamos sobre el boton Mis datos.

Mi panel

— |

Pedidos Mis datos

|||_|

&)

% % % X

(QO

Cambiar Contrasefia Darse de Baja

llustracion 7-7- Manual de usuario: Mis datos

Nos lleva a la pagina donde aparece el formulario para rellenar nuestros datos.

Datos de mi cuenta

Mombre

Primer Apellido
Segundo Apellide
Email

Direccion
Poblacion
Provincia

Telefono
Modificar Datos

llustracion 7-8- Manual de usuario: Formulario datos de mi cuenta
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Para insertar o modificar los datos rellenamos el formulario y pulsamos sobre el botén
Modificar Datos.

7.4.4 Buscar productos

Para encontrar un producto podemos buscarlo por su categoria, para ello debemos
pulsar sobre el boton de categorias.

CompryVent =4 ¥ Q

llustracién 7-9- Manual de usuario: Categorias

Se nos redirige a una pagina donde aparece la lista de categorias que hay disponibles en
la aplicacion.

Electrénica >
Informatica >
Misica >
Software >
Videojuegos >

llustracién 7-10- Manual de usuario: Lista de categorias

Otra forma de busqueda de productos en la aplicacién es la busqueda por nombre. Para
ello tenemos que pulsar sobre el botén de busqueda.

CompryVent = 4 w|o

llustracion 7-11- Manual de usuario: Busqueda

Al pulsar nos aparecera un desplegable para que podamos introducir el nombre del
producto que queremos buscar.
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CompryVent

|
b
:|
o

= Q

llustracién 7-12- Manual de usuario: Caja de busqueda

Una vez introducido el texto pulsamos sobre el boton y nos apareceran los productos
que coincidan con la busqueda.

7.4.5 Afadir productos al carrito de la compra

Conforme vayamos encontrando los productos que queremos tenemos que ir
guardandolos en el carrito de la compra, para tener una lista de los productos que
gueremos adquirir.

Para afadir un producto al carrito podemos hacerlo desde la lista de productos de una
categoria. Pulsaremos sobre el botén del carrito y ya se habréa afiadido.

CompryVent = 42 ¥ 09

Videojuegos

P Pra
UNCHARTED

Uncharted 4 =
ver

Until Dawn =

llustracion 7-13- Manual de usuario: Caja de busqueda

Otra forma de afiadir un producto al carrito de la compra es a través de la pagina del
producto. Pulsando sobre el botén comprar el producto se afiade al carrito.
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MSI gt80

Cumnsi

ND.TIN GAMING

Precio: 2300 €

Descripcion: MSI GT80S 6QE-085XES i7-
6700HQ/16GB/1TB+256SSD/2xGTX980M/18

Stock: 3

5 Comprar

llustracion 7-14- Manual de usuario: Afiadir producto al carrito

7.4.6 Finalizar compra

Una vez ya tenemos los productos en el carrito de la compra ya podemos pasar a
finalizar la compra. Para ello desde la pagina del carrito de la compra pulsamos sobre el
botén de Realizar pedido.

Queen a0 €

Until Dawn 140 €

2 \:k_ v

Precio Total: 230 €

Seguir comprando Reallzar pedido

llustracion 7-15- Manual de usuario: Realizar pedido

Una vez pulsado el botén nos llevara a la pagina de Finalizar Compra donde nos
aparecera un resumen del pedido que vamos a realizar.
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CompryVent = 1% Q

Finalizar Compra
Nombrelll Descripcion Precio

Disco de
Queen  musica. Titulo 3 90 €
Forever
Until .
D Videojuego ps4 2 140 €
Precio
Total; et

llustracién 7-16- Manual de usuario: Detalle pedido

También tenemos que elegir la forma de pago del pedido. Podemos elegir entre Tarjeta
de crédito, Transferencia y Contra-reembolso. Una vez la hayamos elegido nos
aparecera una breve explicacion y ya podremos finalizar la compra pulsando sobre el
botén Finalizar Compra.

Forma de pago:

Tarjeta de crédito
(® Transferencia

Contra-reembolso

Con esta forma de pago usted deberd
realizar una transferencia por el
importe del pedido o un ingreso en
ventanilla en una de nuestras
entidades. Su pedido sera preparado
una vez nos llegue el pago. Tenga en
cuenta que si realiza la transferencia
desde una entidad diferente a las
nuestras el abono puede tardar en
llegarnos de 24 a 72 horas habiles.
Los datos para realizar la
transferencia se le facilitaran al
finalizar el pedido.

Finalizar Compra

llustracién 7-17- Manual de usuario: Forma de pago
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Si la compra se ha realizado con éxito aparecera un mensaje de confirmacion.

La compra se ha realizado con éxito,

gracias por confiar en nosotros

ACEPTAR

llustracién 7-18- Manual de usuario: Mensaje de confirmacion

7.4.7 Consultar pedidos

Una vez hayamos finalizado la compra podemos ver en detalle el pedido que acabamos

de realizar. Para ello desde la zona de usuario tenemos que pulsar sobre el boton
Pedidos.

CompryVent

n
b

® Q

Mi panel

LNl

Pedidos Mis datos

-

llustracion 7-19- Manual de usuario: Pedidos
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Nos llevara a la pagina donde se encuentran todos nuestros pedidos. Donde podemos
ver el id de pedido, la fecha, el precio y la opcién de descargar la factura en pdf.

CompryVent = 42 ® Q

Lista pedidos

Id Fecha Precio JDescarga
Compra Total pdf

2016-0827
8 ygpgqg  230€ 8

llustracién 7-20- Manual de usuario: Pedidos

Con la opcion Descargar pdf podemos descargar la factura.

CompryVent
FACTURA
MNombre Garcia Pérez, Pedro
Diraccién €l Corvantes n® 22
Poblacion Valenca, Valencia
Teléfono B5ATZO824
N® Factura: 8 Fecha: 2016-08-27 19:09:19 | Forma de pago: Transferencia
Id Producto Precio
2 Until Davwn 2 140
16 Queen 3 20

| [ | | Pracio Totl |
| | ! T

llustracién 7-21- Manual de usuario: Factura
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