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PDGA Oficialne pravidla disc golfu

800 Popis hry

Predmetom hry v discgolfe je dokoncit ihrisko na ¢o najmensi pocet hodov diskom. lhrisko zvyc¢ajne pozostava
z deviatich alebo osemnastich jamiek, z ktorych kazda je samostatne vyhodnocovana.

Kazda jamka sa zacina na odhodisku a kon¢i pri cieli — kosi. Po odhode z odhodiska sa kazdy dalsi hod vykondva
z miesta, kde predosly hod skoncil. Po odohrati jamky sa hrac presuva na odhodisko nasledujicej jamky az pokym
neodohra vsetky jamky.

Discgolfové ihriska su bezne umiestiiované v okoli alebo vnutri lesa, ¢i na ¢lenitom teréne, ktory ponuka prirodzené
prekazky pre let disku. Hra¢ nesmie ihrisko upravovat ziadnym spésobom, ktory by akokolvek znizil naro€nost jamky.
Hraci musia hrat ihrisko v takom stave v akom ho nasli a vidy hadzat disk odtial kde skondil, okrem pripadov
uréenych v tychto pravidlach.

801 Pouzitie pravidiel

801.01 Férovost

A. Tieto pravidla boli navrhnuté tak, aby podporovali férovost pre vietkych hracov discgolfu. Priich pouzivani by
hra¢ mal aplikovat to pravidlo, ktoré sa najpriamejSie vztahuje na konkrétnu situaciu. Ak nastane sporna situacia,
ktora nie je pokryta v pravidlach, rozhodnutie sa vykona v sulade s férovostou. K tomu moze ¢asto pomaoct
logické rozsirenie najblizSieho existujuceho pravidla a principov obsiahnutych v fiom.

801.02 Uplatinovanie pravidiel

A. Hrdci hraju jamky v skupine za ucelom vzajomného overenia skére a zarucenia priebehu hry v sulade
s pravidlami. Akékolvek rozhodnutie, ktoré uskutocni skupina ako celok, musi byt vaésinové.

B. V pripade, Ze dojde ku zjavnému poruseniu pravidiel, sa od hraéov o¢akava, Ze ho nahlasia. Nahlasenie musi byt
bezprostredné aby sa mohlo pravidlo uplatnit (okrem pripadu chybnej hry).

C. Hracv skupine mézZe nahlasit, alebo potvrdit porusenie pravidiel ktorymkolvek hra¢om zo skupiny tak, Ze ho
oznami vsetkym hracom.

D. Varovanie je prvotné upozornenie ktoré hrac dostane pri poruseni urcitych pravidiel; opakované porusenie
daného pravidla vyusti do udelenia trestnych hodov. Oznamenie porusenia pravidiel, ktoré vedie k varovaniu
nemusi byt potvrdené aby sa uplatnilo. Varovania sa neprenasaju z jedného kola do druhého, ani do playoff.

E. Nahlasenie porusenia pravidiel, ktoré vedie k jednému, ¢i viacerym trestnym hodom sa moze uplatnit len ak ho
potvrdi iny hrac zo skupiny, alebo rozhodca. Trestny hod je hod pridany ku skdre hraca za porusenie pravidiel,
alebo zmenu polohy disku podla konkrétnych pravidiel.

F. Turnajovy rozhodca, alebo rozhodca je ¢lovek, ktorého riaditel turnaja poveril dohliadanim na riadne
dodrziavanie pravidiel po¢as hry. Rozhodca mdze nahlasit, alebo potvrdit porusenie pravidiel ktorymkolvek
hracom. Nahldsenie rozhodcu nemusi byt potvrdené, aby bolo uplatnené. Rozhodca, ktory hra, nesmie plnit
funkciu rozhodcu pre hracov v jeho divizii.

G. Riaditel je ¢lovek, ktory je za turnaj, ¢i podujatie zodpovedny. Riaditel mozZe byt riaditel turnaja, riaditel ihriska,
Ci riaditel ligy. Iba riaditel moze diskvalifikovat hraca. Rozhodnutia riaditela s definitivne.
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H.

V pripade hodu, alebo spravania, ktoré ma byt potrestané v ramci viacerych pravidiel, sa pouzije najprisnejsie
pravidlo (pravidlo, z ktorého hracovi vyplynie najviac trestnych hodov); alebo, v pripade Ze je pocet trestnych
hodov pri vsetkych porusenych pravidlach zhodny, sa pouzije to pravidlo, ktoré bolo prvé porusené.

801.03 Odvolanie

A. Ak skupina nie je schopna dospiet k vaésinovému rozhodnutiu, vyberie sa rozhodnutie s najvaésim prospechom
pre daného hraca.

B. Hrac¢ sa mbze odvolat voéi skupinovému rozhodnutiu u rozhodcu, alebo voéi rozhodnutiu rozhodcu u riaditela
tak, Ze jasne a bezprostredne vyjadri tento umysel svojim spoluhracom. Ak je rozhodca, alebo riaditel turnaja
pritomny, moze skupina pocas riesenia odvolania ustipit bokom a nechat iné skupiny obehnut ju.

C. Ak rozhodca, ani riaditel nie su pritomni, aby posudili odvolanie, méze hra¢ odohrat sériu provizérnych hodov
(pozri 809.02) a potom si rozhodnutie vyZiadat od rozhodcu, alebo riaditela pri najblizsej vhodnej prileZitosti. Ak
su polohy rovnaké, nahadzZu sa Ziadne dalSie hody.

D. Ak sarozhodnutie zrusi, mbze rozhodca, alebo riaditel upravit skére hraca v sulade so spravnou interpretéaciou
pravidiel. Riaditel turnaja méze pripadne nariadit opakované odohratie jednej, alebo viacerych jamiek.
Rozhodnutia riaditela turnaja su definitivne.

802 Hod

802.01 Hody

A.
B.

Hod je uvedenie do pohybu a vypustenie disku za i¢elom zmeny jeho pozicie.

Kazdy hod, vykonany ako sutazny pokus zmeny pozicie disku sa zarata, okrem pripadu, Ze by ho vyltcilo
pravidlo.

Za hod, ktory bol vyliéeny sa nezarataju ani akékolvek trestné hody, ktoré sa k nemu viazali. Trestné hody ktoré
sa viazu k hodu su za: OB, hazard, nesplnené mando, disk vyssie ako dva metre, postavenie, zaznaCenie,
nepovolend ulavu a strateny disk.

802.02 Poradie hry

Poradie hracov na odhodisku prvej jamky urcuje poradie v akom su hraci zapisani na skorkarte.

Poradie hracov na kazdom dalSom odhodisku je uréené skére dosiahnutym na predoslej jamke, tak, Ze zacina

evvys

Ked'je poloha diskov vietkych hra¢ov mimo odhodiska, nasleduje ten hrac, ktorého disk je najdalej od kosa
(najvzdialenejsi hrac).

Ak hrac hadze dalsi hod z rovnakej polohy, CiZze opakovany hod, ostdva na rade tento hrac¢. Opakovany hod je
hod navyS3e z rovnakej polohy, ktory slizi namiesto povodného hodu.

Pre lepsiu plynulost hry mozZe hraé, ktory nie je na rade predbehnut hraca na rade, ak s tym tento hraé suhlasi,
alebo v pripade, Ze ho hod nijako neovplyvni.

Hadzanie mimo poradia sa povaZuje za neSportové spravanie.

Pocas turnaja nesmie ziadna skupina predbehnut skupinu pred sebou, pokial im to nenariadi rozhodca, alebo to
nedovoluju pravidla.

802.03 Casovy limit

A. Hrac prekrocil ¢asovy limit, pokial je pritomny a nehodil v rdmci 30 sekind potom ako:

1. Predchadzajuci hrac uskutocnil svoj hod; a
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2. Mal dostatok ¢asu na prichod ku disku a uréeniu jeho polohy; a
3. Jedalsinarade;a
4. Hracia plocha ostdva bez prekazok

Hrag, ktory prvy krat prekroci ¢asovy limit, dostane varovanie. Za kazdé dalSie porusenie dostane hrac trestny
hod. Pozri 811.F.5 v pripade Ze hrdac nie je pritomny, ked' je na rade.

Hrac si od skupiny méze vyziadat ¢as navySe na pouZzitie toalety. Ak sa hra¢ nevrati v rozumnom ¢ase, povazuje
sa za chybajuceho na danej jamke a dostane na nej skére par plus 4 trestné hody.

802.04 Odhod

A.

C.

Hra na kazdej jamke zacina tym, Ze hra¢ hadze z jej odhodiska. Odhodisko, alebo ,,tee” je priestor vymedzeny
okrajmi odhodovej plochy, pokial je k dispozicii. V opa¢nom pripade sa jednd o priestor troch metrov za uréenou
odhodovou ¢iarou. Odhodova ciara je Ciara v prednej casti odhodiska medzi vonkajsimi okrajmi dvoch
odhodovych znaciek.

Pri vypusteni disku z ruky musi mat hrac¢ aspon jeden oporny bod na odhodisku pricom vsetky oporné body
musia byt v ramci odhodiska. Oporny bod je akakolvek ¢ast tela hraca, ktora je v ¢ase vypustenia disku

v kontakte s hracou plochou, alebo akymkolvek pevnym predmetom. Hra¢ méze mat oporny bod mimo
odhodiska pred, alebo po, ale nie v momente vypustenia disku.

Hrac, ktory porusil 802.04.B porusil pravidld postoja a dostane jeden trestny hod.

802.05 Poloha disku

A.

Poloha disku je miesto na hracej ploche, kde hrac zaujme postoj za uc¢elom hodu. Hracia plocha je povrch,
zvyCajne pbda, ktord poskytuje hracovi dostato¢nu oporu na zaujatie rozumného herného postoja. Hracia plocha
sa mbze nachadzat aj nad, alebo pod inou hracou plochou. V pripade, Ze nie je jasné ¢i je plocha hracou plochou,
rozhodne o tom riaditel turnaja, alebo rozhodca.

Poloha pre prvy hod na jamke je odhodisko.

Drop zéna je poloha. Drop zéna je miesto na ihrisku uréené riaditelom turnaja, z ktorého sa za urcitych
podmienok hadze. Drop zéna moze byt oznacend a hrana ako odhodisko alebo ako zaznacena poloha. Odhodisko
sa moze pouzit ako drop zéna.

Vo vietkych ostatnych pripadoch predstavuje polohu obdiZnik, ktory je 20 cm $iroky a 30 cm dlhy, zaéina sa na
zadnom okraji markra a jeho pozdiZna os je na hernej linii. Herna linia je pomyselna ¢iara na hracej ploche
vychadzajuca zo stredu kosa cez stred markra a pokracujuca dalej. Ak sa hracia plocha skonci, herna linia
pokraCuje na najblizSej hracej ploche v tejto linii. Marker je disk, ktory sa pouZiva na zaznacenie polohy podla
802.06.

802.06 Zaznacenie polohy

Pozicia hodeného disku na hracej ploche v hre oznacuje polohu.

Hra¢ méze pripadne zaznadit polohu prilozenim markra na hraciu plochu tak, Ze sa dotyka prednej hrany
hodeného disku v rdmci hernej linie. Marker (alebo mini) je maly disk, ktory sa nepouziva na hru a splfia
technické standardy PDGA pre markre.

Ak hodeny disk nie je v hre, alebo ak sa poloha ma zmenit kvéli pravidlu, musi hrac zaznacit polohu ulozenim
markra v stlade s danym pravidlom.

Hod z polohy zaznacenej inak ako je popisané hore je porusenie zaznacenia polohy. Hrac za prvy takyto
priestupok dostane varovanie. Za kazdé dalSie porusenie v ramci jedného kola dostane hrac trestny hod.

802.07 Postoj
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A. Ak bola poloha zaznacena markrom, hrac pri vypusteni disku:

1. Musi mat aspon jeden oporny bod v kontakte s polohou;

2. Nesmie mat ziadne oporné body blizSie k cielu ako zadna hrana markra

3. Musi mat vSetky oporné body v hre.
B. Drop zdéna sa hrd bud ako odhodisko (pozri 802.04.B), alebo ako zaznacena poloha (pozri 802.07.A).
C. Hrag, ktory porusi 802.07.A alebo 802.07.B porusil pravidla postoja a dostane trestny hod.

803 Prekazky a ulava

803.01 Premiestnovanie prekazok

A. Hrac¢ musi zaujat taky postoj, ktory zabezpedi ¢o najmensi pohyb akychkolvek prekazok, ktoré su stalou
a neoddelitelnou sucastou ihriska. Po zaujati postoja hra¢ nesmie hybat prekazkami aby si urobil priestor na
hadzaci pohyb. Nie je proti pravidlam, ak hra¢ pocas hodu neimyselne rozhybe prekazku.

B. Hrac nesmie premiestriovat Ziadne prekazky na ihrisku, okrem nasledovnych:

1. Hrac smie posunut nahodnu prekazku na hracej ploche, ktora je dalej od ciela ako predna hrana disku.
Nahodna prekazka je akykolvek predmet alebo volne leZiace necistoty (napr. kamene, listy, konariky alebo
odlomené vetvy), alebo predmety urcené riaditelom turnaja. Predmety Umyselne umiestnené ako sucast
ihriska alebo podujatia nie si ndhodné prekazky.

2. Hrad¢ moze poziadat inych ludi, aby sa posunuli, alebo presunuli svoje veci.
3. Hrac moze vratit vybavenie ihriska do riadneho stavu, vratane odstranenia prekazok.

C. Hrég, ktory na ihrisku premiestni ina ako vyssie uréenu prekdzku dostane jeden trestny hod.

803.02 Ulava od prekazok

A. Hrac¢ moze dostat Ulavu od nasledujucich prekazok: nebezpecény hmyz alebo zvierat3, alebo akykolvek predmet
uréeny riaditefom turnaja. Na ziskanie ulavy si hrac oznaci polohu na hernej linii dalej od ciela v najblizSom
mieste poskytujucom ulavu (ak riaditel nevyhldsi vacsiu ulavu).

B. Ak prekazka fyzicky brani hracovi v zaujati herného postoja za markrom alebo diskom, alebo v oznaceni polohy
nad, alebo pod hracou plochou, méze hra¢ oznacit novu polohu na hernej linii, hned za prekazkou.

C. Hrag, ktory vyuzije inu ako vyssie uvedenu ulavu dostane jeden trestny hod.

D. Hrac sa moze kedykolvek rozhodnut pre vyuZitie volitelnej Ulavy a oznamit svoj imysel skupine. Poloha disku sa
méze presundt na novd, ktora je dalej od ciela a nachadza sa na hernej linii. Hracovi sa k skore prida jeden
trestny hod.

E. Trestny hod sa nepridava, ak hrac vyuziva volitelnu ulavu po treste za disk v OB, alebo nad dva metre.

803.03 Poskodzovanie ihriska

A. Hrac, ktory umyselne poskodi akukolvek sucast ihriska dostane dva trestné hody. Hraé moze taktiez byt
diskvalifikovany z turnaja, v stlade so sekciou 3.03 Sutazného manualu.

804 Predpisané drahy

804.01 Povinné drahy (Mando)

A. Povinna draha (dalej ,,mando”) obmedzuje trajektériu, ktorou disk mdze prechadzat pocas hrania jamky.
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B.

C.

D.

Vyhradena rovina je vertikadlna rovina oznacena jednym, alebo viacerymi predmetmi alebo inymi oznaceniami,
ktoré urcuju okraje tejto roviny.

Ak ¢ast hodeného disku jasne vojde do vyhradenej roviny, hraé dostane jeden trestny hod. Poloha disku pre dalsi
hod je drop zéna urcena pre toto mando. Ak nie je uréend drop zéna, poloha disku je rovnaka ako poloha pri
predoslom hode.

Ak je hodeny disk vypusteny na druhej strane vyhradenej roviny v porovnani so zadnou hranou markra, hrac
nesplnil mando. Nasledujuci hod a trest je zhodny s tym z 804.01.C.

805 Predpisané pozicie

805.01 Urcovanie pozicie

A.
B.

D.

Pozicia hodeného disku sa urcuje podla toho, kde disk zastane.

Za zastaveny povazujeme disk vtedy, ked' sa prvy raz prestane hybat. Disk vo vode, alebo listi za povazuje za
zastaveny ked'sa hybe uz iba ako nasledok pohybu vody, listia alebo vetra.

Ak sa disk zastavi nad hracou plochou, jeho pozicia je na hracej ploche priamo pod diskom. Ak pod diskom nie je
hracia plocha tak je jeho pozicia na hracom povrchu priamo nad diskom.

Ak sa disk zlomi na viacero casti, je jeho pozicia tam, kde je najvacsia cCast.

805.02 Disk viac ako dva metre nad zemou

A.

Pravidlo dvoch metrov sa vztahuje na pravidla uvedené v bode 805.02. Nie je v platnosti, pokial ho nevyhlasi
riaditel turnaja. Riaditel mdze vyhlasit pravidlo dvoch metrov ako platné na celom ihrisku, na konkrétnych
jamkach, a/alebo jednotlivych objektoch.

Ak je pravidlo dvoch metrov v platnosti a disk zastal aspon dva metre nad povolenou hracou plochou (meria sa

cvve

nasledujuci hod je na hracej ploche priamo pod diskom.
Pravidlo dvoch metrov sa nevztahuje na disk leziaci na kosi pre danu jamku.

Ak hrac pohne diskom pred tym, ako bola uréena vyska jeho pozicie, predpoklada sa, Ze disk zastal viac ako dva
metre nad zemou.

805.03 Strateny disk

A.

Disk sa vyhlasi za strateny, ak ho hrac nevie najst v ramci troch minut po prichode na miesto jeho
predpokladaného dopadu. Ktorykolvek hraé zo skupiny, alebo rozhodca méze zacat merat tri mindty, pricom
musi informovat skupinu, Ze ¢asomiera sa spustila.

V3etci hraci zo skupiny musia pomahat pri hladani strateného disku. NedodrzZanie tejto povinnosti sa povaZzuje za
nesSportové spravanie.

Ak je disk vyhlaseny za strateny, tento stav sa nezmeni ani keby sa disk neskor nasiel. Hra¢ moze znovu ndjdeny
disk opat pouzivat.
Hrac, ktorého disk je vyhldseny za strateny dostane jeden trestny hod. Nasledujuci hod sa vykona

z predchadzajlcej polohy. Ak je na jamke uréena drop zdna pre pripad stratenych diskov, méze hrac¢ hadzat z nej
namiesto predchddzajlcej polohy.

Ak sa pred ukoncenim turnaja zisti, Ze hracov strateny disk bol odstraneny, alebo odcudzeny pred tym, ako bol
vyhlaseny za strateny, hracovi sa odc¢itaju dva hody z jeho skére pre dand jamku.

Ak je uréend drop zdna pre pripad stratenych diskov, mdze riaditel turnaja povolit hra¢om hadzat priamo z nej za
cenu dvoch trestnych hodov.
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806 Predpisané priestory

806.01 Patovaci priestor

A.
B.

Akykolvek hod zo vzdialenosti do 10 metrov od ciela merany od prednej hrany polohy ku zakladni ciela je pat.

Po vypusteni patu musi hrac byt schopny udrzat rovnovahu za markrom predtym, nez vykro¢i smerom ku cielu.
Hrac, ktory tak neurobi, porusil pravidla postoja a dostane jeden trestny hod.

806.02 Hranice ihriska

A.

H.

Priestor mimo ihriska (dalej ,,0B") je priestor uréeny riaditefom turnaja, z ktorého sa nesmie hadzat disk
a na ktorom hraé nesmie zaujat postoj. Ciara vymedzujica OB priestor je sucastou tohto priestoru. Akykolvek
priestor na ihrisku ktory nie je OB je teda v ihrisku.

Disk sa nachadza v OB ak je jasne a Uplne obklopeny priestorom mimo ihriska.

Disk, ktory sa nepodari najst je povazovany za OB, ak sa da rozumne predpokladat Ze disk zastal v OB oblasti.
V opacnom pripade sa disk povazuje za strateny a hra pokracuje podla 805.03.

Hrac, ktorého disk je v OB dostane jeden trestny hod. Hra mo6Ze pokracovat:
1. Zpredchadzajucej polohy; alebo

2. Zpolohy uréenej markrom umiestnenym na hracej ploche v ramci jedného metra od bodu, v ktorom bol disk
naposledy v ihrisku.

Moznosti spomenuté vyssie pre OB priestor m6zu byt obmedzené riaditelom turnaja iba po suhlase riaditela
Podpory podujati PDGA. Bez ohladu na to, ¢i bol udeleny predchadzajuci sdhlas, musia hraci pocas turnaja
dodrziavat pravidld ihriska vyhlasené riaditelom turnaja.

S povolenim riaditela turnaja si moze hrac navyse vybrat hrat z:
3. Urcenej drop zdny; alebo

4. Z polohy uréenej markrom umiestnenym na hracej ploche v rdémci jedného metra od bodu na hranici ihriska
najblizSiemu k polohe disku.

Ak je pozicia disku v ihrisku a v rdmci jedného metra od hranice ihriska, moZe sa poloha premiestnit na
ktorykolvek bod metrovej Ciary kolmej na hranicu ihriska a prechadzajucej cez hodeny disk. V pripade ak je
hodeny disk v ramci jedného metra od rohu, poloha sa mdze premiestnit na metrovej ¢iare vychadzajlcej
z daného rohu cez hodeny disk.

Hranica ihriska je vertikalna rovina. Pri zaznacovani v rdmci jedného metra od hranice si hra¢ méze tuto metrovu
ulavu odmerat z akéhokolvek bodu hore, alebo dolu na vertikalnej rovine.

Ak je uréend drop zdna pre disky v OB, mozZe riaditel turnaja povolit hra¢om hdadzat priamo z nej za cenu dvoch
trestnych hodov.

Riaditel turnaja méze vyhlasit Ulavu vacsiu ako meter pre konkrétne oblasti mimo ihriska v ramci jamky.

Ak hrac presunie disk pred tym ako sa urcilo, ¢i je v OB, disk sa povaZuje za OB.

806.03 Nahodny priestor

A.

Nahodny priestor je ndhodna voda, alebo akykolvek priestor, ktory ako ndhodny urci riaditel turnaja pred
kolom. Nahodna voda je akakolvek vodna plocha ktora je v ihrisku a riaditel ju vyhradne nevyhlasil za sucast
ihriska.

Aby hrac ziskal Ulavu od ndhodného priestoru, moze bez trestu premiestnit polohu disku na najblizsie miesto na
hernej linii, dalej od ciela, ktoré ulavu poskytuje (ak riaditel turnaja nevyhlasi moznost vacsej dlavy).
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C.

Hrac, ktory vyuzije inu Ulavu ako mu povoluju pravidla, dostane jeden trestny hod.

806.04 Oblast dlavy

A.

Oblast ulavy je miesto ur¢ené riaditefom turnaja, z ktorého nie je mozné hrat. Oblast Ulavy je povazovana
a hrana ako OB oblast, bez trestnych hodov.

806.05 Hazard

Hazard je oblast uréena riaditelom turnaja, v ktorej sa udeluju trestné hody.

Ciara vymedzujuca okraj oblasti hazardu je st¢astou hazardu. Ak je ¢iara zdielana oblastou hazardu a oblastou
OB, povazuje sa za sucast OB priestoru.

Disk sa nachadza v hazarde, ak je jeho pozicia jasne a Uplne obklopena priestorom hazardu, alebo kombinaciou
hazardu a OB priestoru.

Hrac, ktorého disk je v hazarde dostane jeden trestny hod. Poloha sa nepremiestiiuje.

Ak hrac presunie disk predtym, ako sa ur¢i, ¢i leZi v hazarde, povaZuje sa disk za v hazarde.

807 Dokoncenie jamky

A. Ciel je predmet, ktorého ucelom je jednoznaéne stanovit dokonéenie jamky. K6s (ako ciel) je navrhnuty na
zachytenie disku a beZne sa sklada zo zberada, retazi a drZiaka retazi namontovanych na tyci. Ak je ciefom
predmet, zvi¢sa ma vyznacenu cielovu oblast.

B. Aby hrac¢ dokondil jamku s koSom, musi vypustit disk, ktory musi zastavit v zberadi, alebo retaziach pod drziakom
retazi.

C. Aby hrac¢ dokondil jamku s predmetom, musi vypustit disk, ktory trafi do vyznacenej cielovej oblasti.

808 Skore

A. Kazdy hrac si musi viest samostatnu skorkartu, na ktoru sa zapisuju vysledky po kazdej jamke za celd skupinu.
Hrac, ktory odmietne viest skdre, moze byt diskvalifikovany.

B. Hraci mozu delegovat povinnost zapisovat skore iba svojmu poverenému caddy.

C. Po dokonceni kazdej jamky, zaznamena kazdy hrac skére vsetkych hracov zo skupiny tak, aby bolo toto skoére
vietkym hracom zo skupiny jasné. Akékolvek varovania, i trestné hody sa zaznamenaju spolu so skére jamky.

D. Skdre hraca na jamke je celkovy pocet hodov, vratane trestnych. Celkové skére kola je sucet skore kazdej jamky,
plus akékolvek pridané trestné hody. Poutzitie iného, ako Ciselného zapisu (vratane absencie zapisu) sa tresta
podla 808.G.2.

E. Akvznikne spor ohladom hracdom nahlaseného skdre, skupina posudi jamku a pokusi sa prist na spravne skére.
Ak skupina nie je schopna dosiahnut sthlas ohladom hracovho skére, vyhladaji pomoc riaditela turnaja, alebo
rozhodcu v najskorSom mozZnom ¢ase. Ak sa vSetci hraci v skupine zhodnd, Ze je nejaké skdre nespravne, mézu
toto skore na skdrkarte opravit pred jej odovzdanim.

F. KaZdy hrac je zodpovedny za odovzdanie kdpie skérkarty do 30 minudt od momentu, kedy skupina dokonéi kolo.
Hrac, ktory svoju skérkartu neodovzdal nacas dostane dva trestné hody.

G. Po odovzdani skérkarty sa celkové skdre zaznamena ako konecné, okrem nasledujucich pripadov:

1. Riaditel turnaja moze pridat, alebo odobrat trestné hody az do ¢asu, kedy riaditel vyhlasi turnaj za
ukonceny, alebo sa rozdaju vsetky ceny.
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2. Ak hrac odovzda skérkartu, na ktorej je jeho celkové skére, alebo skdre jamiek nespravne, zle zaznacené,
alebo chyba, pridaju sa dva trestné hody k spravnemu celkovému skére. Tieto trestné hody sa nepripisu ak
bolo skdre upravené v suvislosti s inym porusenim pravidiel zistenym po tom, ¢o hrac¢ odovzdal inak spravnu
skorkartu.

3. Hrac nie je potrestany, ak iny ¢len jeho skupiny odovzda nespravnu skérkartu.

809 Iné hody

809.01 Zanechany hod

A. Hrac sa mdze rozhodnut zanechat svoj posledny hod tak, Zze tento Umysel oznami skupine. Zanechany hod
a jeden trestny hod sa prirataju k hra€ovmu skére a hrac hra z polohy, z ktorej hadzal zanechany hod. Trestné
hody sp6sobené zanechanym hodom sa nerataju.

B. Ak je najamke uréena drop zona pre zanechané hody, mdze hrac hadzat z drop zony namiesto predchadzajucej
polohy.

809.02 Provizorny hod

A. Provizérny hod je hod navyse, ktory sa nepridava do hra¢ovho skdre ak napokon nie je pouzity na dokoncenie
jamky. Hra¢ musi oznamit skupine, ze ide o provizdrny hod predtym, nez ho vykona.

B. Provizdrne hody sa pouZivaju:
1. Na uSetrenie ¢asu. Hra¢ moéze oznamit provizorny hod ked"
a. Poloha disku sa neda v danom momente urcit, pretoZze moze byt strateny, v OB alebo nesplnil mando; a
b. Skupina sa zhodne, Ze provizérny hod by mohol usetrit ¢as.
Hra¢ potom pokracuje z tej polohy ktoru skupina, alebo rozhodca uréi ako spravnu.

2. Na odvolanie voci rozhodnutiu, ak pri fom vzniknu rozdielne polohy. Ked hrac nesuhlasi s rozhodnutim
skupiny a rozhodca nie je poruke, alebo sa chce hra¢ odvolat voci rozhodnutiu rozhodcu, méze vykonat
sériu provizérnych hodov na dokoncenie jamky. Pre obe série hodov sa zaznamenad skére. Ked' sa odvolanie
vyriesi, zapisSe sa len skére zo spravnej série.

809.03 Cvicny hod

A. Cviény hod je akykolvek hod, ktory nie je sutazny (nemeni polohu disku), okrem hodu, ktory slizi bud' na
odloZenie nepouzitého disku, alebo vratenie disku hracovi, ktory neleti viac ako 5 metrov vzduchom. Pustenie
disku nie je cvi¢ny hod.

B. Hrac dostane jeden trestny hod za cvi¢ny hod. Samotny cvi¢ny hod sa nepocita.

810 Zasahovanie do hry

A. Ak sa hodeny disk premiestnil po tom, ¢o zastal na hracej ploche v ihrisku, premiestni sa na miesto kde prvy raz
zastal podla dohody skupiny. Disk, ktory zastane inde, sa nemusi premiestfiovat a jeho poloha sa urci podla toho,
kde prvy raz zastal podla dohody skupiny.

B. Marker, ktory sa premiestnil sa vrati na pévodné miesto podla dohody skupiny.
C. Disk, ktory zasiahne osobu, alebo zviera sa hra odtial, kde prvy raz zastal.

D. Za porusenie pravidiel sa povazuje, ak hrac, alebo jeho vystroj zasahuje do drahy letu vlastného disku. Dany hod
a jeden trestny hod sa pripiSu ku hraéovmu skdre. Hrac¢ potom pokracuje z predchadzajlcej polohy. Iné trestné
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hody sp6sobené danym hodom sa nerataju. Ak niekto na poZiadanie hraca zasiahne do drahy letu, povaZuje sa to
za jeho vlastny zasah do hodu.

Hodeny disk, ktorého draha letu bola schvalne pozmenena niekym inym ako hra¢om, ktory ho hodil, sa umiestni
na polohu kde doslo ku kontaktu podla dohody skupiny. Hra¢ moze hrat z vyslednej polohy, alebo zanechat hod
bez trestu, pricom sa pévodny hod nezardta do jeho skoére.

Hrac, ktory dmyselne ovplyvni disk iného hraca dostane dva trestné hody ak:
1. Zmeni drahu letu hodeného disku (okrem vyhybania sa zraneniu); alebo

2. Presuva, alebo zakryva hodeny disk, alebo marker (okrem procesu identifikacie, hfadania, znacenia, alebo
iného podla 810.H.)

Hraci nesmu stat alebo nechavat vystroj na mieste kde mdze dojst ku zasahu do hry, ¢i ovplyvneniu letiaceho
disku. Hra¢ méze inych poziadat aby sa presunuli, alebo presunuli svoju vystroj, ak by mohli ovplyvnit hru.
Odmietnutie sa povaZuje sa neSportové spravanie.

Disk v hre, ktory hodil iny hra¢ a zastane na, alebo za polohou iného disku sa mdZe posunut. Po odohrani sa disk
druhého hraca vrati na miesto, kde zastal podla dohody skupiny.

811 Chybna hra

A.

Hrac¢ ma zodpovednost hrat ihrisko spravne. Pred zaciatkom hry, sa hraci maja ztucastnit hraéskeho mitingu, na
ktorom sa dozvedia o Specifikach ihriska, vratane jamiek navyse, alternativnych odhodisk, alternativnych jamiek,
OB priestorov, mando, a drop zénach.

Chybna hra nastane ked hrac¢ nedokoncil vietky jamky na ihrisku spravne, ¢i v spravnom poradi, alebo hral
z nespravnej polohy pri ktoromkolvek hode.

Ak sa chybna hra zisti az po odovzdani skdrkariet, hrac¢ dostane trestné hody podla chybnej hry.
Chybna hra nie je zly postoj ani cvi¢ny hod.

Hrac, ktory schvalne chybne hra ihrisko, aby tym ziskal sutaznd vyhodu méze byt diskvalifikovany podla sekcie
3.03 Sutazného manudlu PDGA.

Typy chybnej hry:

1. Nespravna poloha. Hrac hral z polohy, ktora nebol spravna. Napriklad:

a. 0Odhodil z odhodiska, ktoré nebolo uréenu pre danu jamku; alebo
b. Zahral z inej polohy, ako bola jeho diskom uréena; alebo

c. Zahral disk v OB, ako keby bol v ihrisku; alebo

d. Zahral z polohy disku, ktory nesplnil mando; alebo

e. Zahral disk v oblasti ulavy, ako keby to nebola oblast tlavy

Ak po chybnom hode hrac nehodil Ziaden dalsi, tento hod sa nerata. Hrac zahra zo spravnej polohy a dostane
jeden trestny hod za chybnu hru. Ak bol po chybnom hode hrac hodil aj dalsi, hrac pokracuje v hre a dostane
dve trestné hody za chybnu hru.

2. Nedokonéenie jamky. Hra¢ dokoncil kolo, alebo zacal hru na dalSej jamke bez toho aby dokonéil predoslu
jamku. Skére za chybne zahratu jamku je po¢et hodov na danej jamke, plus jeden hod na dokoncenie jamky,
plus dva trestné hody za chybnd hru. Ak hraé imyselne nedohré jamku, je vyliceny zo sutaze.

3. Hra mimo poradia. Hra¢ dokoncil jamku v nesprdvnom poradi. Hrac pokracuje v hre v spravnom poradi. Bez
ohladu na to, kolko jamiek sa pocas kola hralo v nespravnom poradi, ku hracovmu celkovému skdre sa
pripocitaju dva trestné hody za chybnu hru. Skére za kazdu dokonéenu jamku ostdva nezmenené.
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10.

Nepritomny hrac. Ak hrac nie je pritomny na zaciatku kola jeho skupiny, povaZzuje sa hrac za nepritomného
a nehra danud jamku. Rovnako sa hrac povazuje za nepritomného ak nehral predchadzajucu jamku a nie je

pritomny, ked je jeho skupina pripravena zacat dalsiu jamku. Nepritomny hrac¢ dostava skore par plus Styri
za danu jamku. Par na jamke urcuje riaditel turnaja.
Chybajuci hrac. Ak bol hrac pritomny a chyba ked' je na rade, dostane 30 sekind na pripojenie sa k skupine.

Ak hrac¢ nadalej chyba, povaZuje sa za nepritomného a dostane na danej jamke skére par plus Styri. Vid’
802.03.C pre vynimku z tohto pravidla.

Vynechand jamka. Kolo sa skoncilo a hra¢ neodohral jednu, alebo viac jamiek. Hra¢ dostane skére par plus
Styri za kazdu neodohranu jamku.

Nespravna jamka. Hrac¢ odohral jamku, ktora nie je sticastou ihriska pre dané kolo namiesto jamky, ktora
sucastou ihriska je. Hra¢ dostane dva trestné hody ku skére na danej jamke.

Jamka navySe. Hra¢ odohral jamku, ktora nie je sucastou ihriska pre dané kolo. Hra¢ dostane dva trestné
hody ku svojmu celkovému skére. Hody uskutonené na jamke navyse sa nerataju.

Nespravna skupina. Hrac zacal kolo v skupine inej, ako ku ktorej bol priradeny. Hra¢ musi najst svoju
skupinu, aby mohol zacat hrat. Akékolvek hody v nespravnej skupine sa nerataju. Hrac¢ dostava trestné hody
za jamky, na ktorych bol nepritomny pri svojej urcenej skupine.

Nesprdvna zaciatocna jamka. Skupina zacala kolo na inej jamke, ako im bolo pridelené. Ak ktorykolvek hrac

hodi na danej jamke viac ako jeden hod, cela skupina zahrala tuto jamku nespravne. Skupina dokon¢i jamku
a kazdy hrac si pripise dva trestné hody ku svojmu skdre na danej jamke. Alebo, hraci, ktori zahrali len jeden
hod dostanu jeden trestny hod a nespravny hod sa nerata. Skupina sa potom presunie na spravnu

Startovaciu jamku.

812 Sportové spravanie

A. Hracé nesmie:

1.
2.

5.
6.

Hadzat, ak by hodom mohol niekoho zranit, alebo vyrusit spoluhraca; alebo

Hadzat mimo poradia bez dovolenia, alebo ak by to ovplyvnilo iného hraca; alebo

Vyrusovat a spravat sa neSportovo ako napriklad:

a. Vykrikovat (okrem pripadu ked chce varovat niekoho pred zasiahnutim diskom),

b. Nadavat,

c. Udierat, kopat alebo hadzat vybavenie parku, ihriska alebo hraca,

d. Hybat sa, alebo rozpravat, zatial ¢o iny hrac¢ hadze,

e. Predbiehat najvzdialenejsieho hraca; alebo

Nechavat vystroj na mieste, kde by mohla vyrusit inych hracov ¢i zasahovat do drahy letu disku; alebo
Hadzat na zem odpadky vratane ohorkov cigariet; alebo

Dovolit aby ich fajcenie, alebo dym, vyrusoval inych hracov.

B. Hrac musi:

1.

Konat v stlade s pravidlami, vratane:
a. Pomahat hladat strateny disk; a
b. Presunut svoju vystroj ak je o to poziadany; a

c. Riadne zaznamendvat skore.

Strana 10 PDGA Oficialne pravidla disc golfu



2. Sledovat ostatnych ¢lenov skupiny ako hadzu, kvéli kontrole dodrziavania pravidiel a ako pomoc pri hfadani
diskov.

Hrac dostane varovanie za prvé porusenie ktoréhokolvek pravidla Sportového spravania. Kazdé dalSie porusenie
$portového spravania tymto hracom v danom kole bude znamenat trestny hod. Porusenie moze ohlasit
akykolvek dotknuty hrac, alebo rozhodca. Opakované porusovanie pravidiel Sportového spravania moze viest

k diskvalifikdcii hraca zo strany riaditela turnaja.

813 Vybava

813.01 Nepovoleny disk

A.

Poutzité disky musia byt schvalené PDGA a spifiat podmienky uvedené v technickych $tandardoch PDGA. Pre
zoznam vsetkych schvalenych diskov, pozri www.pdga.com/technical-standards/equipment-certification/discs

Povolené Upravy disku po vyrobe sa obmedzuju na:

1. Obohranie vyplyvajuce z poutZitia pri hre;

2. Jemné Smirglovanie na Upravu obohranych ¢asti a malych nedokonalosti;

3. Oznacenie farbou, alebo permanentnou fixkou.

Iné Upravy disku po vyrobe ho robia nepovolenym, vratane, ale nielen:

1. Zmena disku, ktora ovplyvni jeho povodné letové charakteristiky;

2. PrilisSné Smirglovanie disku;

3. Leptanie, vyrezdvanie alebo rytie do disku;

4. Priddvanie materialu viditelnej hrubky ako napriklad farby;

5. Umyselna deformdcia disku, ktord spdsobi, 7e nema kruhovy, tanierovity tvar.

Ak riaditel turnaja vyhlasi hru v noci, ¢i v snehu, mozu si hradi na disk pridat material, alebo zariadenie na
ulahéenie hladania disku.

Disk, ktory je prasknuty, alebo ma v sebe dieru je nepovoleny.

Disk, ktory je spochybneny inym hracom, alebo rozhodcom je nepovoleny, pokial ho nasledne neschvali riaditel
turnaja.

Hrac, ktory hodi nepovoleny disk pocas hry dostane dva trestné hody. Hrac, ktory opakovane hadze nepovoleny
disk moze byt diskvalifikovany podla sekcie 3.03 Sutazného manualu PDGA.

V3etky disku pouZzité na hru, okrem markrov musia byt jasne oznacené. Hra¢ dostane varovanie za prvy hod
s neoznacenym diskom. Hrac dostane trestny hod za kazdy dal$i hod s neoznacenym diskom.

813.02 Nepovolené zariadenie

Hraé nesmie pouzivat Ziadne zariadenie, ktoré mu priamo pomaha pri hadzani.
Umiestnenie predmetu ako pomaocky k ur¢ovaniu smeru nie je dovolené.

Zariadenia, ktoré redukuju, alebo kontroluju oter pokozky (ako rukavice, paska, bandaze, alebo géaza), prvky
aplikované na pokozku kvoli zlepseniu uchopenia (ako puder, krieda, prach ¢i hlina) a medicinske predmety (ako
ortézy kolena, Ci ¢lenku) s povolené.

Predmety ako uterdk, ¢i podlozka sa mozu polozit pod oporny bod, pokial v$ak nie si hrubsie ako jeden
centimeter pri stlaceni.

Zariadenie ktoré je spochybnené inym hracom, alebo rozhodcom je nepovolené, pokial' ho nasledne neschvali
riaditel turnaja.
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F. Hrac dostane dva trestné hody, ak kedykolvek v ramci kola pouZije nepovolené zariadenie. Hrac, ktory
opakovane pouziva nedovolené zariadenie, méze byt diskvalifikovany podla Sekcie 3.03 Sutazného manualu
PDGA.

Priloha A
Jamkova hra

A.01 VsSeobecné ustanovenia

A. Prijamkovej hre proti sebe hraju dvaja hraci a snazia sa vyhrat kazdu jamku pocas kola. Vitazom je hrac, ktory
vyhra viac jamiek.

B. Oficidlne pravidla discgolfu (ktoré popisuju hru na hody) su v platnosti, okrem tych bodov, v ktorych su
nahradené tymito pravidlami.

C. Dvojica superov hra v skupine s dalSou dvojicou, alebo rozhodcom.

A.02 Poradie hry

A. Poradie odhodov pre dvojice superov v rovnakej skupine uréuje poradie na skérkarte.

B. Poradie v ramci dvojice pre prvu jamku je uréené poradim na skdrkarte. Na kazdej dalSej jamke zacina hrdc, ktory
vyhral predchddzajicu jamku. Remizy poradie hra¢ov nemenia.

A.03 Tresty

A. Iba hradov siper mdze nahlasit porusenie pravidiel alebo varovat hraca. Ktorykolvek hrac v skupine, alebo
rozhodca méze toto nahlasenie potvrdit.

B. Trestné hody a varovania udelené medzi jamkami sa pripiSu k nasledujuicej jamke.

A.04 Skore

A. Prijamkovej hre sa skdre zapisuje podla toho, ktory hra¢ v danom momente vyhral viac jamiek. Na zaciatku kola
ma dvojica rovnaké skére, alebo su vSetci rovni (All Square — zapis do skore je AS). Pocas kola, hrac ktory vyhral
viac jamiek vedie o tolko jamiek, jeho stper o tolko jamiek prehrava.

B. Hrac vyhra jamku, ked ju dokonéi na menej hodov ako jeho stper. Vitazny hrac dostane jeden bod. Druhy hrac
nedostane body, ¢o je zaznacené pomlckou. Ak obaja hraci dokoncia jamku na rovnaky pocet hodov, jamka sa
deli a Ziaden hrac nedostane bod.

C. Hrac sa moze svojho supera opytat kolko hodov zatial na jamke hodil. Hraé, ktory klamlivo uda tento pocet,
prehrava danu jamku.

A.05 Vzdanie sa

A. Hrac moze zapas kedykolvek pred jeho skon¢enim vzdat. Siper zapas vyhrava.

B. Hrac mdze vzdat jamku kedykolvek predtym, nez ju obaja hraci dokondéia. Super jamku vyhrava.

C. Hrac¢ moze superovi uznat jeho nasledujuci hod. Tymto uznanym hodom sa jamka povazuje za dokoncend.
D. Dvojica sa m6ze dohodnut, Ze si hrant jamku delia.

E. Vzdanie sa sa neda odmietnut, ani vziat spat.
A.06 Vitazstvo

A. Hrdc ktory vedie o viac jamiek, ako je jamiek zostdvajucich do konca, vyhral.
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B.

Ak su si vo dvojici vSetci rovni na konci kola, nastava remiza. Riaditel turnaja urci, ¢i a ako bude remiza
rozhodnuta.

Priloha B
Hra dvojic (doubles) a timova hra

B.01 Vseobecné ustanovenia

A.

B.
C.

Tim pre hru dvojic pozostava z dvoch hrdcov. Formaty s inym mnozstvom hracov v time st mozné a daju sa
odvodit z tychto pravidiel.

Oficidlne pravidla discgolfu su v platnosti, okrem tych bodov, v ktorych st nahradené tymito pravidlami.

Pre ucely vedenia skdre pre timy, sa slovo hrdc nahradi slovom tim v sekcii 808 Skore.

B.02 Poradie hry

A.

B.
C.

Poradie odhodov na prvej jamke uréuje poradie na skérkarte. Na kazdej dalsej jamke uréuje poradie skdre na

evvs

Po tom, ¢o maju vsetky timy polohu ind ako odhodisko, tim, ktorého poloha je najdalej od ciela je na rade.

Clenovia timu, ktori had%u z rovnakej polohy mézu hadzat v fubovolnom poradi.

B.03 Tresty

A.

Trestné body spésobené hodom sa vztahuju iba na ¢lena timu, ktory hod uskutocnil. Vsetky dalsie tresty
a varovania sa zapocitaju timu ako celku, bez ohladu na format.

Akykolvek hod, ktory nemoze nijak vylepsit skore timu je hod navyse. Tim, ktorého hrac hodil hod navyse
dostane varovanie za prvé porusenie a trestny hod za kazdé dalSie porusenie, ktorymkolvek hrd¢om z timu.

B.04 Poloha

A.

C.

Pri formate, kde obaja ¢lenovia timu hraju z rovnakej polohy, ¢len timu, ktory zahrd z inej polohy ako tej, z ktorej
hral jeho spoluhraé, dostane jeden trestny hod za chybnu hru.

Poloha, ktoru hraju obaja ¢lenovia timu, musi byt zaznac¢ena s pouzitim rovnakého markra. Nesplnenie tejto
podmienky je porusenie zaznacenia polohy.

Ak je poloha pre oboch hracov z nejakého dévodu presunutd, obaja musia hrat z novej polohy.

B.05 Formaty

A.

Najlepsi hod

1. Obaja hradi odhodia z odhodiska. Tim si potom vyberie, z ktorej z ich dvoch pozicii budu hrat dalsi hod.
Obaja ¢lenovia timu potom hadzu z vyslednej polohy a opét si vyberu, z ktorej z dvoch pozicii budi hadzat,
a tak dalej.

2. Tim dokonci jamku ked'ju dokonci ktorykolvek z jeho ¢lenov.
3. Skére timu na jamke sa rovna poctu hodov z pol6h, ktoré sa hrali, plus akékolvek trestné hody.

4. Ak tim zodvihne hodeny disk predtym, nez si vybrali polohu, alebo ju zaznacili markrom, tim neméze tuto
polohu poufzit. Ak tim zodvihne oba disky bez oznacenia polohy, druhy zodvihnuty disk sa vrati na pévodné
miesto, podla dohody skupiny a tim hra z vyslednej polohy.

5. Ak jeden ¢len timu chyba, meska, alebo opusti hru, druhy hra¢ méze hrat, ale nehadze Ziadne hody za
chybajuceho hraca. Meskajuci hraé sa méze pripojit k hre len medzi jamkami.
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B. Upraveny najlepsi hod

1. Upraveny najlepsi hod je rovnaky format ako najlepsi hod s nasledujicou obmenou: Riaditel turnaja moze
urcit obmedzenie na pocet moznosti vyuzit odhod niektorého z élenov timu. Vzdy ked tim tento pocet
prekroci, dostane dva trestné hody.

C. Najhorsi hod

1. Obaja hraci odhodia z odhodiska. Tim stperov potom vyberie poziciu, z ktorej bude tim hrat, s cielom
maximalizovat skdre tohto timu na jamke. Obaja ¢lenovia timu hodia z vyslednej polohy a ich stperi opét
vyberu naslednu poziciu, a tak dalej.

2. Tim dokondi jamku, ked vsetci jeho ¢lenovia dokoncia jamku z rovnakej polohy.
3. Skdre timu na jamke sa rovna poctu hodov z pol6h, ktoré sa hrali, plus akékolvek trestné hody.

4. Ak tim zodvihne alebo zaznaci hodeny disk predtym, ako super vyberie polohu, disk sa vrati na pévodné
miesto podla dohody skupiny. Siper potom vyberie medzi vyslednou polohou presunutého disku, polohou
druhého disku a predoslou polohou.

5. Ak super vyberie jasne vyhodnejsiu polohu, méze byt diskvalifikovany riaditelom turnaja.
6. Ak ¢len timu chyba, meska, opusti hru, alebo je diskvalifikovany, tim je diskvalifikovany.
D. Taiky hod

1. Tazky hod je rovnaky format ako najhorsi hod s nasledujicou obmenou: Tim dokonéi jamku, ked ju dokon&i
ktorykolvek z jeho ¢lenov.

E. Striedavy hod

1. Tim sivyberie, ktory z jeho ¢lenov bude hadzat prvy na prvej jamke. Kazdy ¢len timu potom hadze
z vyslednej polohy predosiého ¢lena timu, a tak dalej.

2. Tim dokondi jamku, ked' ju dokonci jeden z jeho ¢lenov.
3. Skére timu na jamke sa rovna poctu hodov daného timu, plus akékolvek trestné hody.

4. Hod nesprdvneho ¢lena timu je chybna hra a tim je potrestany jednym trestnym hodom. Hod sa nerata
a nasleduje hod spravneho clena timu. Ak po chybnej hre nasledoval dalsi hod, dostane tim dva trestné
hody a hra pokracuje.

5. Ak tim opakuje hod z rovnakej polohy, hadze ten isty ¢len timu.

6. Tim dostane skore par plus Styri na kazdej jamke, ktord vymeskal kvéli meskajucemu alebo chybajucemu
¢lenovi. Ak ktorykolvek €len timu opusti hru, alebo je diskvalifikovany, tim je diskvalifikovany.

F. Upraveny striedavy hod

1. Upraveny striedavy hod je rovnaky ako striedavy hod s nasledujicou obmenou: Riaditel turnaja méze urdit,
ktory ¢len timu bude hadzat ako prvy na kazdej jamke.
G. Najlepsie skore
1. Kazdy ¢len timu hrd jamku ako individualny hrac.

2. Tim dokondi jamku, ked'ju jeho ¢len dokondi s najnizsim potencidlnym skdre pre tim.

3. Skdre timu na jamke je najnizsie skére na jamke ktoréhokolvek hraca vratane trestnych hodov pre daného
hraca a akychkolvek timovych trestnych hodov.

H. Najlepsie skore zo striedavej polohy

1. Kazdy ¢len timu odhodi z odhodiska, ¢im sa odstartuju dve série striedavych hodov. (prvy hrac hra
nasledujuci hod z polohy druhého a naopak)
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2. Tim dokondi jamku ked ktordkolvek zo sérii striedavych hodov dokonéi jamku s najnizsim potencidlnym

skore pre tim.

3. Skére timu na jamke je nizSie skdre z dvoch sérii striedavych hodov, vratane akychkolvek trestnych hodov
v rdmci série a akychkolvek timovych trestnych hodov.

Priloha C

Oficidlne pravidla discgolfu:

Zdroje

www.pdga.com/rules/official-rules-disc-golf

Otazky a odpovede k pravidlam:

www.pdga.com/rules/official-rules-disc-golf/questions-and-answers

Sutazny manual:

www.pdga.com/rules/competition-manual-disc-golf-events

Mapa ihrisk:

www.pdga.com/course-directory

Technické Standardy:

www.pdga.com/technical-standards

Informacie a zdroje pre riaditelov turnajov: www.pdga.com/tdinfo/resources

- Metricky systém Anglicky systém

Priloha D Prevody 10 metrov.....ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 32 st6p 10 palcov
5 _ o L L 3metre...icii, 9 stép 10 palcov
Vsetky miery v pravidlach su udavané v metrickych R
) ; R ) 2 MELIe i e 6 stop 7 palcov
jednotkach. Nasledujice Americké imperialne
' - o o . o . Imeter...ii, 3 stopy 3 palce
jednotky sa m6Zu pouZit ak nie je k dispozicii meracie 30 centimetrov......ccccceeeeeeeevnnneee. 1 stopa
zariadenie pre metrické jednotky. 20 centimetrov......cccccceeeeeeevnnnee. 8 palcov
1 centimeter....ccoccceeeeeevicennnnen, % palca

, . Najvzdialenejsi hrac.........cccveeeennnnenn. 802.02.C

Priloha E Reg|5ter Oblast Ulavy.......cccceveeveniiiiieee, 806.04.A
Odhodova iara.....ccecceeeeeeeerieeecieeenne 802.04.A
Ciel e 807.A 0Odhodova plocha, odhodisko.............. 802.04.A
CViEny hod......cocvieiiiinieeieceee, 809.03.A Opakovany hod.........cccevvvvveeveeenenen, 802.02D
Delenie...cuiecieeieieecee e A.04.B Oporny bod......ccceeeeeeveeeeieereeeeceveeenee, 802.04.B
Drop z0Na.....cccevvereinrerceenee e 802.05.C o R 811.F.5
Hazard......cocovviviiniinininicc, 806.05.A Pat. e 806.01.A
Hernd linia.....ccceveveeiniiiniecciec e, 802.05.D POIONG. et 802.05.A
Hracia plocha......ccccooeeiviciiiieiiiieeens 802.05.A POZICHIAueeeeeeeee e e 805.01.A
o To o TP 802.01.A Povinna trasa (mando)........cccceeeernnne 804.01.A
Hod NavysSe.....occvveeiciieeeeccieee e B.03.B Pravidlo dvoch metrov........cccceeeenneeee. 805.02.A
Hra na hody......ccccceeevveeiiiiiieeecciiieee, A.01.B Predmet ako ciel......cccocvveeiiniieeennnee 807.A
Hracsky miting.......cccoeeevveeeiiiciieeeee 811.A Prenravat. ..o eeeeeceeaeeens A.04.A
Chybna hra......ooiiis 811.B Provizorny hod.........cceveveueueveveveeenennnns 809.02.A
JaMKa. o 800 Riaditel turnaja......cccovvvreeeeeccnenene 801.02.G
Jamkova hra........ccoeniininnne, A.01.A ROZNOACA. c..cevvrerieiciriee s 801.02.F
K6S ako ciel, KOS.....ovvvvveevieeiee e, 807.A SKUPING..vieiectieee ettt 801.02.A
Marker, Marker disk.............ceceeurnnne. 802.05.D Trestny hod......cceveenieineeieesece 801.02.E
Mimo ihriska (OB).......ccccevvrvrieiiiennnne. 806.02.A Turnajovy rozhodca......cceeeveverveeernenenn. 801.02.F
Mini marker, Mini.......cccocooeniiniininnnn, 802.06.8B VihriSKU. e 806.02.A
Ndhodna oblast..........cccccoeeciniinnnnn. 806.03.A L= USSR A.04.A
Ndhodnd prekazka.......c.ccooervrveirennnens 803.01.B.1 VaroVani€......ueeeeevveeeesreeeteese e 801.02.D
Nahodnd voda........cccccccveeeeeeiieeeene, 806.03.A VEEECTH FOVNT.aveeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeeeeeeeeeeeas A.04.
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Partnerské asociacie PDGA su opravnené prelozit tieto pravidla do prislusného jazyka pod podmienkou, Zze neddjde
k zmene, alebo rozporu s tymito pravidlami. Vykonny riaditel PDGA musi byt upovedomeny o takomto preklade
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PDGA je neziskova organizacia pod US IRC sekciou 501 (c) (4) a jej pridruzena obchodna kancelaria sa nachadza na
adrese:

Alamo Corporate Center
102 S. Tejan Street, Suite 800
Colorado Springs, CO 80903
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International Disc Golf Center
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Otazky a odpovede k pravidlam

Aplikacia pravidiel

QA-APP-1
Aké je poradie penalizdcii v pripade, Ze bolo
porusené viac ako jedno pravidlo?

Prioritu ma uplatnenie penalizacie s najvyssim
trestom. Pri rovnakych trestoch ma prednost pravidlo,
ktoré bolo porusené ako prvé. Jeden hod nesmie byt
potrestany za viac ako jedno porusenie pravidiel.

QA-APP-2

Ak jeden hod porusil viac ako jedno pravidlo, ako
zistim, ktoré pravidlo bolo porusené prvé, ked'
porusenie nastalo azZ pri zastaveni disku?

,Prvé” v pripade tohto pravidla oznacuje chvilu, kedy
disk prvy raz pride do stavu, v ktorom porusuje
pravidlo. Bezne sa to mdze stat pri jednom hode
napriklad pri OB a mando. Hned' ako disk vstupi do
nepovolenej roviny, povazuje sa mando za nesplnené
ale v OB sa disk nachadza az ked' sa zastavi. Preto prvé
bolo nesplnené mando.

QA-APP-3
MobZem sa odvolat voci rozhodnutiu o poruseni
pravidla, ktoré urobil iny hrda¢ v mojej skupine?

Ano. Ovplyvneny hra¢ sa moze rozhodnut zahrat sériu
provizérnych hodov.

QA-APP-4

Moja skupina si mysli, Ze mdj disk je OB, ale ja si
myslim, Ze je to nejasné. Nemala by vyhoda

z pochybnosti priklonit pravdu na moju stranu?
Disk je v ihrisku, alebo nie?

Vyhoda z pochybnosti sa uplatiuje iba v pripade, Ze sa
skupina nevie dohodnut, napriklad dvaja tvrdia, Ze
disk je OB a dvaja, Ze je v ihrisku. Ak si vacsina skupiny
mysli, Ze je disk OB, tak je OB.

QA-APP-5

Moja skupina urobila rozhodnutie, ktoré sa ukdzalo
ako nesprdvne. Povedali, Ze som v ihrisku, ked som
bol v skutocnosti OB, takZe som hral z nesprdvnej
polohy. Dostanem trest?

Si zodpovedny za to, aby si hral ihrisko riadne. Ak
nesuhlasis so skupinou a nie je poruke rozhodca,
zahraj provizérny hod a nechaj riaditela turnaja
rozhodnut neskor.

QA-APP-6
Aké pravidld platia, ked’ hrdm na turnaji, ktory nie
je pod zdstitou PDGA?

Ak sa zucastnujes na turnaji, kde bolo oznamené, Ze sa
hra podla pravidiel PDGA, tak sa hra podla Oficidlnych
pravidiel discgolfu PDGA, nezdvisle od toho, ¢i je
turnaj pod jej zastitou, alebo nie. Sutazny manual
PDGA plati len na turnajoch pod zastitou PDGA. Ak
nebolo ozndmené, podla akych pravidiel sa hra,
mézete hrat podla takych pravidiel, na akych sa

v skupine, alebo z Ucastnikmi turnaja dohodnete,
vratane PDGA pravidiel.

QA-APP-7
Co ak nie je uréeny riaditel turnaja?

Vsetky turnaje pod zastitou PDGA maju riaditela
turnaja. Pre iné turnaje, alebo pri beznej hre méze na
seba vziat zodpovednost riaditela turnaja niekto, koho
budu hraci reSpektovat. Ak nikto nechce byt
riaditelom, musite hrat bez niektorych funkcii
riaditela. Napriklad sa nebude dat odvolat voci
rozhodnutiu skupiny. Iné funkcie riaditela turnaja,
mozu byt dostupné inym spdsobom. Napriklad
oznacenia jamiek by mali uréit ich poradie pri hre, OB
oblasti, alebo iné informacie, ktoré su bezne pokryté
pri hrd¢skom mitingu, alebo v caddybooku.

QA-APP-8

Vsetci v mojej skupine su certifikovani rozhodcovia.
Niektoré pravidld si na nahldsenie a potvrdenie
vyZaduju bud’dvoch hrdcov, alebo rozhodcu. Méze
teda jeden z nds urobit toto nahldsenie, ked sme
vSetci rozhodcovia?

Nie. Na nahlasenia porusenia pravidiel pocas turnaja
musi byt rozhodca potvrdeny riaditelom turnaja ako
turnajovy rozhodca. Spravenie testu z hraca nerobi
turnajového rozhodcu (o ktorom sa v pravidlach
hovori ako o rozhodcovi). Navyse maju rozhodcovia
obmedzenia na nahlasovanie podla toho, ¢i hraju,
alebo nie. Rozhodca (a ani riaditel), ktory hra, nesmie
vystupovat ako jedind osoba na nahlasovanie poruseni
pravidiel hracov v jeho divizii. Iba nehrajuci rozhodca
moze konat ako jedind osoba pri nahlaseni porusenia
pravidiel, kde pravidla indikuju, Ze moZe rozhodca
rozhodovat. Spotter méze robit takéto rozhodnutia
(napriklad o polohe disku, ktory vysiel mimo ihrisko),
ak je zaroven rozhodcom. Ak nim nie je, rozhodnutie
sa vykonad podla suhlasu skupiny.
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QA-APP-9
MoébZe hrdc nahldsit, alebo potvrdit porusenie
pravidiel samym sebou?

Ano.
Hod

QA-THR-1

Pri napriahnuti zasiahla moja ruka kondr, ktory
vyrazil disk z mojej ruky. Disk spadol na zem

a zakotulal sa pred moju polohu. Bol to hod?

Pohyb disku, ktory spadol, alebo bol vyrazeny z ruky
pocas napriahnutia sa nerdta ako hod.

QA-THR-2

Existuje nejaké obmedzenie ohladom typu hodu,
aky méZzem hddzat? Napriklad, méZem hddzat iba
overhandy?

Neexistuju obmedzenia ohladom typu hodu. M6zZes
hadzat backhand, forhend, overhand, thumber, alebo
akykolvek iny spdsob, ktory ti napadne. Moze$ hadzat
aj nohou, ak chces.

Odhod

QA-TEE-1
Ako su vyznacené odhodiskd?

Riaditelia turnajov mézu vyuzit rozne metddy
vyznacenia odhodisk a drop zén. Na jednom ihrisku
moze byt viac typov odhodisk. V pripade pochybnosti
sa obratte na riaditela turnaja. Tu su niektoré bezné
spbsoby vyznacenia odhodisk:

® Ak je k dispozicii podlozka z umelej travy a nie
je inak oznacenad, povaZuje sa za odhodisko
plocha, ktora kontrastuje s okolim farbou,
materidlom, vyskou a/alebo Strukturou.

o Niektoré odhodiska pred sebou maju aj
plochu pre dokoncenie pohybu (follow-
through). Tato plocha sa méze lisit farbou,
alebo je to ¢ast odhodiska pred vyznacenou
odhodovou ¢iarou. Cast povrchu za touto
Ciarou je odhodisko.

e Ak je vyznaceny obrys (i uz plnou, alebo
prerusovanou ciarou, alebo Styrmi bodmi), tak
je odhodisko plocha vnutri tohto obrysu. Ak su
na vyznacenie pouzité markre, je odhodisko
definované ich vonkajsimi hranami.

e Ak nie je k dispozicii podlozka z umelej travy,
tak odhodisko tvori priestor troch metrov
kolmo na odhodovu ¢iaru. Ak je odhodova

Ciara vyznacdena Ciarou, je tato sucastou
odhodiska. Ak ju vyznacuju dva markre,
odhodiskom je priestor po ich vonkajsiu
hranu.

o Ak je na mieste iba znacka, alebo marker,
odhodisko leZi na jednej strane a smerom
dozadu od markra, alebo znacky.

QA-TEE-2

Odhodil som z vyvyseného beténového odhodiska.
Pri vypusteni disku visela Spicka mojej nohy

z predného okraja odhodiska. Porusil som pravidld
postoja?

Nie, v pravidle stoji, Ze vsetky oporné body musia byt
v rdmci odhodiska v ¢ase vypustenia disku. ,Oporny
bod” je akykolvek bod hraca, ktory je v kontakte

z hracou plochou (v tomto pripade odhodiskom) skor
ako ucelenad ¢ast tela, ako napriklad noha. Cast nohy,
ktora visi z okraja, nie je opornym bodom, pretoze nie
je v styku s z hracou plochou, takze pravidlo nebolo
porusené.

Poloha disku

QA-LIE-1

Méj hod dopadol na most, ktory vedie ponad
potok, ktory je OB. Pokracujem v hre z mosta,
alebo je méj disk OB, pretoZe lezi nad potokom?
A ¢o ak som na moste, ale nad pevninou?

Riaditel turnaja bude musiet objasnit svoje zamery

v tejto situdcii. Ak nie su jasne stanovené pravidla
ihriska, zahraj provizérny hod. Vo vSeobecnosti plati,
Ze okraj vody je OB liniou a teda ak je cely disk v tejto
oblasti bez ohladu na predmet, na ktorom lezi,
povaZuje sa za OB. OB linia sa tiahne po vertikalnej
rovine (806.02.F). Ak je akakolvek ¢ast disku nad
brehom, tak je disk v hre.

Zaznacenie polohy

QA-MAR-1
Neskuseny hrdc v mojej skupine prevratil svoj disk
aby si zaznacil polohu a hodil odtial. Aky je verdikt?

Nastalo tu porusenie pravidla zaznacenia polohy,
pretoZe bola pouzitd nesprdvna metdda zaznacenia
polohy. Za prvé porusenie tohto pravidla dostane hrac
varovanie.
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QA-MAR-2
Moéj disk ostal na strome, priamo nad kmeriom.
Ako si ho zaznacim?

Ak je priestor zaznacit polohu disku priamo pod nim,
urobite to tak. Ak nie, zaznacdite polohu na najblizSom
moznom mieste spat po hernej linii.

Postoj

QA-STA-1

Oporny bod je definovany ako ,,akdkolvek cast
hrdcovho tela”, ktord sa dotyka hracej plochy. Ale
takmer vZdy je este aj vrstva oblecenia, ako
napriklad topdnka, medzi hracovym telom

a hracou plochou. Rdta sa to?

Ano. Za ,¢ast hrac¢ovho tela” sa povazuje nielen
oblecenie, ale aj pomocky pre mobilitu, ako barly,
alebo palice (ak poskytuju hracovi oporu).

QA-STA-2
MobZem sa pridrZat kondra, alebo iného predmetu
za mojou polohou, ked’ patujem?

Pridfzanie sa nie¢oho za vasou polohou na ziskanie
stability nie je zakdzané, pokial je tento predmet

v ihrisku. Taktiez sa nesmie pohnut, kedZe musite
zaujat postoj, ktory spdsobi ¢o najmensi pohyb
prekazok na ihrisku. NemozZete sa pridfzat iného
¢loveka, kedZe nie je stucastou ihriska.

QA-STA-3

Nase ihrisko mad dva vodorovné daZdové vpusty,
ktoré z ubocia kopca ustia do ihriska. V priemere
maju asi 60 centimetrov a na otvoroch maju
kovové mriezky, ktoré maju otvory dostatocne
velké na to, aby nimi presiel disk, nie vsak hrdc. Ak
disk vojde do vpustu, méZe si hrdc vyznacit polohu
na kopci priamo nad poziciou disku vo vpuste bez
trestnych hodov, kedZe je disk pod hracou plochou?

Ano. Vnutri vo vpuste nie je sice hracia plocha, ale na
kopci nad nim ano. Ak riaditel turnaja neoznamil, co
robit s diskami, ktoré vojdu do vpustov, mézu si hraci
vyznacit polohu na kopci priamo nad poziciou disku,
bez trestnych hodov.

QA-STA-4

Mdm kratky pat hore kopcom. MéZem umiestnit
zadnu nohu k polohe disku a prednu nohu pred
polohu a potom ju tesne pred vypustenim disku
zodvihnut? Po hodeni disku ma kinetickd energia
posunie smerom dozadu a presuniem sa tak za
polohu. Voldm to ,ustupujuci” pat.

Ano, toto je povolené. V4§ postoj bol v stlade
s pravidlami pri vypusteni disku a nepresli ste za
polohu (blizsie ku cielu) po vypusteni.

Prekazky a ulava

QA-0BS-1
Mé6j odhod skoncil pod piknikovym stolom. MézZem
hrat spoza neho? Alebo musim ist nan?

Piknikové stoly, rovnako ako iné predmety v parku,
alebo na ihrisku su prekazkami na ihrisku. Plati pri nich
to, o priinych prekazkach, ako napriklad stromoch,
alebo krikoch. Spésob, akym pokracujete zavisi od
piknikového stola. Ak je pod nim miesto na zaujatie
postoja, hoci aj vloZzenim nohy pod st6l, musite
postupovat tak. Ak je vas disk na piknikovom stole a je
pod nim priestor, jednd sa o polohu nad hracou
plochou a zaznacite si ju priamo pod diskom a hra
pokracuje odtial. Ak je disk na stole a nie je pod nim
priestor, berie sa st6l ako pevna prekazka a zaznadite
si polohu priamo za fiou v hernej linii.

QA-0BS-2

Velky odlomeny kondr (30 centimetrov v priemere
a 2,5 metra dlhy) zasahuje do méjho postoja.
MobzZem ho posundt?

Ano, ak je to vo vasich silach. Neexistuje obmedzenie
velkosti nahodnej prekazky, pokial spifia poziadavky.
MozZete ju presunut, ak je to mozné a dokazete zahrat
v rdmci 30 sekudnd povolenych pravidlami.

QA-0BS-3

Moéj disk zastal pod dlhym padnutym kondrom.
Kondr je jasne oddeleny od stromu a leZi krizom
ponad méj disk spoza neho aZ pred neho. MéZem
kondr presunut?

Ano. Ak je akakolvek ¢ast kondra na hracej ploche za
prednou ¢astou polohy (blizsie k vdam), mbzete ho
presunut, hoci je nejaka jeho Cast blizsie k cielu ako
zadny okraj vasho markra (blizsie ku kosu).
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QA-0OBS-4

Uvolneny odlomeny kondr visi zo stromu rovno za
mojim markrom, ¢im mi staZuje zaujatie postoja.
Nedotyka sa zeme. MbéZem ho presunut? Mézem si
uplatnit ndhodnu ulavu?

Nie. KedZe sa nenachadza na hracej ploche za vasim
markrom (CiZe sa hracej plochy nedotyka), ma rovnaky
status ako zdravy pripojeny konar. Musite hrat okolo
neho.

QA-0BS-5
MébzZem ziskat ulavu od drdZdivych rastlin ako
Zihlava, alebo sumach pdlkovy a podobné?

Nie, pokial ich riaditel turnaja nevyhlasil za oblast
ulavy. Tieto rastliny vplyvaju na hracov rozdielne

a malokedy predstavuju vazne zdravotné riziko. Ak vas
disk zastal v nejakych rastlindch a nechcete hrat z tej
polohy, mézZete si uplatnit volitelnd Glavu, alebo
zanechat hod, za cenu trestného hodu.

QA-0BS-6

Ako si zaznacim polohu ked' méj disk pristane
v oblasti ihriska s citlivymi, chrdnenymi,
ohrozenymi, alebo cennymi rastlinami?

Riaditel turnaja moze oznadit oblast ako OB, alebo
oblast ulavy. V tom pripade si mdZete zaznacit polohu
podla prislusnych pravidiel. Pokial riaditel turnaja
nevyhlasil pre oblast Ziadny Specialny pristup a mate
do nej zakazany vstup, tak je to oblast Ulavy a hra sa
podla prislusnych pravidiel. Treba poznamenat, Ze si
mobzete zvolit volitelnd ulavu, alebo zanechat hod, za
cenu trestného hodu.

QA-OBS-7
Co méZem urobit ohladom nehratelného,
nebezpecného, alebo zle oznaceného odhodiska?

Ak je problém nahodna prekazka, ktord sa neda
jednoducho odstranit (ako stojaca voda), mozete si
uplatnit Ulavu za odhodiskom. Ziadna ulava sa
neposkytuje pre iné nepriaznivé podmienky, kedZe si
mozete na odhodisko polozZit napriklad uterak na
zlepsenie trakcie, ak je povrch klzky. V pripade zle
oznaceného odhodiska, ak je to mozné, vyhladajte
rozhodcu, alebo miestneho hraca aby vdm pomohol
identifikovat hranice odhodiska.

QA-0BS-8
Predo mnou je obrovskad pavucina priamo
v priestore, kadial' chcem hodit. MéZem ju
odstranit?

Iba ak je ¢ast z nej na hracej ploche na mieste, za
prednou ¢astou polohy a v tom pripade je to nedistota
a mozete ju odstranit ako nahodnu prekazku. Ak je iba
v letovej drahe disku, alebo sa nedotyka zeme,
nemdze sa odstrariovat.

QA-0BS-9

Hrdc, ktory si uplatriuje ulavu od prekdZok alebo
ndhodnej oblasti sa méZe vrdtit naspdt po hernej
linii na prvu dostupnt polohu. Co znamend ,,vicsia
ulava“, ktori méZe poskytnut riaditel turnaja?

Vé&csia ulava moze byt drop zéna, opakovany hod,
alebo moznost presunut polohu. Ulava (presunutie
polohy bez trestu) je povolena v nezvycajnych
situaciach, aby mal riaditel turnaja moznost riesit
vynimocné situacie.

Predpisané drahy

QA-MAN-1

MGj disk obisiel mando z nesprdvnej strany, potom
vyroloval naspdt okolo opacnej strany a zastal pred
mandom. Splnil som mando?

Akonadhle disk vstupil do nepovolenej roviny, zvysok
letu je nepodstatny. Mando nebolo splnené.

QA-MAN-2
Nesplnil som mando a nie je urcend Ziadna drop
zona. Odkial mdm hrat?

Vraciate sa naspat k predchadzajlcej polohe.

Urcovanie polohy

QA-POS-1

Ako si zaznac¢im disk v nepristupnom mieste pod
hracou plochou ako napriklad v strbine? Su pri tom
nejaké tresty?

Pravidla, ktoré platia pri disku nad hracou plochou
platia aj pre disk pod hracou plochou. Ak viete najst
vas disk v $trbine a neda sa tam rozumne zaujat
postoj, mdzete si zaznadit polohu priamo nad diskom
na hracej ploche bez trestného hodu. Ak je bod nad
diskom vo vzduchu, alebo v pevnej prekazke, zaznacte
si polohu na prvom dostupnom mieste na hernej linii
v smere od ciela.
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Disk viac ako dva metre nad zemou

QA-2M-1
Plati pravidlo dvoch metrov?

Standardne pravidlo dvoch metrov neplati. Riaditel
turnaja sa moze rozhodnut ho pouzit na turnaji

v fubovolnom rozsahu, vratane niektorych prekazok.
V takomto pripade to musi byt zahrnuté na hra¢skom
mitingu a/alebo v caddybooku.

QA-2M-2

Disk leziaci na kosi nespadd pod pravidlo dvoch
metrov. Co vsak disk, ktory leZi na inych sucastiach
ihriska ako napriklad tabulke pri odhodisku, Ci
tabuli z ndzvom ihriska?

Tento disk stale spada pod pravidlo dvoch metrov,
kedZe sa nejedna o kos. Jedinou vynimkou je kos
danej jamky. TakZe ak nejakym spdsobom dostanete
svoj disk na iny koS vo vyske viac ako dva metre, plati
pravidlo dvoch metrov.

QA-2M-3

Rozhodca rozhodol, Ze méj disk bol vyssie ako dva
metre nad hracou plochou predtym, ako som sa
tam dostal a mohol sa pozriet. Iny hrdc striasol méj
disk dolu predtym, ako som si mohol zaznacit
polohu. Pravidlo dvoch metrov platilo. Aké je
rozhodnutie?

KedZe rozhodol rozhodca, pravidlo dvoch metrov plati
a poloha sa zaznaci priamo pod miestom kde zastal
disk, podla dohody rozhodcu a skupiny.

Strateny disk

QA-LOS-1

MG&j hod smeroval k jazeru, ktoré je OB, ale stratil
sa dohladu a uz sme ho nenasli. Mam ho hrat ako
strateny, alebo ako OB?

Ak sa skupina zhodne na tom, Ze je takmer isté, Ze disk
Siel do OB jazera, tak sa predpokladad, Ze sa tak stalo

a hrate pravidlo OB. Ak je urcitd neistota ohladom
toho, Ci disk Siel do jazera, alebo nie, hrd sa ako
strateny.

Patovaci priestor

QA-PUT-1
Ak patujem obkrocmo, musi byt moja druhd noha
na linii kolmej na polohu?

Nie. Vasa druha noha méze byt na hranici zadnej

hrany markra. TakZe vasa druha noha nemusi byt
priamo nabok od nohy za markrom. Dokonca aj noha
za markrom méze byt aZ do 30 cm vzadu (dizka
polohy) a/alebo do 10 cm do strany (polovica zo Sirky
polohy), ¢o znamend, Ze vasa druha noha moéze byt aj
blizsie k cielu. Nemo&ze byt iba blizSie ako zadna hrana
markra. Pamatajte tiez na to, Ze tvar, ktory oznacuje
rovnaku vzdialenost od ciela je kruh, ktorého stredom
je ciel.

Priestor mimo ihriska (OB)

QA-0B-1
Moéj oblubeny disk vosiel do OB. Mdézem si ist poni
pre méj nasledujuci hod?
Ano, pokial zvladnete nasledujuci hod vykonat v ramci
povolenych 30 sekund.

QA-0B-2

Moéj odhod vosiel do OB jazierka, ktoré je
obklopené vysokym rdkosim. Meter od posledného
miesta, kde bol disk v ihrisku ma umiestni do
stredu rdkosia. MézZem ist naspdt na odhodisko?

Ano. Jedna z moznosti hrania OB je vratit sa na
predchadzajicu polohu. Pripadne by ste mohli vyhlasit
zanechany hod s rovnakym vysledkom. Taktiez mbZete
uplatnit volitelnt ulavu spat po hernej linii (bez
pridaného trestného hodu navyse), pretoze
uplatiujete volitelnd ulavu po treste za OB. To je
pravdepodobne najlepsia moZnost.

QA-0B-3

Méj disk narazil do pruzného plotu zo strany OB.
Bol disk na moment v ihrisku ked' plot vydulo, alebo
ked'Ciastocne prenikol cez dieru v plote?

Nie. Plot udava OB rovinu, ktora sa ohyba tak ako plot.
Pokial disk neprenikol plot a neostal v nom zaseknuty,
povaZuje sa plot za nekonecny, nepreniknutelny
povrch. Disk nebol v ihrisku v Ziadnom momente pri
zasahu plota.

QA-0B-4

Moéj disk vosiel do OB. MéZem si uplatnit volitelnu
ulavu a zaznacit si polohu spdét na hernej linii
namiesto jedného metra od OB?

Volitelna ulava je dostupna beztrestne (bez pridania
dalSieho trestného hodu) po hode, ktory vyusti do
trestného hodu a vyZzaduje si umiestnenie polohy (ako
napriklad OB, alebo disk vyssie ako dva metre). Prva
ulava sa uplatiiuje podla 806.02.D, volitelna ulava sa
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potom uplatriuje smerom spiat po hernej linii
(803.02.D,E). Hrac si nesmie uplatnit metrovd ulavu
po tom, ¢o si uplatnil volitefnd dlavu aj keby nova
poloha bola pri OB linii.

QA-0B-5

M®éj hod pristdl vedla OB potoku. Tazko sa uréuje,
Ci je disk v potoku, alebo nie, pretoZe okraj potoku
sa hybe do blata a trdvy. Iny hrdc prisiel k méjmu
disku a vtlacil ho dolu, aby sa uistil, ¢i je pod nim
voda. Je méj disk automaticky v ihrisku pretoZe sa
ho dotkol iny hrac?

Nie. Ak presuniete vas potencidlne OB disk, je
automaticky OB. Neexistuje vSak Ziadne
korespondujuce pravidlo, ktoré by zariadilo aby bol
disk automaticky v ihrisku (ani automaticky mimo
ihriska), ak nim niekto pohne. Ak sa to stane, vrétite
disk do jeho pribliznej polohy podla dohody skupiny.

QA-0B-6

Hrac v mojej skupine porusil pravidlo postoja, ktoré
bolo ohldsené aj potvrdené. Jeho hod vosiel do OB.
Dostane varovanie, trestny hod, alebo dva trestné
hody?

Hracovo prvé porusenie postoja vyusti do trestného
hodu. V tomto pripade bolo porusenych viac pravidiel.
Zvycajne sa rata porusenie pravidiel, ktoré nastalo
prvé. V tomto pripade by to bolo porusenie pravidla
postoja (hoci na tom nezalezi, lebo v oboch pripadoch
je to jeden trestny hod). Hod sa neopakuje, takze sa
disk hra ako v OB. KedZe hra¢ nemdze dostat dva
rozne tresty za jediny hod, dostane jeden trestny hod.

QA-0B-7

V pravidldch stoji, Ze si mam zaznacit polohu podfa
toho, kde disk ,naposledy presiel do OB“. Kedy sa
to udeje? Napriklad, disk méZe letiet ponad OB
liniu dlhsie. Je v OB ked'je v nom jeho cast, alebo az
ked'don vojde cely?

Disk je v OB az ked don vojde cely. Na upresnenie:
kedZe je disk kruh, existuje jeden bod posledného
kontaktu s vnutornou hranou OB linie. To je bod, ktory
si zaznacite.

Nahodny priestor

QA-CAS-1

MGéj disk pristal v potoku, ktory bol vyhldseny za
ndhodny. MéZem za marker umiestnit kamern,
alebo zlomeny kondr, aby som sa nan mohol
postavit a nezamocit si nohy?

Nie. Ak ste sa rozhodli nevyuzit nahodnu ulavu spat
po hernej linii, musite zaujat postoj tak, ako by ste to
urobili kdekolvek inde na ihrisku. Jediny pripad, kedy
mozete hybat prekazkami je ked premiestiiujete
nahodné prekazky zo svojej polohy. Ak nechcete hrat
polohu tak ako je, alebo si uplatnit ndhodnu dlavu,
mozete vyuzit volitelnu dlavu, alebo zanechat hod, za
cenu jedného trestného hodu.

QA-CAS-2
Zahrria termin ,,vodnd plocha“ v pravidldch
ndhodnej ulavy aj plochy ladu, ¢i snehu?

Nie. ,Nahodna voda“ na ucely pravidiel je voda vo
svojom beZznom vyzname — v kvapalnom skupenstve.
Pravidlda neumoznuju nahodnu ulavu od snehu, ladu

a ani pary, ak sa s fou stretnete. Riaditel turnaja moze
vyhlasit, Ze l'ad, ¢i sneh st ndhodné prekazky a v tom
pripade ich mo6zZete premiestnit ak lezia priamo na,
alebo za vasou polohou.

Dokoncenie jamky

QA-COM-1
Ak mdm menej ako metrovy pat, musim disk hodit,
alebo ho méZzem polozit do zberaca a pustit?

Mozete ho polozit do zberaca, ale musite disk pustit
a nechat ho zastat v zberaci predtym, ako ho
vytiahnete von. Vypustenie je totiz potrebnou
sucastou hodu, takze ak by ste sa len diskom dotkli
retazi, alebo zberaca, nie je to hod a jamka nebola
dokoncena.

QA-COM-2
Hodil som svoj pat a disk ostal na vrchu kosa. Co
teraz?

Nedokoncili ste jamku. Zaznacte si polohu pod diskom
a pokracujte.

QA-COM-3

Hodil som pat a méj disk zastal v horizontdlnej
polohe na vrchu okraja zberaca medzi dvoma
spojmi. Rdta sa to?

Ano.
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QA-COM-4

Vsetci z mojej skupiny videli ako méj mdkky pater
presiel cez bok zberaca a cely ostal v iom bez toho
aby bol zakliesneny. Povedali mi, Ze to nebol platny
pat. Je to dobry pat?

Ano. Na lete disku nezalezi. Disk leZi bez pohybu
v zberadi, alebo retaziach, pod drziakom retazi a tym
padom je jamka dokoncena.

QA-COM-5

Pri vypusteni patu sa odrdaZzam od zadnej nohy, Cize
po vypusteni balansujem na prednej nohe.
Zvycajne v tejto pozicii zastanem na pdr sekund

a potom presuniem zadnu nohu dopredu

a pokracujem v pohybe smerom k cielu. Je toto
preslap?

Tazko povedat. Na preukazanie , pInej kontroly
rovnovahy” musi hrac vykonat pohyb, ktory prerusi
pohyb smerujuci k cielu po vypusteni disku, predtym,
nez pokracuje k cielu. Priklad pohybov, ktoré
preukazuju drzanie rovnovahy moze byt: (1) jasné
zastavenie a ukazka rovnovahy, (2) umiestnenie
zadnej nohy na zem za marker, alebo (3) zodvihnutie
markra. KIG¢ové na tychto pohyboch je preukazat
drZzanie rovnovahy a kontroly nad svojim telom za
markrom predtym, neZ sa pohnete dopredu. Najlepsia
prax je uistit sa, Ze neostal Ziadny priestor na
pochybnosti a to tak, Ze mate svoje telo naozaj pod
kontrolou po vypusteni patu.

QA-COM-6

Moéj disk ostal leZat v retaziach a ja som nechal
dalsieho hrdca patovat. Jeho pat vyrazil méj disk
z koSa na zem. Musim znovu hddzat aby som
dokoncil jamku?

Nie. Ked' vas disk ostal lezat bez pohybu v kosi,
dokondili ste jamku. MoZete zodvihnut svoj disk
a pokracovat dalsou jamkou.

QA-COM-7

Na jamke, kde nie je vidiet k6s z odhodiska som
hodil rychly a stabilny disk, ktory sa silno odrazil
smerom ku kosu. Ked’sme k nemu prisli, nasli sme
disk zakliesneny zvonku v zberaci. Rdta sa to za
dokoncenu jamku?

Ano. Ak disk leZi v pokoiji v zberadi, alebo retaziach
pod retazovym drziakom, jamka je dokoncena.

Skore

QA-SCO-1
Dostanem trest za nezapisané skdre na jamke, aj
ked'celkové skdre je zapisané sprdvne?

Ano. Skérkarta odovzdana bez zazna¢eného skére na
jamke je nesprdvna a hrac dostane dva trestné hody
k celkovému skore.

QA-SCO-2

Clen mojej skupiny si viedol papierovu skérkartu a
jeho vlastné vysledky kola a jamky su sprdvne.
Vysledky ostatnych hrdcov sa vSak vébec
nepodobaju tomu, ¢o vsetci ostatni skutocne hodili.
KedZe sa trest za nespravnu skorkartu hraca
vztahuje len na skdre daného hrdca, méze to
urobit?

V pripade jednoduchej chyby v skére iného hraca nie
su penalizovani, ale nahodné zapisovanie Cisel nie je
vedenie skére a riaditel turnaja moéze tohto hraca
diskvalifikovat. Hraci sa musia v dobrej viere snazit o
spravne vedenie skore a scitavanie bodov na
skorkarte. Na konci kola by mala skupina zosuladit
pripadné rozdiely medzi svojimi vysledkovymi kartami
pred ich odovzdanim. To sa neda urobit, ak niekto
nevedie presnu skorkartu.

Zanechany hod

QA-ABA-1
Ako funguje zanechany hod? Cim sa li$i od starého
volitelného opakovaného hodu?

Zanechanie hodu znamena (okrem zapisania do
skore), Ze sa tento hod nikdy nestal. Povodny hod

a jeden trestny hod sa zapiSu do skére. Ked hod
zanechate, vyslednd poloha sa nerata a nerataju sa ani
Ziadne trestné hody, ktoré by hod sp6sobil.

QA-ABA-2

Na krdtkej, jednoduchej jamke mi uletel odhod do
hustého lesa a zachytil sa vysoko na strome.
Pravidlo dvoch metrov je v platnosti. Radsej by som
zopakoval odhod ako hral z lesa. Budem teda
hddzat svoj treti, ci Stvrty hod?

Budete hadzat treti hod po tom, ¢o vyhlasite, Ze
zanechavate svoj odhod. Zapocita sa vam vas povodny
hod a prida sa jeden trestny hod za zanechanie hodu.
Tresty sp6sobené zanechanym hodom sa nepripisuju.
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QA-ABA-3

Po hodeni a zodvihnuti markra som si uvedomil, Ze
chcem dany hod zanechat. M6Zem to stdle
vykonat, hoci uz poloha nie je zaznacend?

Ano, musite sa iba so skupinou dohodnut na
pribliZnom mieste, z ktorého bol zanechany hod
vykonany a mozete hrat odtial.

Provizérny hod

QA-PRO-1

Na Co je provizdrny hod a ako sa mad pouZivat?
Provizérny hod sa pouziva ked' hrac¢ nesuhlasi
s rozhodnutim skupiny a nie je k dispozicii rozhodca,
alebo keby to mohlo usetrit ¢as pri moznom

stratenom, alebo OB disku, alebo nesplnenom mande.

Provizérny hod umoziuje pokracovanie v hre tym, Ze
sa rozhodnutie ohfadom porusenia pravidiel odloZi na
vhodny ¢as, alebo do pritomnosti rozhodcu. V pripade
nezhody, alebo neistoty sa méze stat, ze hra¢ musi
odohrat pévodny aj provizorny hod ¢im v podstate
zahra jamku dvakrat. Po tom, ¢o sa vykona
rozhodnutie sa zarataju len spravne hody.

Cvicny hod

QA-PRA-1

Po zaznaceni mojej polohy som hodil svoj pater
okolo 3 metrov k méjmu bagu. Trafil vak, vzpriecil
sa a odkotulal sa asi 10 metrov dolu kopcom. Bol
to cvicny hod?

Nie. Hod, ktory leti vzduchom menej ako 5 metrov
s Ucelom odlozZenia disku nie je cvi¢ny hod.

QA-PRA-2

MG&j kamardt nechal nepouZity disk pri odhodisku.
Dvihol som ho a videl ho na nasledujicej jamke,
tak som mu ho hodil. Bol odo mria asi 30 metrov.
Bol to cvicny hod?

Ano. Preletel vzduchom viac ako 5 metrov, takze to
bol cvicny hod, bez ohfadu na dévod hodu.

QA-PRA-3

Hrdc¢ v mojej skupine sa nahneval po tom, ¢o
netrafil kratky pat. Po dokonceni jamky silno hodil
pat do retazi z asi 2 metrov. Bol to cvicny hod?

Ano. Hod nebol hodeny v rdmci sutaze a ani na

odloZenie nepouzitého disku, ¢i vratenie disku hracovi.

To z neho robi cvi¢ny hod.

Zasahovanie do hry

QA-INT-1

Moéj disk sa zasekol na strome o dost vyssie ako
dva metre (a pravidlo dvoch metrov bolo

v platnosti) ked' dori narazil hod iného hrdca

a zrazil ho na zem. Kde si mam zaznacit polohu

a dostanem trestny hod za pravidlo dvoch metrov?

V pravidlach o zasahovani do hry stoji, Ze disk, ktory
bol premiestneny sa hra odtial, kde prvy raz zastal.
KedZe to bolo jasne vyssie ako dva metre, dostanete
trestny hod, ako keby disk ostal na strome.

Chybna hra

QA-MIS-1
Moja skupina odohrala jamku, ktord nie je
sucastou turnajového ihriska. Aky je za to trest?

Ak ste zahrali jamku namiesto jamky, ktord je
sucastou ihriska, tak sa kazdému pridaju dva trestné
hody ku skdre na tej jamke. Ak ste jamku zahrali
navyse k jamkam, ktoré su sucastou ihriska, pridaju sa
kazdému dva trestné hody ku celkovému skére (skore
na jamke navyse sa nerata).

QA-MIS-2
Omylom som zahral od disku iného hrdca. Bolo to
porusenie pravidla postoja, alebo chybnd hra?

Jedna sa tu o chybnu hru, pretoze sa hralo

z nespravnej polohy. Preslap, alebo chyba v postoji
predpoklada, Ze sa pouZiva spravna poloha, ale ju hrac
minul pri hadzani.

QA-MIS-3
MGéj odhod nesplnil mando, ale neuvedomili sme si
to, pokial' som nehodil dalsi hod. Co mdm robit?

Vas druhy hod bol chybna hra, kedZe ste ho hodili

z nespravnej polohy. Mali ste ho hadzat s drop zény
(alebo odhodiska, ak nie je uréena drop zéna). KedZe
ste si svoju chybu uvedomili po prvom chybnom hode,
tento hod sa nerata ani nehra. Namiesto toho
dostanete jeden trestny hod za chybnu hru. Vas
nasledujuci hod bude zo spravnej polohy za
nesplnenie manda. Trest za nesplnené mando je stale
v hre, pretoZe tento hod sa stal eSte pred tym
chybnym.
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QA-MIS-4
Po odovzdani skdrkarty som si uvedomil, Ze som
nedokonc il jamku, ktort som zacal. Aky je trest?

Trest su dva trestné hody podla 811.C. Hod navyse sa
prida (podla 811.F.3) ako posledny hod na jamke,
ktord nebola dokoncenad. Skére na danej jamke je
pocet uskutocnenych hodov plus dva trestné hody

a jeden hod navyse na ukoncenie jamky.

QA-MIS-5

V strede kola ma zacalo boliet brucho a musel som
vyhladat zdchod. Bol som tam dost dlho na to, aby
moja skupina odohrala jednu jamku bezo mna.
Mézem sa k nim znovu pridat a dostanem trest za
jamku, ktord som neodohral?

Ano. Pozri 811.F.5 a 811.F.6 na riedenie tejto situacie.

QA-MIS-6

Prisiel som na ihrisko neskoro, aZ po
dvojminutovom signdli a zistil som, Ze zacinam na
12. jamke, ktord je na uplne opacnej strane parku.
V Ziadnom pripade by som to nestihol, takZe by
som dostal par plus 4 za vynechanu jamku. Potom
som si vsak vs§imol na 3. jamke hraju iba traja
hrdci. Ak sa k nim priddm dostanem len dva trestné
hody za zaciatok na nesprdvnej jamke /

v nesprdvnej skupine. Usetrim tak dva trestné
hody. Rozumné, vsak?

Ani nie. Umyselna chybna hra, s ciefom ziskat vyhodu
moze vyustit do diskvalifikacie. Akékolvek hody
zahraté v nespravnej skupine sa nebudu ratat. Musite
si najst svoju skupinu.

QA-MIS-7
Moéj disk pristdl v kosSi, ktory nie je spravnym cielom
pre prdve hranu jamku. Co mém teraz robit?

Sprdvajte sa k tomuto koSu ako k akejkolvek inej
prekazke a zaznacte si polohu na hracej ploche pod
diskom (pozri 805.01.C) a hod dalsi hod. Ak zistite, zZe
ste nespravne zahrali nasledujicu jamku (alebo
dokoncil kolo) bez dokoncenia jamky spravnym
sp6sobom, tak ste nedokoncili jamku. Pozri 811.F.2.

Sportové spravanie

QA-COU-1

MGéj super rad podpichuje, napriklad tak, Ze mi
hovori, aké mdm skdre v danom kole, Ze si mysli, Ze
trafim, alebo netrafim pat, atd. MéZem ho nahldsit
za neSportové sprdvanie?

MozZno. Hoci to, Ze je niekto hlupak nie je priamo na
zozname nesportového spravania, akékolvek
spravanie, ktoré je ,rusivé a neSportové” moze byt
potrestané. Budete sa musiet rozhodnut, ¢i je hracéovo
spravanie dost zlé na to, aby ste ho nahlasili. Inak je to
nieco, ¢o vy, vasa skupina, a/alebo ini hraci s nim
budete musiet vyriesit. Ak je spravanie dostatoc¢ne
neprijemné, alebo opakujuce sa pri danom hracovi,
mbzete upovedomit riaditela turnaja a/alebo
disciplinarnu komisiu PDGA.

Vybava

QA-EQU-1
MobzZem pouzivat dialkomer?

Ano, ale stale plati, Ze musite vykonat hod do 30
sekund uréenych pravidlami.

QA-EQU-2

MdbZem pouZivat zlavnené disky (chybné kusy, disky
so zlou potlacou, i vadou tlace, atd) PDGA
schvdlenych modelov na PDGA sutazZiach?

Ano. Mbie sa s nimi hrat na PDGA sutaziach ak spltiaju
celkové poZiadavky (hmotnost, ostrost okraja,
pruznost, atd.) podla dokumentu o technickych
$tandardoch PDGA. Hraéi maju vidy pravo spochybnit
legélnost disku pouZitého v sutazi. V takych pripadoch
urobi kone¢né rozhodnutie riaditel turnaja.

QA-EQU-3

Zabudol som si svoj obltubeny pater v aute. MdZe
ho ist méj kamardt vziat a priniest mi ho pocas
kola?

Ano. Pocas kola si mdzete doplnit disky do vaku aj po
jeho zacati. Uistite sa, Ze tato ¢innost nevyrusi inych
hracov a neprekrocite pri nej ¢asovy limit. Najlepsie je
to vyriesit medzi jamkami.

QA-EQU-4
Som ultimate hrdc, ktory presiel na discgolf a rad
pocas hry nosim rukavice na zlepsenie tchopu. St
povolené?

Ano. Rukavice su $pecialne povolené v 813.02.C ako
pomocka na zmiernenie oteru.
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QA-EQU-5

MGj disk pristdl na mieste s velmi tvrdou,
kamenistou zemou. M6Zem si na zem poloZit
uterdk, ¢i podlozku na ochranu méjho kolena?

Ano. MoZete pouzit uterdk, alebo podlozku nie
hrubsiu ako 1 centimeter pri stlaceni, na polohu,
vratane drop zdny, ¢i odhodiska.

QA-EQU-6
MobZem zobrat svoj disk, zabalit ho do seba a hodit
ho ako loptu?

Nie, to by bola zmena disku po vyrobe, ktora
ovplyviuje jeho letové vlastnosti (813.01.C.1). Disk uz
nie je okruhly a v tvare taniera, €o si vyZaduju
technické Standardy. Hoci je zmena iba docasn3, nie je
povolené hadzat disk v tomto tvare.

Jamkova hra

QA-MAT-1

Moéj super vzdal jamku, ale ja by som stdle chcel
hodit svoj pat, aby som nevysiel z cviku. MéZem to
urobit?

Nie. Akonahle vas super vzdd jamku, dokoncili ste ju.
Akykolvek nasledujuici hod po tom je cvi¢ny hod.
Trestny hod za cviény hod sa prida ku poc¢tu hodov,
ktoré pouzijete na dokoncenie nasledujuicej jamky.

Hra dvojic a timova hra

QA-DOU-1

MGéj partner z dvojice hodil druhy hod, pricom na
zaznacenie polohy pouzil predtym hodeny disk.
MobzZem si ho zaznacit markrom pred svojim
hodom?

Nie. Clenovia timu musia pouZit rovnaky spdsob
zaznacenia polohy a zaznadit kazdu polohu len raz.

Sutainy manual
QA-CMP-1
Mozu Zeny hrat v akejkolvek divizii?
Zena moze hrat v akejkolvek divizii, pokial spitia

kvalifikacné kritéria pre danu diviziu. Nie je Ziadna
divizia, ktora by bola vyhradena len pre muzov.

QA-CMP-2
Co sa stane ak zacne skupina hrat pred oficidlnym
signdlom?

Ak skupina omylom zacne hrat skér a potom zaduje
oficialny signdl, vratia sa na odhodisko a za¢nu

odznovu. Ziadny z ich hodov sa neréta ako cviény hod,

aj keby boli zahrané po dvojminitovom signali. Ak
skupina zacala skér a ani potom nepocula oficidlny
signal, ich skére ostava bez zmeny a bez trestnych
hodov.
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Sutazny manual pre Discgolfové podujatia

Popis hry

Sutazny manual PDGA pre discgolfové podujatia uréuje postupy a usmernenia pre podujatia PDGA a pouziva sa

v stginnosti s Oficidlnymi pravidlami Discgolfu a dokumentom Standardy tour. Tieto postupy a usmernenia su
povinné pre vietky podujatia pod zastitou PDGA, okrem $pecifickych pripadov. VZdy ked'sa v sitaznom manuali,
alebo Standardoch tour spomina riaditel turnaja, alebo riaditel, mysli sa tym osoba zodpovedna za podujatie podla
801.02.G. Ak riaditel turnaja povazuje ktorékolvek z tychto ustanoveni za neprijatelné, moze si vyziadat vynimku a to
kontaktovanim riaditela podpory podujati PDGA na eventsupport@pdga.com alebo na telefénnom cisle +1762 253
2200.

Duch hry \ ‘ / / /
Discgolf sa zvyc€ajne hra bez dozoru rozhodcu. lst GanER

Hra sa spolieha na hra¢ovho Sportového
ducha, ¢estnost, ohladuplnost voéi ostatnym
hraéom a dodrziavanie Oficidlnych pravidiel
Discgolfu. Vsetci hraci by sa mali spravat
disciplinovane a preukazat slusnost a Sportové
spravanie po cely ¢as hry, bez ohladu na to,
ako velmi sutazivi su.

Nahlas to. Prijmi to. Neber si to osobne; to su
pravidla. To je duch discgolfu.

Zasady discgolfera (1) HRAJTE S ROZUMOM

1. Hrajrozvaine:
. ;. Nikdy nehadite, ak mdiete hodom ohrozit ostatnych
NIKDY nehadz naslepo, alebo ked'su hracov, divakov, alebo inych navitevnikov arealu.

v dosahu hradi, divaci, chodci, alebo ini Ak niekam nevidite, pouZite spottera.

[udia. PouZi spottera.
Dodrziavaj vsetky pravidla. Nevyhadzuj e PREJAVTE RESPEKT

odpadky, nerob graffiti a nenic vybavu i Dodrziavajte vSetky zverejnené pravidla. Odpadky hadzte
fléru do kosa, nerobte graffiti, nenite prirodu a vybavenie parku.

2. Respektuj ihrisko:

3. Reprezentuj Sport:

Bud' pozitivny a zodpovedny. Nau¢ to aj >
ostatnych. REPREZENTUJTE SPURT

Viac o discgolfovych pravidldch a podujatiach Budte pozitivni a zodpovedni. Ugte druhyjch.
sa docitas na pdga.com
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Postup pri turnajoch

1.01 Spdsobilost hracov

A. Vsetci ¢lenovia PDGA bez vyhrad maju narok sutazit v divizii, do ktorej spadaju podla triedy (Profesionalna alebo
Amatérska), veku, pohlavia a hraéskeho ratingu. Vynimky musi dopredu schvdlit riaditel podpory podujati PDGA.
Pozri Sekciu 2: Kvalifikacia do divizii pre SpecifickejSie informacie ohladom podmienok na vstup do divizii.

B. Poziadavky na ¢lenstvo:

1. Aktudlne ¢lenstvo v PDGA sa vyzaduje na sutazenie na akomkolvek Major, alebo A-Tier podujati.

2. Na vSetkych ostatnych podujatiach pod zastitou PDGA mdzu sutazit aj hradi, ktori nemajd aktualne ¢lenstvo.

1.02 Registracia na turnaj

A. Registracia dopredu sa vyzaduje pri PDGA Majors a A-Tiers a odporuca sa pri vSetkych ostatnych turnajoch.

B. Hrac je oficidlne prihlaseny na podujtie aZz po prijati a potvrdeni jeho platby organizatomi podujatia.

C. Vsetky volné miesta sa naplnia na podla poradia prihlasenia pokial neboli dopredu pri registracii urcené
obmedzenia pre divizie alebo Pro/Am triedy. V takom pripade sa podla poradia prihlasenia naplnia jednotlivé
divizie a triedy s nasledujucimi vynimkami.

1. Vynimky
Niektoré vynimky ku poradiu prihlasenia mo6zu byt pouZité na zvyhodnenie miestnych klubov, alebo
dobrovolnikov za ich pracu a sluzbu. Toto poskytne riaditelom turnajov uZito¢ny nastroj na ziskanie
finanénych prostriedkov na turnaj, ktory je prospesny pre vsetkych hracov a dovoli im to uprednostnit
rastucu Clensku zakladnu Sportu v okoli podla ich uvazenia.

a.

Ziadna z tychto vynimiek sa nevztahuje na podujatia PDGA Majors alebo PDGA Elite Series, kedZe tieto
podujatia uZz maju stanovené registracné kritéria v dohodach o podujatiach s PDGA. Podujatia PDGA A-
Tiers, ktoré sa konaju subezne s podujatim PDGE Elite Series, mdzu vyufzit tieto vynimky.

Vo vsetkych pripadoch musi byt poufzitie akejkolvek vynimky Gplne transparentné a zverejnené aspon
48 hodin pred spustenim registracie, aby mal kazdy hra¢ moznost splnit poZiadavky na zaradenie do
konkrétnej vynimky (vynimiek).

Nizsie uvedené povolené vynimky (2, 3 a 4) klasifikované ako Neobmedzené, Obmedzené a vynimky pre
partnerské kluby PDGA st JEDINE povolené vynimky pre PDGA podujatia nad ramec tplnej 100%
registracie podla poradia.

2. Neobmedzené povolené vynimky
Tieto neobmedzené povolené vynimky nie st obmedzené percentudlnym podielom miest na podujati, ale
konkrétne skorsie fazy registracie pre Neobmedzené povolené vynimky musia ist podla poradia prihlasenia
pre vietkych hracov spifiajucich poZiadavky danej registraénej fazy. Riaditelia turnajov mdzu pondknut
skorsie registracné fazy:

a. podla PDGA hraéskych ratingov aby dali prednost hracom s vyssim ratingom (Priklad: podujatia Elite
Series, USADGC).

b. na zaklade kvalifikacie cez PDGA kvalifikaéné podujatia, ktoré boli verejne dostupné pre vietkych
hracov. (Priklad: Majstrovstva Sveta PDGA, USDGC, USADGC, alebo findle Points Series).

c. pre konkrétne divizie, ktoré su inak nedostatocne pokryté. Medzi tieto sa rataju Cisto Zenské divizie,
juniorské divizie alebo seniorské (50 a viac rokov) divizie.

d. aktudlneho PDGA clenstva.

Strana 2 PDGA Sutazny manual



3. Obmedzené povolené vynimky Usmernenie k pouzivaniu:

a. Riaditelia moézu vyuZit jednu alebo viac z troch nizSie spominanych Obmedzenych povolenych vynimiek,
ale v Ziadnom pripade nesmu priradit viac ako tretinu (33%) celkovych hraéskych miest pre Ziadnu
kombinaciu tychto vynimiek. Dve tretiny (67%) miest na podujati musia byt na baze registracie podla
poradia.

b. Ak ma podujatie limity pre registraciu v profesionalnych a amatérskych triedach, nesmie byt celkovo
pridelend viac ako tretina (33%) miest v profesionalnej triede a tretina (33%) miest v amatérskej triede
pre akukolvek kombinaciu pouzitych Obmedzenych povolenych vynimiek. Dve tretiny (67%) miest
v profesionalnej aj amatérskej triede musi ostat na baze registracie podla poradia.

c. Ak ma podujatie limity pre registraciu v diviziach, nesmie byt celkovo pridelena viac ako polovica (50%)
miest v akejkolvek divizii pre akukolvek kombinaciu pouzitych Obmedzenych povolenych vynimiek.
Polovica (50%) miest v akejkolvek divizii musi ostat na baze registracie podla poradia.

d. Obmedzené povolené vynimky su:
1. Vynimka pre partnerské kluby.

2. Riaditelia mozu ponuknut viacUrovriovu registraciu pre registrovanych ¢lenov miestnych
discgolfovych klubov, ktoré hostia, organizuju, alebo inak napomahaju Uspesnému chodu podujatia
a su registrované ako partnerské kluby PDGA. Clenstvo v klube nesmie byt vyluéné a musi byt
zverejnené aby mohol kazdy, kto sa pre to rozhodne, vyuzit moznost vynimky na zaklade ¢lenstva
v partnerskom klube.

3. Vynimka pre sponzorov podujatia

4. Riaditelia mézu ponuknut viactrovriovu registraciu hracom, ktori sa rozhodnud podujatie
sponzorovat (alebo hra¢om uréenym sponzormi podujatia) na drovni, ktord uréi riaditel turnaja.
MozZnost sponzorstva nesmie byt vyluéna a musi byt zverejnend, aby mohol kazdy, kto sa pre to
rozhodne, vyuzit moznost vynimky pre sponzorov.

5. Vynimka pre dobrovolnikov

6. Riaditelia m6zu ponuknut viacUrovriovu registraciu pre dobrovolnikov za ich pracu na priprave
ihriska atd’ na Urovni ktoru urdi riaditel turnaja. Moznost dobrovolnictva nesmie byt vyluéna
a musi byt zverejnend, aby mohol kazdy, kto sa pre to rozhodne, vyuzit moznost vynimky pre
dobrovolnikov.

4. Povolené vynimky pre partnerské kluby PDGA — Podujatia , Iba pre ¢lenov klubu®

a. Partnerské kluby PDGA s velkou ¢lenskou zakladiiou méZu organizovat podujatie pod zastitou PDGA, pri
ktorych je registracia dostupna len pre registrovanych ¢lenov partnerského klubu PDGA.

b. Clenstvo v klube nesmie byt vyluéné a musi byt verejne dostupné, aby kazdy, kto sa tak rozhodne,
mohol splnit podmienky ¢lenstva partnerského klubu.

c. Registracia musi byt na baze poradia pre vietkych ¢lenov partnerského klubu.

d. KedZe tieto podujatia nie su verejne dostupné, budu oznacené ako podujatia Urovne ,X“ (XA, XB, XC,
atd’.) a nazov podujatia musi obsahovat fazu ,- Len pre ¢lenov klubu“ (napriklad ,Jesenna Skalka s DGZA
— Len pre ¢lenov klubu®).

D. Cakacie listiny (¢i uz celkové, podla tried, alebo divizie) budi spravované na zaklade vopred publikovanych
obmedzeni.
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H.

Prihlasky prijaté prostrednictvom online prihlasovania sa oznacia datumom a ¢asom podla skuto¢ného casu
prijatia vstupného poplatku cez online pristupovy bod.

V pripade prijatia viacerych prihlasok naraz sa uprednostnia hraci s mensim PDGA cislom.

Podujatia musia zverejnit zoznamy predbezZnych registracii na vysledkovej stranke PDGA, a zverejnit ¢akacie
listiny na oficialnej registranej stranke turnaja a obnovovat ich aspon raz tyzdenne.

Na zozname ucastnikov turnaja by mali byt uvedeni len zaregistrovani hradi, ktori uz zaplatili.

1.03 Odhlasenie a vratenie penazi

Pravidla pre podujatia

A

Hraci musia svoje odhlasenie ohlasit telefonicky, alebo emailom iba riaditelovi turnaja prostrednictvom
kontaktnych informacii zverejnenych na turnajovej stranke. Riaditel méze podla vlastného uvazenia urcit podiel
vratenych penazi podla v€asnosti odhlasky, ale mal by takéto pravidla zverejnit na oficidlnej turnajovej stranke.
Diskusie s osobami inymi ako riaditefom turnaja, vratane ostatnych organizatorov turnaja sa nepovazuju za
oficidlne.

1.04 Check-in na podujatia

A

Check-in pred turnajom sa vyZaduje od hracov na turnajoch Major, Elite Series a A-Tier podujatiach a odporuca
sa pre vSetky ostatné Urovne.

Hrac, ktory nevykona check-in do ¢asu uréeného riaditelom turnaja, straca narok na oficidlne miesto a Startovné.
Vynimky moze udelit len riaditel turnaja. Riaditel turnaja by mal hracov informovat o poziadavkach pre check-in
na registracnej stranke alebo prostrednictvom e-mailu najneskor 48 hodin zaciatkom check-inu.

Na podujatiach A-tier, ktoré maju postupny Start a maju naplanované ¢asy odhodov, sa hraci musia kazdy den
zaregistrovat u Startéra najneskor 5 minut pred svojim odhodom. Hradi, ktori sa do tohto ¢asu neprihlasia u
Startéra, dostanu dva trestné hody. Tento postup sa odporuca pri postupnom Starte s planovanymi ¢asmi
odhodov aj na vsetkych ostatnych tdrovniach.

Ak je hrac neskoér povazovany za nepritomného na prvej jamke podla 811.F.5 Chybna hra, potom sa trest podla
1.04.C neuplatriuje. Hra¢ dostane iba trest za nepritomnost.

1.05 Tréningové kola, Zaciatok hry a oneskorené prichody

A.

B.

Hradi su zodpovedni za naplanovanie svojich tréningovych kol pred turnajom. Dostupnost ihriska a jeho priprava
pred turnajom na ucel tréningovych kol sa moze lisit (podrobnosti moZete najst v Standardoch tour) (pozn.
prekl.: na Slovenskych PDGA turnajoch by ihrisko malo byt pripravené na tréningové kold minimalne den pred
turnajom). lhrisko alebo ihriska su pocas turnaja a v inych ¢asoch uréenych riaditelom turnaja uzavreté na ucely
tréningovych kol.

Na zaciatok sutaze pri turnajoch existuju dva typy Startu

1. Shotgun Start (kol3, kde viacero skupin zacina hru naraz): Hra¢om sa v stanovenom ¢ase rozdaju skérkarty
v turnajovom centre. Po odovzdani skorkariet dostanu skupiny primerané mnoZstvo ¢asu na presun
k urcenym jamkam. Hlasny zvuk, ako napriklad klaksén sa pouzije na signalizovanie dvoch minut do zaciatku
hry. Signal by mal byt séria dvoch kratkych zatribeni. Vtom momente hraci ukoncia tréning a urychlene sa
presunu na odhodisko svojej Startovacej jamky. Dlhsie zatribenie klaksénu potom signalizuje zaciatok kola
a zapisovatelia vyhlasia poradie hrac¢ov na odhod.

2. Rozlozeny $tart alebo Casy odhodov (kold, pri ktorych skupiny za&inaju jedna po druhej na rovnakej jamke):
Kazdy hrac zacina v ¢ase vyhlasenom riaditelom turnaja. Na Startovaciu jamku sa odporuca prist desat minuat
pred svojim odhodom. Hraci sa mozu rozvcvi¢ovat az do signalizovania dvoch minat do zadiatku ich skupiny
za podmienky, Ze ich rozcvicka nerusi skupinu hrajicu pred nimi.
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C. Za akykolvek hod medzi dvoj-minatovym signalom a zaciatkom kola dostane hrac varovanie, pokial ho nahlasia
dvaja, alebo viaceri hraci, ¢i rozhodca. Za dalsie hody v tomto Case, ktoré nahlasia dvaja, alebo viaceri hradi, ¢i
rozhodca dostane hrac jeden trestny hod pridany k hracovmu skére nezavisle od poc¢tu hodov.

D. Je vyhradnou zodpovednostou hraca, aby poznal pravidla ihriska, dostavil sa na Startovaciu jamku a bol
pripraveny hrat vo svojom Startovacom case.

E. Hrdci, ktori su nepritomni na svojej Startovacej, alebo aj nasledujuicej jamke sa dopustili chybnej hry (pozri
811.F.5 a 6 Chybna hra). Ak hra¢ zmeska celé kolo, alebo ak ho nedohra, moze byt podla uvazenia riaditela
turnaja diskvalifikovany.

F. Hraci, ktori pridu neskoro, ¢i uz pri Shotgun alebo RozloZzenom Starte, s zodpovedni za to, aby si u riaditela
turnaja, v turnajovom centre, alebo u zodpovednej osoby zistili, v ktorej skupine mali zacinat a st vyhradne
zodpovedni za to, aby zacali svoju hru v danej skupine, pripadne skupine vytvorenej riaditelom na zaklade
nepritomnosti hraca. Ak tak neurobia, dopustaju sa chybnej hry (pozri 811.F.10, Chybna hra).

G. Riaditel turnaja musi poskytnut do kazdej skupiny 2 skdrkarty, ktoré majud vyplfiat nezavisle od seba.

H. Papierové skorkarty musia byt vzdy k dispozicii kazdej skupine, bez ohladu na to, aki metddu zapisovania skére
vyhlasil riaditel turnaja.

1.06 Zoskupovanie a rozdelenie do sekcii

A. Profesionalni a amatérski hraci by nemali byt zoskupovani. Divizie by mali byt spajané do skupin v ¢o najvacsej
moznej miere.

B. Vsetci hradi v ramci divizie by mali byt v prvom zoskupeni jednym z nasledujucich spésobov:

1. Nahodné zoskupovanie: hraci v ramci divizie mozu byt v prvom kole ndhodne zoskupeni. Vetky timové
podujatia by mali pouzivat tito moznost.

2. Zoskupovanie podla hraéskeho ratingu: hraci v ramci divizie mozu byt na zostavenie skupin pre prvé kolo
zoskupeni podla hra¢skeho ratingu. Hrac s najvyssim ratingom zacina na jamke s najnizsim ¢islom, druhy na
nasledujucej atd. Tento postup pokracuje az kym sa vSetky Startovacie jamky nenaplnia.

Napriklad pri divizii 12 hracov Startujucich na troch jamkach podla ratingu by start vyzeral takto:
e Jamkac¢.1:Hraci1,4,7,10
e Jamka ¢.2: Hraci 2,5, 8, 11
e Jamka ¢.3: Hraci3,6,9,12

3. V pripade divizie dostato¢ne velkej na to, aby bola rozdelena do sekcii by mali byt hraci rozdeleni podla
ratingu (napriklad 72 najvyssich ratingov do Sekcie A a 72 najnizsich ratingov do Sekcie B) a potom v kazdej
sekcii nahodne zvolit skupiny pre prvé kolo.

4. Podujatie C-tier a B-tier maju moznost ndhodne zmiesat divizie do skupin (IBA v prvom kole a ak ma turnaj
aspon dve kold) s vynimkou divizii Junior €15, Junior €12, Junior €10, Junior <8, Junior <6, ktoré by mali byt
zmie$ané len medzi sebou.

C. Vo vsetkych nasledujucich kolach by mali byt hraéi zoskupovani podla divizii ¢o mozno naviac.

Skupina s najnizsim skére zacina na jamke s najnizsim cCislom a tak dalej. Pri rozloZzenom Starte bude skupina
s najnizsim skore zacinat posledna.

E. Rozhodovanie v pripade rovnakého skoére (Pozri 1.09).
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Na zaistenie férovosti by skupiny nemali mat menej ako troch hracov, okrem vynimocnych okolnosti, podla
uvazenia riaditela turnaja. V pripade, ked je potrebné, aby hrali menej ako traja hraci, musi skupinu sprevadzat
rozhodca (pozri 1.12.A), ktory méze aj hrat, pokial tym nezasahuje do hry sutaziacich hracov.

Pocet hracov v skupine by nemal presiahnut pat a mal by byt obmedzeny na Styri, kedykolvek je to mozné. Pri
timovej hre méze velkost skupiny presiahnut pat hracov kvoli velkosti timu, alebo neparnemu poctu timov
v sutazi.

Ak je prihlasenych viac hracov, ako by mohlo hrat naraz v jednom kole, méze byt hraéske pole rozdelené do
skupin, alebo sekcii. Hracéi v ramci divizie musia hrat rovnaky sttazny layout.

Ak podmienky ovplyvriuju hru v jednotlivych sekciach odlisne, mdze riaditel turnaja zvazit pouzitie
mimoriadneho spdsobu na urcenie postupujucich. V takom pripade by sa z kaZzdej sekcie vybral pomerny pocet
postupujucich hracov podla poctu bodov a ich vysledky by sa neprenasali.

,Superskupiny” prvého kola na ucely médii nie su povolené okrem pripadu videozaznamu vopred schvdleného
vSetkymi hra¢mi v skupine a riaditefom turnaja pre podporu podujati PDGA.

‘Ghost’ skupina je oznacenie pre sekundarnu skupinu hracov priradenua k jamke, na ktorej uz je priradend ina
skupina hracov. Takéto skupiny sa pouzivaju len na vyrieSenie nidzovych situdcii, ako v pripade jamky, ktora sa
necakane neda hrat kvoli zaplavam, spadnutému vedeniu, alebo inym okolnostiam, ktoré riaditel turnaja neméze
ovplyvnit.

1. ‘Ghost’ skupina bude na kazdej jamke zacinat druha ako na jamke s nizsim cislom, a to tak v prvom (pozri
1.06.B) ako aj v ostatnych kolach (pozri 1.06.D).

2. ’‘Ghost” skupiny by mali zadinat na kratSej jamke nasledujlcej po dlhsej/naroc¢nejsej jamke, aby sa
minimalizoval dopad na plynulost a rychlost hry.

Na podujatiach s rozloZzenym Startom s naplanovanymi ¢asmi odhodov musia riaditelia zverejnit ¢asy odhodov na
PDGE stranke podujatia pre vsetkych hracov v divizii najneskor 12 hodin pred prvym odhodom pre danu divizi,
alebo jednu hodinu po ukonéeni hry predchddzajlceho kola, podla toho, ¢o je neskor.

1.07 Pozastavenie hry

Bezpecnost vsetkych ucastnikov na PDGA podujatiach je prvorada. Riaditelom sa odporuca, aby pouZili vietky
dostupné nastroje, ako detektory bleskov a online mapy pocasia (ktoré zobrazuju burky a udery bleskov a ich pohyb
v okolitych oblastiach) na pozastavenie hry predtym, ako budu podmienky prilis nebezpecné pre

hracov, organizatorov a divakov (pozri PDGA Mid-Event Weather Suspension & Cancellation Guidelines Policy)

A.

Ak podla ndzoru riaditela turnaja existuju nebezpecné podmienky ako blesky, alebo nadmerny dazd, ktoré
ohrozuju hru, alebo znemoznuju jej pokracovanie, musi byt turnaj preruseny. Signal na prerusenie hry by mal byt
rovnaky ako signdl na zaciatku, ale s pouZzitim troch kratkych zatrubeni. Tieto zatrdbenia by sa mali v ramci jednej
minuty zopakovat aspon raz a riaditel by mal vynalozit vietko potrebné Gsilie, aby zabezpedil, Ze vsetky skupiny
signal poculi.

Hraci musia okamZzite prestat hrat a zaznacit polohu kazdého hraca v skupine. Na zaznacenie pribliznej polohy,
z ktorej bude hrac¢ pokracovat v hre postadi aj prirodny predmet. Hraci sa potom idu ukryt. Ked to bude mozné,
hradi sa vratia na prvé vyhodisko, turnajové centrum, do klubovne, alebo oblasti uréenej riaditelom turnaja. Hra
sa prerusi na minimalne tridsat minat po zazneni signalu.

Hraci pokracuju v hre z ich pribliznych poléh, uréenych pri preruseni hry. Priblizna poloha sa urci v skupine
vacsinovo.

Riaditel vyhodnoti podmienky a urdi ¢as, ktory nesmie byt kratsi ako tridsat minGt od zaznenia signalu
prerusenia, kedy sa hraci vratia na pokracovanie, alebo obnovenie odkladu.
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Hra sa obnovi pouZitim rovnakého signalu ako pri zaciatku hry: dvojminutovy signal pozostavajlci z dvoch
zatribeni a potom jedného dlhého zatrdbenia o dve minuty neskor na uréenie opatovného zaciatku hry.

Riaditel mo6zZe posunut nedokoncent Cast kola na neskorsi ¢as v ramci turnaja, ak sa podla jeho nazoru
podmienky nezlepsia, alebo sa zotmie pred predpokladanym ¢asom konca hry (pozri PDGA Mid-Event Weather
Suspension & Cancellation Guidelines Policy).

Ciastkové vysledky kola sa prenasaju s kazdym preru$enim aZ do jeho ukonéenia.

Hraé, ktory prestane hrat predtym, ako zaznie signal na prerusenie hry dostane dva trestné hody, ak existuju
dokazy, ze prestal hrat predc¢asne. Hrac, ktory pokracuje v hre po ozndmeni oficidlneho pozastavenia hry dostane
dva trestné hody, ak existuju dékazy, Ze si hrac bol vedomy pozastavenia.

Riaditel turnaja vynaloZi maximalne Usilie, aby sa vSetky kola turnaja dokoncili podla planu.

1. V pripade, Ze st naplanované tri, alebo menej Gvodnych kbl musia vsetci hraci dokoncit minimalne jedno
kolo, aby sa podujatie povaZovalo za oficialne.

2. V pripade, Ze st naplanované styri, alebo viac Gvodnych kél musia vsetci hracéi dokoncit minimalne dve kola,
aby sa podujatie povaZzovalo za oficidlne.

3. Ak tieto kritéria nie si splnené, malo by sa podujatie prelozit. Ak nie je prelozenie mozné, a/alebo sa hraci
nemozu zucastnit, bude Ucastnikom vratena plna suma po odpoditani poplatku za hracésky bali¢ek, poplatku
PDGA a inych pridruzenych poplatkov.

Vsetky prerusené kolad sa musia dokoncit, pokial nenastand podmienky, ktoré by to znemozriovali. Ak takéto
podmienky nastanu, budu oficidlnymi vysledkami vysledky posledného dokonéeného kola, pokial su splnené
potrebné poziadavky pre kold (pozri PDGA Mid-Event Weather Suspension & Cancellation Guidelines Policy).

Dokoncenie preruseného kola ma vyssiu prioritu ako buduce kola a preto sa radsej zrusia buduce kol3, aby sa
mohlo dokon¢it prerusené kolo.

1.08 Zmensovanie hracskeho pola (cut)

A.

Hraéske pole je mozné zmensit (urobit cut /¢itaj kat/) pred semifinale, alebo findle na zaklade rozhodnutia
riaditela turnaja, pod podmienkou, Ze to bolo ozndmené pred otvorenim registracie na dané podujatie. Jedina
vynimka moze nastat pri zruseni turnaja za podmienok popisanych vyssie.

Ak riaditel turnaja vopred neuvedie inak, vSetky remizy pred semifindle, alebo findle sa rozhodnu pomocou
tajbrejku (pozri 1.09).

Ak je na podujati payout (ak sa vyplaca finan¢na vyhra), malo by byt hrac¢ske pole zmensené na tolko hracov,
kolkym sa bude vyplacat odmena. Ak sa cez cut dostali viaceri hraci kvoli zhode skdre, iba tito hraci, ktori maju
aspof remizu s poslednym miestom dostanu zaplatené. Jedina vynimka moze nastat pri zruseni turnaja za
podmienok popisanych vyssie.

Ak sa spbsobily hraé rozhodne nezucastnit semifinéle, alebo finale dostane hodnotenie aj vyplatend odmenu ako
keby skoncil posledny spomedzi zvySnych hracov.

Kold utechy pre hracov, ktori sa nedostali cez cut sa neodporucaju, kedZe sa konaju po turnaji, nie su oficialne
a nebudu hodnotené, ani neovplyvnia postavenie hracov na turnaji. Akékolvek kola utechy nesmu ovplyvnit
pldnovanie oficidlnych kol turnaja.

1.09 Remizy

evyvs

svvs
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v predchadzajucich kolach sa rozhodne podla PDGA cisla, kde nizsie Cislo dostane lepsSiu poziciu a nakoniec sa
rozhodne na zdklade abecedného poradia priezviska pre hracov bez PDGA Cisla.

B. S vynimkou pripadov uvedenych v bode 1.09.D musia byt remizy o prvé miesto v akejkolvek divizii rozhodnuté
pomocou rychlej smrti. Ak sa remizy rozhoduju aj pri zmensovani hra¢skeho pola, musia byt taktiez rozhodnuté
rychlou smrtou. V Ziadnom pripade sa na rozhodnutie remizy o prvé miesto nemdze poufzit iny spdsob ako
napriklad lepsie kolo, porovnanie skére, atd.

1. Rychla smrt je format hry, pri ktorom hrac, alebo hraci s najniz$im skore na danej jamke pokracujd na
hra¢, stava sa vitazom tajbrejku a rychla smrt sa kondéi. Pocas rychlej smrti platia Oficialne pravidla Discgolfu
a Sutazny manual, ale hody sa hra¢om neakumuluju do skore.

2. Suhrnné play-off je typ rychlej smrti, v ktorej sitaziaci hraju 6 alebo menej jamiek, ktoré oznamil riaditel
remiza po suhrnnom play-off, hra pokracuje v Standardnom formate rychlej smrti na rovnakych jamkach,
pokial riaditel nevyhlasi inak.

3. Pri hre na rychlu smrt, vratane sihrnného play-off sa zacina hrat, pokial je to mozné, na rovnakom ihrisku
a layoute, ako predchadzajuce kolo a to na jamke cislo jeden, pokial riaditel pred zac¢iatkom turnaja neurci
iné ihrisko, jamku alebo sériu jamiek.

4. Pri hre na rychlu smrt sa musi pouZit rovnaky format ako v predchadzajicom kole (napr. klasické hra (na
hody), jamkova hra, timova hra) pokial riaditel pred za¢iatkom turnaja neurci iny format. Pri timovej hre sa
na Ucely tejto Casti povaZuje kazdy tim za hraca. Akykolvek format rychlej smrti, pri ktorom sa pouziva
timova hra na rozhodnutie remizy na podujati, na ktorom sutazia jednotlivci, alebo hra jednotlivcov na
rozhodnutie remizy na podujati, na ktorom sutazia timy, musi mat presvedcivy sutazny dévod a musi byt
pred zaciatkom podujatia schvaleny riaditelom podpory podujati.

5. Poradie v akom hrécéi zacinaju pri hre na rychlu smrt sa uréi ndhodne (napr. pomocou ocislovanych kariet,
losovanim z klobuka atd).

6. V pripade remizy na jamke pri rychlej smrti sa poradie na nasledujucej obmeni tak, Zze hrac, ktory bol na
predoslej jamke prvy oproti ostatnym hracom bude teraz posledny, druhy hrac bude prvy atd.

7. Pocas suhrnného play-off sa poradie strieda podla 802.02 Poradie hry.

8. Ak sa suhrnné play-off skonci remizou dvoch, alebo viacerych hracov, poradie sa bude menit:
a. Spdsobom opisanym v 802.02 na urcenie poradia pre prvd jamku rychlej smrti a
b. Spo6sobom opisanym v 1.09.B.6 pre zvysok hry rychlej smrti.

9. Hraci mbézu odmietnut zucastnit sa rychlej smrti. Ich poradie a periazna odmena sa urcia rovnako, ako keby
odmietli zicastnit sa semifindle, ¢i findle medzi hraémi s remizou (pozri 1.08.D).

C. Penain3, ¢i vecnd odmena za prvé miesto sa musi odovzdat vitazovi divizie a zapisat do vysledku turnaja. Peniaze
ani iné ceny sa nemdzu rozdelit rovnakym dielom medzi hracov ktori maju remizu o prvé miesto okrem vynimiek
v 1.09.D.

D. Vynimky z poZiadaviek na tajbrejk pri prvom mieste:

1. Remiza na prvom mieste pri podujati s rozloZzenym zaciatkom, kedy jeden z hracov v remize uz podujatie
opustil.

2. Remiza na prvom mieste spdsobend nutnostou prerusit podujatie kvoli nebezpeénym podmienkam, kedy uz
nie je v planovanom findlovom dni dostatok ¢asu dokoncit podujatie, alebo hrat tajbrejk. Za ziadnych
okolnosti sa nesmie od hracov ocakavat, ¢i ziadat, aby sa vratili v deri po poslednom planovanom dni
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podujatia na dokoncenie turnaja (pozri PDGA Mid-Event Weather Suspension & Cancellation Guidelines
Policy)

Ak sa rychla smrt nemoze konat v posledny planovany sitazny den turnaja, ostdva remiza na prvom mieste
a peniaze a ceny za ich miesta sa rozdelia medzi hracov (ak maju zhodné skdre dvaja hraci, rozdelia si
peniaze a ceny za prvé a druhé miesto).

Konecné remizy na inych miestach su oficidlne zapisané ako remizy. Rozdelenie pefiazi medzi hrd¢mi so zhodnym
skore (okrem prvého miesta) sa urci sCitanim celkovej sumy penazi za pozicie ktoré dani hraci obsadili

a vydelenim po¢tom hraéov s rovnakym skdre. Rozdelenie trofeji pri remize moze byt uréené rychlou smrtou,
alebo akoukolvek podobnou sutazou discgolfovych zru¢nosti, ktord uréi riaditel turnaja, ale len na ucel udelenia
trofeji; hrac¢i musia aj nadalej ostat zapisani na rovnakej pozicii.

1.10 Rozdelenie cien

A.

Akykolvek hrac ktory dostane peniaze v Pro divizii na PDGA podujati (okrem lig, pozri 1.14.C.2) musi mat PDGA
Cislo na ucely sledovania pred zaciatkom podujatia (hraci, ktori dostani PDGA cislo po registracii na podujatie na
to musia pred zaciatkom podujatia upozornit riaditela turnaja). Hraci bez PDGA ¢isla majud narok len na trofeje

a akakolvek finan¢na odmena za ich miesto sa posunie o miesto dolu, ¢im sp6sobi, Ze finanénd odmena sa udeli
jednému hracovi navyse.

Hra¢ amatérskej triedy, hrajuci v Profesionalnej divizii (pozri 2.04.C) nesmie prijat tovar namiesto hotovosti na
podujatiach A-tier a vyssich; ale moze prijat trofej za svoje umiestnenie, ak je k dispozicii. Akakolvek finanéna
odmena za jeho miesto sa posunie o miesto dolu, ¢im spdsobi, Ze financna odmena sa udeli jednému hracovi
navyse. Amatéri hrajici v profesionalnych divizidch mo6zu prijat tovar namiesto hotovosti na inych Urovniach so
zvolenim riaditela turnaja. Inak sa akakolvek financna odmena za ich miesto posunie o miesto nizsie, ¢cim
spOsobi, Ze finanéna odmena sa udeli jednému hracovi navyse. Toto pravidlo sa nevztahuje na ligy (pozri
1.14.C.3).

Pozadovana zvysena pefiaznd odmena pri vy$sej Grovni turnaja sa musi rozdelit do vsetkych Pro divizii na zaklade
percentualneho pomeru Ucastnickych poplatkov, ktoré kazda divizia priniesla do celkovej Pro ¢asti turnaja. Podla
rozhodnutia riaditela turnaja moze byt pridelena vacsia ako minimaélna pozadovana Ciastka.

Podujatia s viac ako dvoma kolami musia zverejnit payout (vratane pridanej hotovosti) pred zaciatkom prvého
kola.

Ak hra¢ odmietne prijat ceny (peniaze, ¢i tovar), musia sa posunut hracovi na dalsej pozicii (priklad: Ak hrac,
ktory skoncil treti odmietne svoju cenu, hrac na Stvrtom mieste dostane cenu pre tretie miesto, hrac¢ na piatom
mieste dostane cenu pre $tvrté, atd’). Turnaje si mozu ponechat ceny, ktoré odmietli vSetci hraci v ramci divizie,
po tom, ¢o odmietnuté ceny presli vietkymi umiestneniami.

Pouzitie formatu skins (a inych podobnych formatov) je na PDGA podujatiach povolené, ale toto skdre neméze
ovplyvnit celkové umiestnenie hraca v ramci turnaja a ceny sa nepripisuju vyhre hraca.

Vsetky ceny, ktoré hrac vyhral sa udelia po dokonceni podujatia a po zratani a overeni vysledkov.
1. Riaditelia mdzu ceny udelit skor, podla svojho uvazenia.

2. Hradi, ktori odidu pred oficialnym rozdelenim cien sa svojich vyhier nevzdavaju, ale su zodpovedni za
kontaktovanie riaditela turnaja v ¢o najkratSsom case, kvoli dohode o prevzati vyhry, a taktieZ zodpovedaju
za akékolvek postovné a dopravné naklady.

3. Ak riaditel pouziva elektronické platby (ako PayPal) na vyplatenie Pro cien, musia byt tieto ceny vyplatené
v ramci dvoch pracovnych dni od ukonéenia podujatia. Riaditel' musi poskytnut hotovost, alebo Sek pre tych,
ktory nemaju moznost prijimat platby elektronicky.
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4. Ak riaditel pouzije kupdny na nakup tovaru ako ceny pre amatérov, musia byt tieto kupdny pouzitelné na
podujati, alebo po fiom prostrednictvom online plnenia.

5. Hrac sa vzdava akychkolvek cien (penazi, trofeji alebo tovaru), ktoré ostanu nevyzdvihnuté (bez zavinenia
riaditela turnaja) 30 dni po ukonceni podujatia. Riaditel musi vyvinGt primerané usilie poskytnut cenu
hracovi tym, Ze sa ho snazi kontaktovat, ponikne mu zaslanie, atd. Hra¢ akceptoval daréekovi poukazku,
darcekovu kartu, zlavovy kdéd, alebo podobnu cenu, ked'ju dostal a pre tieto pripady neexistuje limit
uplatnenia tychto poukazov, kariet, kédov, ¢i podobnych cien.

1.11 Rozhodcovia

A

Aby sa jednotlivec mohol stat certifikovanym rozhodcom, musi byt aktudlnym ¢lenom PDGA, absolvovat skusku
certifikovaného rozhodcu PDGA a zaregistrovat sa ako rozhodca u PDGA. Pri vyraznych zmendach oficidlnych
pravidiel discgolfu moze rada riaditelov PDGA pozadovat od certifikovanych rozhodcov aby absolvovali
aktualizovanu skusku a zachovali si tak svoj status certifikovaného rozhodcu.

Riaditelia turnajov a ich turnajovi rozhodcovia musia byt aktualnymi certifikovanymi rozhodcami na to aby mohli
schvdlit, alebo viest PDGA poduijatia.

Skuska je zaloZena na Oficidlnych pravidlach discgolfu a Sitaznom manuali.

To, ze hrac je certifikovanym rozhodcom neznamena, Ze je turnajovym rozhodcom, ktory méze rozhodovat na
podujatiach PDGA.

1.12 Predstavitelia turnaja

A.

Predstavitelmi turnaja na danom podujati su iba riaditel turnaja a ti certifikovani rozhodcovia, ktorych poveril
riaditel, alebo povereny PDGA marsal.

Iba predstavitelia turnaja mozu rozhodovat na podujatiach PDGA nad ramec pravidiel, ktoré v stlade pravidlami
mozu nahlasovat hraci, alebo skupina.

Divaci nie su predstavitelmi turnaja a nesmu rozhodovat. Hradi, ktori nie st na podujati poverenymi
predstavitelmi turnaja a prave aktivne nehraju (bud' uz dohrali, alebo eSte nezacali) sa povaZuju za divakov.

Kazdy predstavitel turnaja musi stale pri sebe mat kdpiu pravidiel turnaja/ihriska, oficialnych pravidiel discgolfu
a sutazného manualu. Tieto kdpie mdzu byt tlaéené, alebo digitalne.

Ak je akykolvek predstavitel turnaja zaroven aj sutaziacim, nesmie rozhodovat v rdmci svojej divizie inak ako ¢len
skupiny v sulade s pravidlami.

Rozhodnutie predstavitela turnaja nahradza rozhodnutie skupiny, aviak td ma moznost odvolat sa hlavhému
rozhodcovi, ktorym je riaditel turnaja, alebo nim povereny hlavny rozhodca.

Riaditel turnaja méze poverit dobrovolnikov na funkciu spotterov na $pecificky ucel spottingu, ale rozhodnutie
spottera nenahradza rozhodnutie skupiny.

Video zaznamy, ani iné média nie su pripustné na ucely rozhodovania o sankcionovanej hre. Takéto materialy sa
mézu pouzit len na dokumentéciu hradskych priestupkov (ako je zadefinované v 3.03). D6kazy o priestupkoch
hracov moze kedykolvek hodnotit disciplindrna komisia PDGA.

1.13 Bezpecnost mladeze

A

Rodic¢ia/opatrovnici musia byt zodpovedni za svoje deti pocas podujati PDGA. Zamestnanci PDGA ani organizatori
podujatia nie si zodpovedni za deti hracov, divakov atd. pocas podujatia. Rodi¢ia/opatrovnici nesmu nechat deti
bez dozoru na, alebo pri hernej ploche, klube alebo inych turnajovych priestoroch. Kazdé dieta mladsie ako 13
rokov ktoré sprevadza hraca a nie je caddy, musi byt pod dohladom dospelej osoby, ktora nie je stcastou
hracéskej skupiny a nie je caddy.
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Hraci v divizidch Junior €12, Junior <10, Junior <8 a Junior <6 musia byt v sprievode rodic¢a alebo opatrovnika
pocas turnajovych kél. Navyse, kazdy hra¢ mladsi ako 13 rokov musi byt v sprievode rodica alebo opatrovnika
bez ohladu na diviziu, v ktorej hra. Jeden rodic, alebo opatrovnik moze byt zodpovedny za viac juniorskych
hracov v rovnakej skupine ak s tym suhlasia vsetci rodic¢ia/opatrovnici pred zaciatkom kola. Hradi v diviziach
Junior €18 a Junior £15 mozu byt pocas turnajovych kol v sprievode rodica, alebo opatrovnika.

Pocas kél na podujatiach PDGA, rodicia/opatrovnici sprevadzajici hracov juniorskych divizii:

1. M6bzu prevziat rolu caddyho; pomahat juniorskym hracom z vyberom diskov, vyberom hodov, interpretéciou
pravidiel, alebo zapisovanim skdre.

2. Nesmu rozhodovat, alebo potvrdzovat rozhodnutia ohladom preslapov, nesportového spravania, atd.

3. Musia podporovat $portové spravanie tym, ze budi pozitivne podporovat vsetkych juniorskych hracov
v skupine.

4. Musia klast emocnu a fyzickd pohodu vsetkych juniorskych hracov v skupine nad osobnu tuzbu po vitazstve.
5. Musia sa zdrzat pouzivania urazlivych, alebo vulgarnych vyrazov.
6. Musia sa zdrzat uzivania drog, alkoholu, ¢i tabaku.

Nedodrzanie povinnosti rodi¢a/opatrovnika uvedenych v bode 1.13 bude mat za nasledok diskvalifikaciu
juniorského hraca, alebo vylucenie hraca, caddyho, alebo opatrovnika, ktory sa previnil. Juniori pod 13 rokov,
ktorych opatrovnik bol vylu¢eny, mézu pokracovat v hre, ak sa namiesto vylu¢eného opatrovnika s jeho
suhlasom dobrovolne prihlasi ndhradny opatrovnik.

PDGA dorazne odporuca riaditelom, aby vytvorili rozvrh turnaja tak, aby zaistili, Ze dve najmladsie kategérie,
Junior <08 a Junior <06, nebudu hrat viac ako 18 jamiek za jeden deri. Okrem toho by mali riaditelia podla ich
uvazenia pripadne obmedzit hru v jednom dni pri divizidch Junior <10 (hra¢ov mladsich ako 10 rokov) podla dizky
a narocnosti ihriska.

1.14 Ligy

A.

Ligy PDGA su najnizSou Uroviiou podujati organizovanych PDGA. V ligdch sa namiesto jedného turnaja hra
napriklad jedno kolo tyZzdenne, zvacsa v ten isty den v tyZdni, pocas Siestich az 6smich tyZzdrov (napr. osem po
sebe iducich pondelkov, alebo desat piatkov). Ligu m6zZu po schvéleni zastupcom PDGA niektory tyzder vynechat
z dévodu pocasia, alebo inych polahcujucich okolnosti.

Vsetci hraci musia hrat v danom kole rovnaky layout, ale layouty alebo ihriska sa mézu od tyzdna k tyZzdriu menit.
Pre hru v lige platia Oficidlne pravidla Discgolfu a Sutazny manual, s nasledujicimi vynimkami:

1. Neclenovia a hraci s neaktualnym ¢lenstvom nemusia platit poplatok za neclena pri sutazeni v lige (pozri
1.01.B.2).

2. Hradi mozu ziskat periaznu vyhru aj bez PDGA €lenstva (pozri 1.10.A).
3. Amatérski hraci mozu prijat pefiaznui vyhru bez toho, aby to ovplyvnilo ich amatérsky Statut (pozri 2.01.F).

4. Ak to zakony a pravidla miesta konania podujatia povoluju, hradi, ktori dosiahli poZadovany vek, mézu
v ¢ase medzi dvojmindtovym signalom a odovzdanim skdrkarty pozivat alkohol (pozri 3.03.B.5). Hradi vsak
stale nesmu pit nadmerne, alebo byt pod vplyvom alkoholu na verejnosti (pozri 3.03.B.6).

5. Na deti mladsie ako 13 rokov, ktoré sprevadzaju skupinu, moze dohliadat dospela osoba v hrajlcej skupine
(pozri bod 1.13.A). Na deti mladsie ako 13 rokov, ktoré sprevadzaju hrajicu skupinu, sa vztahuju
ustanovenia bodov 812 Sportové spravanie a 3.03, pri¢om vietky tresty, ktoré toto dieta dostane, sa
vztahuju na dohliadajiceho hraca.
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6. Ustanovenia bodov 1.06.A a B sa nevztahuju na ligy.

Sekcia 2: Kvalifikacia do divizii

2.01 Vseobecné ustanovenia

A

Hraci nesmu vstupit do divizie, do ktorej nepatria na zaklade svojho ¢lenského statusu, hracskej triedy, pohlavia,
veku, alebo hracskeho ratingu. Podrobnosti najdete v tabulke Divizie, Ratingy a Bodovacie Faktory.

Hrac je zodpovedny za to, aby vedel do ktorej divizie patri. Vstup do nespravnej divizie m6ze mat za nasledok
diskvalifikaciu z podujatia a/alebo pozastavenie Ucasti na PDGA podujatiach (pre vynimky pozri 2.02).

Po uzavreti registracie hrac¢i nemozu poziadat o zmenu divizie, pokial ich divizia nema tri, alebo menej osob.
Hraci o to musia poziadat pred zadiatkom sutaze. Riaditel turnaja moze tuto Ziadost schvalit alebo zamietnut
podla vlastného uvazenia.

Ak po zacati turnaja riaditel zisti, ze hrac je v divizii do ktorej nepatri, moze tohto hraca presunut do spravnej
divizie, ale IBA v pripade, Ze obe divizie hraju rovnaky layout. V opacnom pripade musi byt hrac z podujatia
vyradeny.

Hraci sa moOzZu zaregistrovat a zucastnit sa na planovanom kole(kolach) len raz za podujatie, okrem pripadu, Ze na
podujati:

1. Robzne divizie sutazia v rozne dni; a
2. Dané dni st v PDGA kalendari uvedené ako samostatné zaznamy

Hraci sa musia pri kazdej ucasti na PDGA podujati riadne identifikovat svojim menom a PGDA ¢islom. Hradi, ktori
si praju ostat v anonymite, alebo zaujmu falos$nu identitu, budu diskvalifikovani z podujatia a hrozi im
potencialne vylucenie z PDGA tour.

Profesionalni hraci hrajuci v profesionalnych diviziach hraju o peniaze. Amatérski hraci hrajuci v profesionalnych

diviziach mézu prijat peniaze, len tak, Ze sa stanu profesionalmi, alebo mézu peniaze odmietnut a prijat len trofej
(ak je k dispozicii), aby si zachovali Statut amatéra (pozri 1.10.A a 1.10.B). Amatéri, ktori prijmu peniaze na PDGA
Lige sa tym nestdvaju profesionalmi ani nestracaju Statut amatéra (pozri 1.14.C.3).

Hraci hrajici v amatérskych diviziach sutazia o trofeje a/alebo ceny.

Hraci, ktori maju narok na rozdelenie podla pohlavia, mézu sutazit v zmiesanych diviziach, ak si to zelaju, ale
hraci, ktori maju narok len na zmiesané divizie, nemdzu sutazit v diviziach podla pohlavia (pozri Pravidla PDGA o
sposobilosti na rozdelenie podla pohlavia).

Amatérski hraéi mozu sutazit v profesionalnych diviziach do ktorych patri na zaklade veku, pohlavia, formatu
podujatia.

Profesiondlny hra¢ PDGA moéze sutazit v amatérskych divizidch len vo vybranych pripadoch (pozri 2.04).

Riaditel turnaja méze pri registracii obmedzit ponuku divizii na podujati tak, ze v registracnom formulari ponukne
len dané divizie. Ak je divizia v ponuke a prihlasia sa do nej aspon Styria opravneni hraci, musi sa tato divizia
otvorit. Ak sa do ponukanej divizie zaregistruje menej ako Styria opravneni hraci, alebo ak sa do divizie nezapisu
Styria opravneni hraci do ¢asu uzatvorenia registracie, je na rozhodnuti riaditela, ¢i diviziu otvori, alebo nie (pozri
1.03.1). Riaditelom sa silno odporuca, aby ponukali divizie, ktoré su inak nedostatocne obsadené (pozri
1.02.C.2.c), a aby takéto divizie otvorili aj v pripade, Ze sa do nich prihlasia menej ako Styria oprdvneni hraci.

Clenovia PDGA mézu hrat v akejkolvek divizii do ktorej patria, ak je dana divizia riaditelom turnaja pontknuta.
Akékolvek miestne pravidla, ktoré posuvaju hraca do vyssej divizie podla predoslych vysledkov su neplatné
a neaplikuju sa na PDGA podujatiach.
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2.02 Vynimky
A. Hradi mozu hrat v divizii zaloZenej na ratingu, do ktorej by inak nepatrili iba za tychto podmienok:
1. Ak to pred podujatim schvali riaditel podpory podujati PDGA.

2. Hradi, ktori vypadnu z divizie kvoli obnoveniu ratingu v nej mézu satazit v priebehu dvoch tyzdriov po
obnove ratingu, ak boli predtym registrovani na toto podujatie a maju povolenie riaditela turnaja.

3. Ak hrac sutazi v prislusnej bodovej sérii (pozri 2.02.B).

B. Hracom mobze byt dovolené vstupit do divizie zaloZenej na ratingu, do ktorej by inak nepatrili ako stucast bodovej
série, za podmienok, Ze:

1. Riaditel série kontaktoval PDGA a ziskal schvalenie vopred od riaditela podpory podujati PDGA.
2. Séria umoznuje hraéom ostat v jednej divizii poc¢as celého jej trvania.

3. Hracv ziadnom Case pocas série nesutazil vo vyssej divizii.

4. Hracov rating nie je o viac ako 20 bodov vys$si ako ratingovy strop pre diviziu, v ktorej chce hrat.

C. Nic z tejto sekcie neplati pre hracov profesionalnej triedy sutaZziacich v amatérskych diviziach.

2.03 Reklasifikacia Profesional/Amatér
A. Z profesiondla na amatéra

1. Hradiregistrovani pod PDGA ako profesionali mbézu poZiadat manazéra ¢lenstva PDGA alebo riaditela
podpory podujati PDGA o reklasifikaciu na Statut amatéra.

2. Hradi musia splnit vSetky poZiadavky na to aby mohli byt reklasifikovani.
B. Zamatéra na profesionadla
1. Amatér, ktory by chcel byt profesionalom tak moze ucinit kontaktovanim manazéra ¢lenstva PGDA

2. Amatérsky hrac sa automaticky stava profesionalom ked prijme pefiaznd odmenu pri sutazi v profesionalnej
divizii (pozri 1.10.A a 1.10.B).

3. Prijatie pefiaznej odmeny za vedlajsiu sutaz ako ace pool, CTP, alebo puttovaciu sutaz neznamena, zZe sa
hra¢ musi vzdat amatérskeho Statdtu.

2.04 Profesionali hrajuci s amatérmi / Amatéri hrajuci s profesionalmi

A. Profesionali mozu sutazit v amatérskych divizidch ponudkanych na PDGA A-tier, B-tier a C-tier podujatiach, na
ktoré sa kvalifikuju na zdklade hracskeho ratingu, veku a pohlavia podla kritérii pre sekciu Profesionali hrajuci
s amatérmi z tabulky faktorov divizii, ratingov a bodov.

B. Tito hraci dostavaju amatérske body za ich vykon a tieto body sa nerataju do koncoroénych profesionalnych
oceneni ani pre pozvanky na profesionalne majstrovstva sveta.

C. Amatérski hraci hrajuci v profesiondlnych diviziach dostavaju profesionalne body za ich vykon a tieto body sa
nerataju do koncoro¢nych amatérskych oceneni ani pre pozvanky na amatérske majstrovstva sveta.

2.05 Skutocne amatérsky

»Skutocne amatérsky” je oznacenie pouzivané PDGA v spojeni s tymi amatérskymi podujatiami, alebo amatérskymi
¢astami podujati, ktoré podporuji pravého ducha amatérskeho $portu tym, Ze najlepSie umiestnenym hraéom
udeluju len trofeje a nie pefiazné odmeny alebo iné ceny. Namiesto toho dostavaju vsetci hraci rovnakd hodnotu
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prostrednictvom zazitku z turnaja vdaka turnajovému vybaveniu, ktoré je k dispozicii (pozri Prirucku skutocne
amatérskych podujati).

Sekcia 3: Kédex spravania hracov

3.01 VSeobecné ustanovenia

A. Vsetci ¢lenovia PDGA by sa mali zdrzat akéhokolvek spravania, ktoré by mohlo poskodit meno discgolfu alebo
PDGA, ako na ihrisku tak mimo neho.

B. VSetci hradi sa musia riadit Oficialnymi pravidlami Discgolfu a Stitaznym manudlom.

C. Zariadenia schopné vydavat hlasné zvuky, alebo blikajlce svetlo nesmu vydavat hlasné zvuky, alebo blikajuce
svetlo od dvojmindtového signalu aZz do odovzdania skorkarty.

1. Ak hracovo zariadenie vyda hlasny zvuk, alebo blikajlce svetlo, povaZzuje sa to za neSportové spravanie
(pozri 812 Sportové spravanie). Ak viak pouzitie zariadenia oznacil lekar hraca za medicinsky nevyhnutné,
ako napriklad glukomer sa nepovaZuje za neSportové spravanie.

2. Zariadenia, ktoré vydavaju hlasny zvuk sa musia pouzivat vylu¢ne so slichadlami a ich hlasitost musi byt na
drovni:

a. ktoru ostatni hraci nebudu pocut;

b. ktora umoznuje hracovi uéinne komunikovat s jeho skupinou na uéelu zaznamenavania skére, hladania
stratenych diskov; a

c. ktora nevytvara bezpecnostné riziko pre hraca z dévodu neschopnosti pocut varovné signaly ostatnych
hracov alebo personalu turnaja.

3. Neschopnost uc¢inne komunikovat so skupinou podla pravidiel, v désledku pouzivania slichadiel sa povazuje
za porusenie ne$portové spravanie (pozri 812 Sportové spravanie).

D. Hraci nesmu mat so sebou zvierata, s vynimkou hracov, ktorych zdravotné postihnutie, alebo zdravotny stav si
vyZaduje pouZzitie vyskoleného asistenéného zvierata. Hra¢mi musia o pouZiti vyskoleného asistenéného zvierata
pocas hry informovat riaditela turnaja.

E. PDGA sivodi svojim hracom a ¢lenom vyhradzuje pravo urcit a uplatnit dalsie disciplinarne opatrenia, ktoré mozu
viest k podmiene¢nému vyltceniu alebo pozastaveniu G€asti na podujatiach PDGA, alebo k trvalej strate ¢lenstva
v PDGA. Viac informdcii najdete Disciplinarnom procese PDGA.

3.02 Tempo hry

A. Vsetci sutaziaci musia hrat bez zbytoéného zdrziavania a vynaloZit maximalne usilie na to, aby udrzali krok so
skupinou pred nimi. Neprimeranym zdrzanim sa rozumie zdrZanie v hre, okrem zdrZania povoleného pravidlami,
ktoré ovplyvnuje tempo hry skupiny za nimi.

B. Od hracov a skupin sa ocakava, Ze sa bez meskania presunu z dokoncenia jednej jamky na odhodisko
nasledujucej jamky tak, aby neovplyvnili tempo hry skupiny za nimi. Pocas hry na jamke nesmie hrac alebo
skupina svojim konanim alebo nekonanim spdsobit zbyto¢né zdrzanie.

C. Hracovi, ktory spdsobi neprimerané zdrzanie, mbze skupina alebo turnajovy predstavitel udelit trest za
prekrocenie ¢asového limitu (pozri 802.03 Casovy limit).

D. Ak skupina ako celok spdsobi neprimerané zdrzanie, kazdy hra¢ by mal dostat od turnajového predstavitela trest

za prekroc&enie ¢asového limitu (pozri 802.03 Casovy limit). Napriklad pri situacii ked

1. Skupina, ostava pri kosi dokoncéenej jamky a zapisuje vysledky.
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2. Skupina pri hfadani strateného disku zanedba spustenie ¢asomiery, alebo uplatnenie ¢asového limitu (pozri
805.03 Strateny disk).

3. Skupina svojimi ¢innostami nesuvisiacimi s hrou zastavuje, alebo spomaluje hru.

E. Ak podla zvazenia riaditela turnaja, alebo rozhodcu spdsobuje skupina neprimerané zdrzanie, moze jej udelit
¢asomieru.

1. Casomiera znamend, Ze bude skupinu sprevadzat rozhodca a aktivne merat ¢as kazdého hraca, aby sa uistil,
7e jeho hra je v stlade s bodom 802.03 Casovy limit a s bodom 3.02.A-D a podla toho méze udelovat
varovania a trestné hody.

2. Rozhodca musi oznamit skupine, Zze dostdva ¢asomieru, a to spdsobom zrozumitelfnym pre vsetkych hracov.

3. Akonahle skupina uz nespGsobuje zbytocné zdrZanie, Casomiera sa zrusi. To znamen3, Ze rozhodca prestane
aktivne merat Cas ich hry.

4. Ked'sa skupine ¢asomiera zrusi, rozhodca to musi skupine oznamit spésobom zrozumitelnym pre vsetkych
hracov.
5. Skupina ktora opakovane dostane ¢asomieru, moze byt potrestana podla bodov 3.02.C a 802.03 Casovy
limit.
3.03 Nesportoveé spravanie
A. Vsetci hraci musia pri Gcasti na PDGA podujatiach, alebo pri vyjadreniach pre média dodrziavat profesionalnu
uroven Sportovej etiky, zdvorilosti a ¢estnosti. Spravanie, ktoré tuto Uroven porusuje podlieha poruseniu

Sportového spravania hlaseného hracmi (pozri 812 Sportové spravanie), trestom udelovanym riaditelom turnaja
a akymkolvek dal$im disciplinarnym opatreniam, ktoré PDGA bude povaZovat za vhodné.

B. Ak hrac porusi vyssie uvedenud normu, riaditel turnaja sa mdze podla vlastného uvazenia rozhodnut udelit
turnajové varovanie za prvy priestupok (okrem pripadov uvedenych v bode 3.03.C). Turnajové varovanie je typ
varovania, ktorého Ucinky pretrvdvaju pocas vSetkych kél a hry rychlej smrti. V opaénom pripade riaditel turnaja
hraca okamzite diskvalifikuje. Medzi ¢iny, ktoré porusuju tuto normu, patria okrem iného:

1. Opakované a otvorené pouzivanie urazlivych alebo vulgadrnych vyrazov vratane akychkolvek poznamok
alebo komentarov namierenych proti hracovi alebo skupine, ktoré su v rozpore so zasadami nediskriminacie
PDGA, ako je uvedené v Casti 2.4 Stanov PDGA.

2. Hadzanie predmetov v hneve (okrem diskov v hre).
3. Otvorené hrubé spravanie alebo vyhrazanie sa komukolvek z pritomnych.

4. Umyselné a ocividné nicenie, zneuZivanie alebo poskodzovanie majetku vratane Zivocichov a rastlin (pozri
803.03 Poskodzovanie ihriska).

5. Nadmerné pozivanie alkoholu alebo verejné opilstvo na mieste turnaja.

6. OCcividné nedodrziavanie alebo odmietanie dodrziavania pravidiel discgolfu pocas sutaze (pozri 801.02.B
Uplatfiovanie pravidiel).

7. Branenie, nespolupraca alebo odmietnutie spoluprdce s rozhodcom pri vySetrovani hra¢ovho spravania
alebo spravania iného hraca.

8. Umyselnd snaha o manipuldciu s ratingom hraca prostrednictvom Gmyselnej chybnej hry alebo stiahnutia
(pozri 811.E Chybna hra).

9. Cinnosti, ktoré nie st uvedené tu alebo v bode 3.03.C a ktoré st v rozpore s federalnymi, $tatnymi alebo
miestnymi zakonmi alebo nariadeniami, predpismi parku alebo pravidlami discgolfového ihriska.
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C.

Nasledujuce skutky su tieZ v rozpore s vyssSie uvedenou normou. Hraci, ktori sa dopustia jedného alebo viacerych
z tychto poruseni, nedostanu varovanie a budu okamtzite diskvalifikovani riaditelom turnaja:

1. Podvadzanie: Umyselny pokus obist ¢i porusit pravidla hry.
2. Fyzické atoky na kohokolvek z pritomnych.

3. Verejné vystavovanie, alebo pouZivanie nezdkonnych alebo zakdzanych latok v rozpore s akymkolvek
platnym zdkonom (narodnym/federdlnym, statnym/provinénym, miestnym/mestskym/obvodnym atd’) od
dvojminutového signalu do ¢asu odovzdania skérkarty hraca.

4. Verejné vystavovanie, alebo pozZivanie alkoholu na PDGA podujatiach Urovne C-tier, alebo vyssej, alebo
marihuany (okrem pripadov povolenych v Pravidlach pouZivania CBD produktov) na PDGA podujatiach
akejkolvek Urovne, a to aj v pripade, Ze je to inak povolené alebo legalne, od dvojminutového signdlu az po
odovzdanie skorkarty hraca. Toto pravidlo sa nevztahuje na ligy, kde, ak to miestne zdkony a pravidld miesta
konania umoznuju, mézu hradi, ktori su plnoleti, konzumovat alkohol pocas kola (pozri bod 1.14.C.4).

Hraci su povinni nahlasit akékolvek nevhodné spravanie hraca turnajovému rozhodcovi, ak je k dispozicii, alebo
priamo riaditefovi turnaja po skonceni kola.

Riaditelia st povinni ¢o najskdr oznamit PDGA vsetky diskvalifikacie a nevhodné spravanie hracov.
Diskvalifikovani hraci stracaju narok na penaznu vyhru alebo vecné ceny a vstupné poplatky sa im nevracaju.

Verejné vystavovanie alebo pouzivanie tabakovych vyrobkov personalom podujatia, hraémi alebo ich caddy, je
zakazané na podujatiach PDGA akejkolvek Grovne, ktoré ponukaju vyluéne juniorské divizie (t.j. divizie zac¢inajuce
sa predponami MJ a/alebo FJ).

Takéto verejné vystavovanie alebo pouZivanie je zakazané aj na podujatiach, ktoré sa konaju sucasne s
podujatiami PDGA Major a Elite Series. Pravidla na podujatiach PDGA Major a Elite Series ndjdete v bode
4.04.A(neprekladana kapitola).

1. Tento zakaz sa vztahuje na vSetky tabakové vyrobky a Zuvacie tabakové vyrobky, ako aj na elektronické a
parné cigarety, ¢i uz na baze tabaku alebo nie. Tento zdkaz sa nevztahuje na vyrobky na odvykanie od
fajcenia, ktoré nevytvaraju paru, ako su nikotinové Zuvacky, nikotinové naplasti alebo nikotinové pastilky.

2. Prihracoch aich caddy sa bude porusenie tychto pravidiel brat ako neSportové spravanie a budd musiet
akykolvek takyto produkt odloZit az do konca kola. Akékolvek dalSie porusenie vyusti do trestnych hodov
(Pozri 812.C Sportové spravanie). Opakované porusovanie moze viest k diskvalifikacii (pozri 3.03.B).

3. Na vSetkych podujatiach, na ktoré sa nevztahuju tieto pravidla, sa riaditel turnaja moze rozhodnut
poskytnut hraéom, caddy a personalu podujatia vyhradené priestory na fajéenie mimo dohladu verejnosti,
ktoré mozu vyuzivat pocas kola a stale platia vSetky pravidla tykajuce sa tempa hry (pozri bod 3.02).

4. Na podujatiach PDGA akejkolvek Urovne, ktoré ponukaju vylucne juniorské divizie, vratane Majstrovstiev
sveta juniorov PDGA, nebudu k dispozicii Ziadne vyhradené priestory pre fajciarov.

5. V pripadoch, ked' st miestne zakony a pravidld v rozpore s tymito zasadami, obratte sa na riaditela podpory
podujati PDGA.

3.04 Dress code

A

KaZdé porudenie pravidiel tykajucich sa obleéenia sa povazuje za ne$portové spravanie (pozri 812 Sportové
spravanie).

Vsetci sutaZiaci a personal musia mat na sebe vrchny odev a spodny vonkajsi odev, napriklad tricko a nohavice.

Vsetci sutaziaci a personal musia mat obuv alebo ind pokryvku néh. Hraci nebudd méct hrat naboso. Sandéle
alebo slapky su povolené.
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D. PDGA odporuca, aby sa na podujatiach Urovne A-tier a nizsich uplatioval dress code uvedeny v bode
4.04(neprekladand kapitola), ale toto rozhodnutie je vylu¢ne v kompetencii riaditela turnaja.

3.05 Voziky, caddy a skupiny

A. Hradi musia pocas turnajovych kol na vietkych podujatiach PDGA chodit peso, pokial nie je v rdmci bezného
Startovného na podujatie (nie v ramci dobrovolného poplatku) zabezpecena nahradna doprava, napriklad
golfové voziky pre vsetkych hracov v ramci jednej sutaznej divizie.

B. Caddy je osoba, ktora hracovi nosi vybavenie alebo mu poskytuje ind pomoc pocas kola. Hrac¢i mozu pocas kola
urcit vzdy jedného caddy. Caddy musi mat najmenej 13 rokov a musi rovnako ako hra¢ dodrziavat Oficidlne
pravidla discgolfu a Sutazny manudl, vratane pravidiel obliekania, hoci caddy nemusi byt ¢lenom PDGA ani PDGA
certifikovanym rozhodcom.

C. Hradi, ktori sa rozhodnu vyuzit sluzby caddy, budi vyluéne zodpovedni za spravanie svojho caddy od
dvojminutového signalu aZ do odovzdania skérkarty hraca. Akékolvek tresty za nespravne spravanie sa caddy
(definované v tomto oddiele a v bode 3.03) platia prehraca aj caddy.

D. Caddy nie su suéastou skupiny hracov na Gcely skupinovych vyziev alebo rozhodnuti.
E. Hradi musia poudit svojich caddy, aby udrZiavali primerany odstup a nezasahovali do hodu supera.

F. Hradi, ktori chcu pouzivat nosné zariadenie, maju k dispozicii schvdlené nosné zariadenia, ako st discgolfové
tasky, skladacie stoli¢ky a voziky. Ziadne zvierata, motorom pohariané zariadenia alebo zariadenia typu bicyklov
nie suU povolené ako nosné zariadenie na podujatiach PDGA.

G. Nikto, kto ma v stcasnosti pozastavené clenstvo (ako je uvedené v Casti Aktudlne disciplindrne opatrenia) alebo
kto bol vyluceny z:

1. daného podujatia;
2. iného dna podujatia, podla 2.01.F; alebo

3. subeZného podujatia inej urovne (ako napriklad A-tier podujatie, konajlce sa sucasne s Elite Series
podujatim).

nemoze pbdsobit ako caddy na danom poduijati.
3.06 Média a vztahy so sponzormi

A. Vsetci Uéastnici suhlasia s tym, Ze PDGA a jej zastupcovia m6zu zverejriovat fotografie a obrazky z ich Uéasti na
podujatiach organizovanych PDGA.

B. Hradi by mali poskytovat rozhovory pre média az po oficidlnom odovzdani skérkarty vedicim turnaja.

C. Aktudlne informdcie o médiach na podujatiach PDGA najdete v dokumente PDGA Media Policy.

3.07 Zasady predaja na turnajoch

A. Riaditel turnaja méze podla vlastného uvazenia odopriet akémukolvek predajcovi pristup na miesto konania
turnaja a do jeho okolia.

B. V pripade potreby su sponzori/predajcovia zodpovedni za ziskanie pozadovanych povoleni od prislusnych
agentur/pravnych organov a musia ich na poZiadanie poskytnut riaditelovi turnaja.

C. Nedodrzanie tychto zésad zo strany predajcu moze mat za nasledok dalsie disciplinarne opatrenia zo strany
PDGA.
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3.08 Prava a povinnosti riaditela turnaja

PDGA si uvedomuije, Ze sila organizacie a udrzatelnost turnajového discgolfu zavisi od partnerstva medzi PDGA a
riaditeflom turnaja. S cielom pomdct riaditelovi lepsie vykonavat jeho pracu, mu PDGA udelila uréité prava. Riaditel
ma tiez povinnosti voc¢i PDGA a jej hracom, ktoré zahffiaju okrem iného nasledujlce povinnosti:

A. Kazdy kvalifikovany stéasny ¢len PDGA vo veku 18 rokov alebo starsi, ktory ma zaujem viest podujatie pod
zastitou PDGA, moéze byt poZiadany, aby absolvoval online test na postudenie znalosti turnajovych pravidiel
a postupov pred tym, ako bude mdoct riadit dané podujatie. Tento test bude zaloZeny na Oficidlnych pravidlach
discgolfu a Sutaznom manudli. Clenovia PDGA mladsi ako 18 rokov nemdzu byt riaditelmi.

B. Riaditelia suhlasia s dodrziavanim Standardov PDGA Tour a poziadaviek pre Uroven podujatia uréenu pre danu
uroven.

C. Od riaditelov sa méze vyzadovat, aby podpisali vyhlasenie, v ktorom potvrdia, Ze si precitali Oficialne pravidla
discgolfu a Sutazny manuadl a suhlasia s ich dodrziavanim a presadzovanim predtym, ako budi méct riadit
akékolvek PDGA podujatie.

D. Riaditelia musia zverejnit finan¢né informacie o svojich turnajoch, ktoré su uvedené v sankénej zmluve PDGA.
Okrem informacii, ktoré vyZzaduje PDGA, je akékolvek dalSie zverejnenie finanénych informdcii tykajucich sa
turnaja vylu¢ne na rozhodnuti riaditela turnaja.

E. Podla oddielu 2.4 Stanov PDGA nesmd riaditelia odmietnut sluzbu nikomu na zéklade jeho rasy, veku,
nabozenstva, sexualnej orientdcie, farby pleti, ndrodnostného pévodu, zdravotného postihnutia, pohlavia, rodu
identity alebo povodu.

F. Riaditelia musia dodrZiavat aktivne disciplinarne opatrenia PDGA voci hracom.

G. Vsetky problémy, ktoré mozu vzniknut pocas turnaja, ¢i uz st alebo nie st zahrnuté v akomkolvek existujicom
dokumente PDGA, vratane obvineni zo zneufZitia povinnosti riaditelom turnaja, mozu byt predloZzené PDGA
prostrednictvom disciplindrneho procesu PDGA.

H. V pripade, e podujatie nesplifia kritéria alebo riaditel turnaja neplni povinnosti stanovené v sankénej zmluve,
Pravidlach ochrany osobnych Udajov PDGA a Sutaznom manuali, si SAF vyhradzuje pravo degradovat podujatie v
buducnosti alebo pozastavit riaditelovi turnaja Gcast na buducich podujatiach.

I.  Nesplnenie povinnosti riadne nahlasit vysledky podujatia alebo splnit financné zavazky podujatia moze viest k
dalsim disciplindrnym opatreniam vrdtane pozastavenia ¢lenstva a vysad PDGA pre riaditela turnaja.
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