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Pdroro y sus amigos se deslizan en trineo por la colina. Pdroro cree que va a
llegar abajo el primero, pero Eddy le rebasa. Pororo se entera de que Eddy ha
construido un trineo nuevo mas rapido después de haber hecho muchas prue-
bas. Eddy anima a Pororo a que invente su propio trineo. Pdroro ensefa a sus

- amigos el proyecto de su nuevo trineo y comien-
,"

za a construirlo.
fa En el episodio se ve a Péroro y a sus amigos
reflexionando sobre todo tipo de ideas nuevas
para el trineo. También puede verse que inven-
tar es una actividad divertida para todos, incluidos
los nifos, y se hace hincapié en la importancia de ir
tomando notas durante todo el proceso de invencidn.

Objetivos de la leccidn

- Ensenar a los nifios a aprender de forma natural, en lugar de dar la definiciéon de "invencion”
del diccionario.

» Hacer que los nifos descubran invenciones e inventores en su vida cotidiana.

» Hacer que los nifos aprendan a proponer ideas.

» Hacer que los nifios aprendan los pasos para realizar una invencion y que conciban una idea.

» Mostrar a los nifios, a través de la practica, que inventar resulta divertido.

» Hacer que los nifios aprendan formas de mejorar sus invenciones mediante la comparacion.
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Perero y sus enliges paseen en ifneo y clesidlen 4
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@ ¢Qué es una invencion? ;Lo vemos? @ =EENG
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Senala en los dibujos todo lo que sean cosas inventadas.
(Coloréalas)

automovil sal
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Escribe los nombres de inventores que conozcas y qué es lo que han
inventado.
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@ Une los inventores con sus invenciones.
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¢Queé tipo de trineo quieren Péroro y sus amigos?
Describe el trineo que quiere construir Péroro.

v'

Q Ideas geniales



® Escribe, en orden, las ideas de Péroro para inventar un trineo veloz.

Propulsor a hélice Motor de reaccion
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Fera wveniEr elge, primere enemes eus i
anotandellaslideasisebrellalinvenciony
guelnotasihanlesciitolRororelylsusiamigosy

Aqui hay un dibujo del trineo que quiere construir Péroro.
Sin querer se ha roto en trozos.
Coloca las piezas en su sitio para que se vea el diseiio.
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@ Encuentra los objetos que ha anadido Pororo para hacer su nuevo

° °
ventilador -
hélice
°
°
motor de reaccion
vela
°
°
mastil globo

trineo.
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Fijate en los dibujos. ;Como se ha usado en esos objetos la
invencion por adicion?

pajita + pliegue

lapiz + goma
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La invencion por sustraccion es lo opuesto a la invencion por adicion.
¢Qué podemos quitar a estos objetos para hacer nuevas invenciones?

automovil descapotable

teléfono teléfono inalambrico

sandia sandia sin semillas
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@ Incomodidad con una invencion existente. ;Hay en tu vida diaria algin

objeto o alguna situacion que te resulte incomoda?

(
Por ejemplo, si se junta agua debajo del vaso cuando lo ponemos a secar boca

abajo, eso no es higiénico porque el borde esta en contacto con el agua.

N

~

¢Como podemos hacer que un objeto incomodo nos resulte mas comodo?

-
Por ejemplo, si colocamos el vaso boca abajo sobre un soporte para que el

borde del vaso no esté en contacto con el agua

N

¢Qué necesitamos para que la vida nos resulte mas comoda?

Por ejemplo, Disenar un soporte sobre el cual colocar vasos boca abajo para
que se sequen.

\
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@ Haz un dibujo de todo lo que hemos hablado hasta ahora.
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ellpinguinito

A continuacion hay escritas varias notas sobre invenciones. Rellena los
espacios en blanco.

@

© A menudo las gomas de borrar se pierden después utilizarlas.

- Estaria bien (sujetar) la goma de borrar para poder encontrarla facilmente.
- (Sujetar) la goma de borrar en el (extremo) del lapiz.

+ Es la invencion del lapiz con goma de borrar.

@ Los patines de hielo no pueden usarse cuando se derrite el
hielo.

¢ Y si quiero patinar en cualquier momento del afio, y no solo en invierno?

Los patines de hielo solo se deslizan sobre hielo.

Pueden utilizarse () en los patines en lugar de cuchillas para patinar en

suelos que no estén helados.

Es la invencién de los patines de () que tienen () en lugar de cuchillas.

© Es dificil saber si el agua del hervidor esta hirviendo a menos
que una se quede mirandolo.

- ¢ Y si quiero saber inmediatamente cuando el agua se pone a hervir?

» Cuando el agua hierve, se produce vapor y aumenta la presion.

- Si se fija a la tapa del hervidor un pequeno ( ), comenzara a sonar cuando
aumente la presion dentro del hervidor.

* Es la invencion del hervidor que silba cuando el agua esta hirviendo.
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CONSTRUYE

Material necesario

Laminas de papel impresas con el trineo, pajita, cuchilla,
regla, pegamento, tijeras.
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© Recorta las piezas por donde se indica. @ Dobla el cuerpo del trineo. (D)
(ten cuidado con las manos para no hacerte dafio)

© Fija los deslizadores al cuerpo. (2~®) O Pega los componentes. (©—-©)

@ Pega el resto de las piezas al cuerpo. @ Coloca las velas. (@~®)

(lo~®)
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viento globo

@ ¢Qué podemos ainadirle para que vaya mas rapido?
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Ellpingainito

Dibujo animado educativo para los nifios sobre la propiedad intelectual

(@)

Korean Intellectual Property Office

N World Intellectual Property Organization
%

Korea Invention Promotion Association
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Piensa en todas las cosas incomodas que ves en la vida y qué
tipo de invencion harias para que sean comodas. Escribelo.

@ Notas para la invencion e TR e TR | =k




Elige una de las cosas incomodas que anotaste, sacale una foto
y explica por qué te molesta.




Expresa mediante dibujos como se podria arreglar esa cosa
que te molesta.
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Ahora dibuja un diagrama de la invencion que te gustaria crear.




Mira el diagrama con atencion y dale un nombre a la invencion.

e Notas para la invencion oS & ; . e




. /'@ Completa

Dibuja el proceso que seguiste para crear tu invencion en una
historieta de cuatro dibujos.
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Pegamento

Doblar hacia abajo (pliegue montafia)
Doblar hacia arriba (pliegue valle)
Cortar por esta linea
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kK Pegamento
ffffff Doblar hacia abajo (pliegue montafia)
ffffff — Doblar hacia arriba (pliegue valle)

Cortar por esta linea

(1)
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%k Pegamento

——————— Doblar hacia abajo (pliegue montaria)
=== Doblar hacia arriba (pliegue valle)
Cortar por esta linea
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Pegamento

Doblar hacia abajo (pliegue montaina)
-—-—-—- Doblar hacia arriba (pliegue valle)

Cortar por esta linea
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TRINEO DE CARTULINA S

Xk Pegamento
==~~~ Doblarhacia abajo (pliegue montafia)
-—-—-— - Doblar hacia arriba (pliegue valle)

Cortar por esta linea







